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GLUCK & ERFOLG!
Im Namen der gesamten
AMIGA Games Crew
wiinsche ich allen unse-
ren Lesern, Freunden,
unseren Mitbewerbern
und der gesamten Welt-
bevolkerung ein erfolgrei-
ches Jahr 1994.

Wie schon an der Einlei-
tung zu erkennen ist,
mochte ich dieses Vor-
wort in einem etwas ruhi-
gerem Ton als sonst
beginnen lassen. Es ist
wieder ein Jahr voriiber-
gegangen, das flir so
manchen Unheil und Leid
brachte, wahrend sich
andere auf der Sonnen-
seite des Lebens réakel-
ten. Zumindest einmal im
Jahr sollte man sich
besinnen und an die Leu-
te denken, denen es nicht
so gut geht. Ich will an
dieser Stelle nicht den
Moralapostel spielen,
weil dies mir bestimmt
als letztem zusteht, doch
erlaube ich mir an dieser
Stelle zu sagen, da3 man
uber sich selbst und sei-
nen Weg nachdenken
sollte. In Ruhe und ganz
objektiv!

Mit der nun vorliegenden
Ausgabe der AMIGA
Games konnt Thr auf alle
Félle prima in das neue
Jahr starten. Rund zwan-
zig Tests und besonders
interessante Special-The-
men diirften eigentlich
ganz nach Eurem
Geschmack sein. Als
Spiel des Monats haben
wir unpassenderweise
ein ganz und gar nicht
friedliches Actionspiel
von Sensible Software.
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Cannon Fodder nennt
sich ihr jlingster Streich,
was libersetzt nichts
anderes als Kanonenfut-
ter bedeutet. Moralapo-
stel und BPS-Angestellte
haben bei diesem Spiel
ganz bestimmt eine Men-
ge auszusetzen, doch
nimmt man den militéri-
schen Inhalt nicht allzu
ernst, dann entpuppt sich
Cannon Fodder als inno-
vatives Actionspiel mit
hohem Motivationsfaktor.
Wer im kommenden Jahr
gerne zur Beriihmtheit
aufsteigen méchte, der
sollte sich einmal die
‘When will I be famous?’-
Anleitung von Matthias
"‘Ambermoon’ Steinwachs
zu Gemiite fiihren, denn
darin erfahrt man, wie
man zum beriihmten
Computermusiker auf-
steigen kann. Wer es
ganz weit bringt, wird
sogar einmal ein Rick
Wakeman, den wir aus
AnlaB der anstehenden
Microcosm-Veréffentli-
chung interviewt haben.
Vielleicht kennen einige
unter Euch Rick noch als
Keyboarder der Musik-
gruppe Yes, die mit Hits
wie ‘Owner Of A Lonely
Heart’ die Charts stiirm-
ten. Faszinierende
Screenshots aus dem CD
32-Spektakel diirften
Euch auBerdem beson-
ders interessieren. Sollte
jemand unter Euch unser
extra umfangreiches Son-
derheft versdumt haben,
dann darf er auf keinen
Fall auch noch unser Best
of '93-Special verpassen.
Wir haben die besten
Spiele von 1993 gekiirt,
Genre fiir Genre, Platz fiir
Platz.

Viel Erfolg und Gesund-
heit im neuen Jahr
wiinscht Euch herzlichst

Euer
Haws

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

(nfotorial.

CANNON
FODDER

Das Konzept von Theatre
Of Death und Cannon
Fodder ist nahezu iden-
tisch. Wie man daraus
jedoch einen Megahit zau-
bern kann, zeigte uns
Sensible Software.
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MORTAL
KOMBAT

Mortal Monday im
Dezember? Fast! Denn
nun erscheint der Mega-
knaller aus der Spielhalle
auch fiir den Amiga. Wir
haben uns die Daumen
wundgeprigelt.

WHEN WILL I BE
FAMOUS?

Die Wege zum Ruhm als
Computermusiker zeigt
Euch diese ultimative Glo-
ria-Anleitung von Matthias
Steinwachs auf. Wenn Thr
Melodien aus einem Amiga zau-
bern kénnt, seid Ihr
vielleicht geeignet.

BEST OF 93

Lionheart oder Turrican
III? Die Siedler oder
Lemmings 2? Anstof3
oder Eishockey Mana-
ger? Dogfight oder
Gunship 2000? Wenn Ihr
eine Antwort auf die Fra-
ge nach den besten Spie-
len des Jahres wollt,
miiBt Ihr unser grofies
Special lesen!
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Cannon Fodder

Das neueste Spiel von
Sensible Software ist
eingetroffen. Zu aller
Uberraschung entpuppt
es sich als genau das,
was Theatre Of Death

werden sollte!

Body Blows Galactic
Wer dachte, Team 17 ist
zu keinen neuen Hohen-
fliigen fahig, darf sich
getiduscht sehen. Body
Blows Galactic ist nach
Ollis Beat Him! Mei-
nung sehr gut gelungen.

Diggers
Das erste Spiel, das aus-
schliellich fiir Amiga
1200 aufwiirts ent-
1| wickelt wurde. Wir

4 buddeln uns den Weg in
1 dieses schone Spielchen.

Mortal Kombat
Endlich! War der Mor-
tal Monday fiir die Vi-
deospieler schon vor ei-
nigen Monaten, diirfen
sich nun die Amiga-
Freaks durchschlagen.
Wir schlugen zu!

Microcosm

Langsam aber sicher
kommt nun endlich mit
Microcosm das Mega-
spiel fiir das CD 32.
Wir haben Rick Wake-
man, die Musikerlegen-
de von Yes, exklusiv
interviewt.

W G

Wege zum Ruhm
Hiermit bekommt Ihr
die ultimative Anlei-
tung, wenn lhr ein Star
unter den Computer-
musikern werden wollt.
Matthias "Ambermoon’
Steinwachs plaudert!




Deutschland im Softwarefieber

QEIHMS.

Anfang
November
wurden auf dem

wieder die Tore
geoffnet und uber
funfzigtausend
Spielefreaks stromten
in die Halle, um Hits, Facts und Stars
live zu erleben. Wer nicht dort war,
erfahrt hier, was er alles versdumt hat.

Von Hans Ippisch

Einer der Anziehungspunkte der World Of Games:
Der Ascon-Stand mit dem Hit AnstoB.

In trauter Eintracht mit IBM zeigte MicroProse sei-
ne Garde an Prachtflugsimulationen.

6 aAmica GAMES 1/94

Hannes Seifert
(links) prasentierte mit

einem Kollegen seine CD und Der Clou,
das Kriminaladventure von NEO.

Fanden im letzten Jahr noch zwei
Messen statt, die jedoch beide
recht miBig besucht waren, so
konzentrierten sich die Soft-
warehersteller auf die Computer
“93, die von unserem Schwester-
verlag ICP und einer Tochterfirma
von Software 2000 ausgetragen
wurde. Fiir Spielefreaks war
natiirlich die World Of Games von
besonderem Interesse, auf der sich
namhaften Softwarehduser
prisentierten. Holger Flottmann
und seine Jungs von Ascon pri-
sentierten erstmals Anstof und
Elisabeth I.. Auf letztere hatte
Holger ein besonderes Auge
geworfen, denn auf dem Stand
gegeniiber war Elisa-
beth Lasser mit ihren

alle

Flugsimulationen. Blue Byte darf
bei dieser Aufzihlung natiirlich
auch nicht fehlen, denn bei ihnen
gab es Die Siedler und Battle Isle
IT zu sehen. Die Programmierer-
truppen Kaiko und Factor 5 ver-
kauften in fast schon gewohnter
Manier handsignierte Hiilsbeck-
CDs und entierten nebenbei
noch Neutralizer 2 und den Soft-
ware Manager, der sich zuvor
Funsoft INC. nannte. Den
Abschlu der deutschen Soft-
wareelite bilden wieder einmal
Software 2000 und Thalion. Die
Wirtschaftssimulationen ~ Pizza
Connection, Kolumbus und das
Karl May-Adventure Schatz im

Briidern vertreten. Als
Max Design zeigten
sie Burntime und spra-
chen erstmals iiber
Tourists, ihre neue
Wirtschaftssimulati-
on. NEO zeigte erste
Bilder von dem Wirt-
schaftskrimi Der Clou,
wihrend Magic Bytes
dank  Pracht-Model
die Blicke auf sich und
Hot Numbers lenkte.
MicroProse  priisen-
tierte in direkter Nach-
barschaft zu IBM

bekannten

seine

DIE BESTSELLER 93

1 « Indiana Jones IV~ Lucas Arts
2 « Lemmings IT
3 « Der Patrizier

Psygnosis

Ascon
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“Elite. Ein Spiel? Nein, ein Lebensstil!”
Personal Computer World Magazine

1993 - FRONTIER - ELITE |

“Das ultimative Weltraymabenteuer.
In diesem Jahrzehnt stellt Frontier bei Computersplelen .
den groBten Schritt nach vorne dar.’
CU Amiga - 97%

Nur die Besten relfen
- mit der Zelt

o KONAMI
Erhaltlich fur PC, Amiga, Atari ST

®rDavid Braben 1993. Licensed by Konami. Distributed 'l)\’/ Gametek.




Letzte Messe-
mm-nnno

@ Software 2000 arbeitet
eifrig an einem Nachfol-
ger der Bundesliga-Mana-
ger-Saga. Rund dreiRigtau-
send Einsendungen der
Freaks werden ausgewer-
tet und sollen zu einem
bislang einzigartigem
Spiel fuhren. Ein passen-
der Name wird Ubrigens
noch gesucht; wenn Ihr
eine Idee habt, dann
schreibt an Software 2000.

@ Henk Nieborg und
Erwin Kloibhofer stellten
mit Lionheart das Action-
spiel des Jahres 93 auf die
Beine. Wie wir von Marc
Blewitt erfahre konnten,
arbeitet das Team jetzt fur
Psygnosis an einem neuen
Actionspiel. Wir halten
Buch auf dem laufenden.

@ Turrican III bricht alle
Rekorde! Wenn man den
Gertichten Glauben schen-
ken darf, dann wurden bis-
lang schon 25.000 Einhei-
ten vorbestellt. Bedenkt
man, daB Verkaufszahlen
von uber 10.000 schon
einen Hit bedeuten, dann
wurde dies wohl das end-
gultige Comeback des
Amiga bedeuten.

@ Turrican IV wird kom-
men! Aufgrund der obigen
Vorbestellungen faite
man bei Factor 5 schon
Jjetzt den Plan, einen weite-
ren Teil der Actionlegende
Zu programmieren. Dieses
Gerucht ist allerdings
wirklich noch sehr vage;
wenn es sich bestatigt,
werden wir dartiber
berichten.

® Das Amiga CD 32 wurde
schon jetzt ofter verkauft
als das CDTV in seiner
gesamten Zeit. So lautet,
ein Gerucht aus der Com-
modore-Ecke, das viele
Softwarehersteller zum
Entwickeln spezieller CD-
Spiele veranlaBte.

® Musiker in Trauerstim-
mung! Wahrend der obli-
gatorischen Software
2000-Partie wurden die
Computermusiker Chris
Hulsbeck und Rudi Stem-
ber in Trauerstimmung
versetzt, denn sie haben
vom Tod des Culture Beat-
Machers Thorsten Fenslau
erfahren. Er war ein enger
Freund.

8 amiGa GaMES 1,94

putec-Stand: Jorg Rohrer

lejournalisten sind auch

%j@bws.

Prominenz am Com-

(rechts) von

Electronic Arts mit einem Kollegen.

Spie-

nur Manner. Mega Fun-BoB Uwe Kraft sah
sich im Spiegel und unsere Attraktion
Katja “Barbie” Memminger blieb stand-

haft.

Nach der Schlacht: Der

Computec Stand prasentierte im Spieleki-

no die neuesten Spielehits.

Silbersee diirften spitestens im
Friihjahr in den Charts zu finden
sein. Thalion zeigte wie erwartet
den neuen Rollenspielhit Amber-
moon, wihrend Rushware Waren
im Wert von iiber DM 100.000
unter die Leute warf. Herr Kraft
von Starbyte priisentierte erste
Information zum  Rollenspiel
Rings Of Medusa Gold und dem
Adventure um die verriickte Sau,
Bazooka Sue. Wir waren schlief3-
lich zusammen mit unseren
Schwestermagazinen PC Games,
Play Time, SEGA Magazin und
Mega Fun auch mit einem eigenen
Stand vertreten und zeigten in
unserem Spielekino live die neue-
sten Spielehits. Dank ' der
stindigen

L i
‘*3135%
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Uberfiil-

lung iiberlegen wir, ob

wir niichstes Jahr einen noch
groferen Stand mieten sollen.
Ahnlich erging es auch den Veran-
staltern.

Als Fazit 14t sich schlieBlich fest-
halten, daB sich nun endlich eine
Spielemesse in Deutschland eta-
bliert hat, die einen Besuch defini-
tiv wert ist. Wer nidchstes Jahr
nicht kommt, ist selber schuld.
Jedoch sollte er dann vielleicht
schon in den frithen Morgenstun-
den auftauchen, denn sonst findet
er sich in einer der ewig langen
Warteschlangen wieder, die ver-
geblich auf EinlaB in die Halle
hofften. Zeitweise mufite am
Samstag das Tor geschlossen wer-
den, denn die Halle war schlicht
und einfach iiberfiillt. Das Rote
Kreuz teilte jedoch Suppe und Tee
aus, damit die armen Freaks
nicht in der Kiilte erfrieren muf-
ten. Vermutlich werden nichstes
Jahr gréfere  Réumlichkeiten

gemietet, um dem Andrang Herr
zu werden.

Der Clou nennt
sich das neue-
ste Spiel von
NEO, den Wha-
le’s Voyage-
Machern. Hier
seht lhr die
ersten Bilder
der A 1200-
Version.
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Wer spielte die weibliche Hauptrolle in ,Basic Instinct“?

Welcher Song verhalf Ace Of Base zum Durchbruch?

Wie heifit das neue Computerspiel, das demnichst vom
Live Club erhiltlich ist?
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VERSAND IM SICHERHEITSKARTON !!!

Alien 3 DA 47,90 | Elysium DV 66,90
Alien Breed 2 DA 4790 (F-117 A Nighthawk DA 64,90
Anstoss DV 64,90 | Flashback DV 60,90
Ambermoon DV 75,90 |Indiana Jones 4 DV 77,90
Body Blows Galactic DA 47,90 | Jurassic Park DV 53,90
Burntime DV 66,90 | Kingmaker DV 64,90
Cannon Fodder DA 79,90 | Lost Vikings DV 66,90
Christoph Kolumb. DV 69,90 | Mortal Kombat DA 53,90
Die Siedler DV 75,90 | Turrican 3 DA 47,90
Elfmania DA 4990 |Wiz'n’ Liz DA 47,90
Elite 2-Frontier DV 53,90 |Zool 2 DA 47,90

SONDERANGEBOT!!! (solange Vorrat reicht)
Castle of Dr.Brain DV 29,90 |Magic Pockets DA 29,90
D’Generation DV 2990 |Mega Fortress EA 19,90
Die Hard 2 DA 19,90 |Monkey Island 2 DV 59,80
Dynablaster DA 29,90 |Push Over DA 29,90
Eye oft.Beholder1 DV 49,90 [ Risky Woods DA 29,90
History Line DV 49,90 | Sensible Soccer DA 19,90
Humans DA 2490 | Shadowlands DA 29,90
Legend of Valour DV 39,90 [ Shuttle EA 1990
Lemmings DA 2490 | Silent Service 2 DA 49,90
Lemmings Data DA 19,80 | Troddlers DA 29,90
Lionheart DA 39,90 |Wing Commander DV 39,90
Lotus Turbo 3 DA 29,90 |Wizkid DA 29,90
Lure o.Tempress DV 39,90 |Zool DA 29,90

Versandkosten: Nachnahme DM 9,00
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Brutal, spaBig, streitbar

CANNON FOD

Wenn das Sensible Software-Team ein The-
ma anpackt, wird ein Hit daraus. Das Kon-
zept zu Cannon Fodder hat eine frappie-
Ahnlichkeit zum Theatre Of
QualitatsméBig

rende
Death-Design. liegen
jedoch zwischen diesen beiden Spielen

Welten. Wir zeigen Euch, was den Unter-

Worum geht's?

Prinzipiell hort sich das Konzept
zu Cannon Fodder recht kompli-
ziert an. Es diirfte wohl auch eines
der wenigen Actionspiele sein,
das ausschlieBlich iiber Maus
gespielt wird. Groftenteils hat
Sensible Software bei sich selbst
kopiert, ndmlich beim Populous-
Verschnitt Mega Lo Mania. Per
indirekter Maussteuerung diri-
giert man seine Truppe iiber den
Screen und eliminiert alles, was
nicht niet- und nagelfest ist.

Dies geschieht in einer ganzen
Menge Levels, deren genaue
Anzahl uns Jon Hare nicht mittei-
len wollte. Die Levels sind noch in
einzelne Missionen aufgeteilt, die
jeweils in einem bestimmten

12 amica GamES 1,94

hen Hit und Flop ausmacht.

Szenario stattfinden.
Auf dem Eis schlit-
tert man ab und zu ganz schon
umbher, dafiir steht da auch ein Ski-
bob zur Verfiigung. Mehr gibt es
cigentlich zum Spielprinzip nicht
zu sagen. Am Ende eines bestan-
denen Levels werden die iiberle-
benden  Soldaten  befordert,
wiihrend die ehrenhaft Gefallenen
ihren verdienten Platz auf dem
Heldenfriedhof bekommen. Als
Friedhof dienen die Berge, die vor
jedem Level zu sehen sind. Fiir
jeden Toten wird dabei ein
schlichtes Holzkreuz aufgestellt.

So geht's

Zunichst zieht man mit kiimmer-
lichen zwei Mann in den Kampf
und hat im ersten Level zwolf

zehn Klicks auf einmal. Sieht man
ein Hindernis, dann klickt man
einfach einen Weg herum und
schon tippeln die Sprites genau
den vorgegebenen Pfad

Minnchen zu erledigen.

Dies  geschieht relativ

schnell und harmlos, sofern
man eine gute Maus sein
eigen nennt, denn ohne

perfekten Maus- entlang. Eines der
klick kann Can- Sprites, von denen
non Fodder zum Sensibles jiingster '\ jedes einen eigenen
CC?“IE“ Pt [ Streich ist genau so I;‘_‘me‘: 3 HH":‘
spiel  werden. 3 < ienstgrad  triigt,
SchlieBlich gib | brutal wie gut. Nichts | g danei  zum
man per Maus fir zarte Gemiiter. Anfiihrer bestimmt
den Weg vor, den werden. Ubrigens,
die Soldaten neh- die Sprites haben alle-
men miissen. Interes- samt  unterschiedliche

santerweise merkt sich das
Programm nicht nur einen Anlauf-
punkt, sondern speichert iiber

Eigenschaften. Wihrend das
eine besser zielt, lduft das andere
etwas schneller. Dies fillt aller-
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Druck auf die rechte Mau-
staste als Fadenkreuz her-
halten muB. Ubrigens, es ist
nicht notwendig, daB man
genau auf die Gegner zielt.
Es geniigt, wenn die Schu3-
linie die Gegner beriihrt.

\
R
1])

dings erst nach lingerem Spielen  Selten hat man niedlichere Solda-
auf. Der Mauszeiger hat hierbei ten durch die Gegend laufen
zwei verschiedene Bedeutungen. sehen. Pixelgenau animiert tip-
Betitigt man die linke Maustaste, peln sie durch die Biische,
dann wird den Soldaten ein schwimmen schon brav durch
Anlaufpunkt vorgegeben,  Fliisse und hiipfen vor Freude in
wihrend der Mauszeiger beim die Luft, wenn eine Mission

Allen 3 = 54.90 /

Ambermoon dt 89.90 ‘i‘slﬂblbl‘ss“

Bart vs World ** 59.90/ E“ER 513. 39

Body Blows Galac.* 54.90f | DUR \(OLN

Brutal Sp.Footoall  79.00 | 50935

Cyberpunk ** X '022‘ / ‘30‘0‘1 Aquatic Games ** 39.90
Die Siedler dt . “\x- 0221/ 4302157 | | Batiechess 2~ 8%
Dogfight dt ‘l H i X
Elfmania ** g FT# W] Cort Lowis oymp.cn= 2090
Elite 2 ot BIXY 1050 Chaos Engine ** 3990
Elysium dt =1 mz* ?;g
F117*

Hattrick ** ool 50932&2&"““ ;1 ‘;“ra;a Prix (Micropr) 49.90
Hired Guns ** imulator 2 * 39.90
Kolumbus dt * \ Gg‘:‘zi‘ ‘25566 mm g:
Lemmings XMas i S

Littl Devi 90| *“5 - dock Nidaus Got 240
Mad News dt X L + rse X
Magic Boy ** 64.90 M‘rga76 Ko"" Legend o.Kyrandiadt  49.90
Matthaus FuBball ** ozzl‘s STR. 24 S e Y
Mean Area ** X ire of Tem .
Mortal Kombat ** 64.90 ' 239526

Pinball Sp.Edition ** 69.90 =

Schatz I.Silbersee dt 89.90) 5311 BONN 1

Sch Auge 2 dt*89.90 i

ot arsio] wnsTER STR. 1 L PRI TP ePoYs
Trolls 2 69.90 0288 659726 ’ :
Turrican 3 ** 69.90| = DT M LIED " |
Uridium 2 ** 5490y o OFORT NACHFRA( §
Wiz'n Liz ** 59.90) Pozll bUs, UND B \ |

Alfred Chicken
Alien Breed 2 **
Anstoss dt
Burntime dt
Body Blows Galac**
Chaos Engine **
Diggers **
Dynatech dt
Elysium dt
King's Quest 6
Overkill **

Star Trek *

comment

Erstaunlich! Mit Cannon Fodder und Theatre Of

Death sind beinahe gleichzeitig zwei Spiele mit

praktisch gleichem Konzept erschienen. Fiir viele Hans

in der Red: n wurde bei Cannon Fodder die Gren-

ze des guten G b ritten. bei diesem

Spiel hat man nichts anderes z s fei Soldaten zu titen

und gegnerische Einrichtungen zu

schen Hintergrund auBer acht und reduziert die Soldaten auf Sprite:
sich Cannon Fodder als

or Sound zeichnen Cannon Fodder aus. Wer das Bildschirm-
geschehen nicht in der Realitiit n; en will, dem kann man die-
Spil ieler sollte man dieses

AMIGA GAMES 1/94 13

MC Donald Land 2990
Microprose Golf ** 29.90
Monkey Isiand 1dt 4890
ORT1 Paci liand o 3990
603N FF Popiovs 2P 7980
FAHRGASSE 87 R | oiorimcn- oo
069 280170 ;ush Over g;g
" 3% 2990
Rules of Engagement  29.90
Bizo 062 “CHEH h Sorcerer * 29.90
NDEL STR. 10 Silent Service 2 * 4990
024140691~ [ |Enimma 2%
— W | Starbyte Compllation  39.90
53721 SIEGBURG Sartight2 250
KAISER z;ml Wanworks &t %%
Wing Commander it~ 39.90
ozl A Vst 2550
= Zool * 3990

SONDERANGEBOTE NUR

| SOLANGE VORRAT REICHT
HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCH

VERSANDKOSTEN:

ab einem Bestellwert von 200 DM : 9 DM,

ab 200 DM : kostenlos,
UPS + 6 DM, EILPOST +8 DM
VORKASSE : 4 DM,
VK-AUSLAND : 15 DM nur postbar

IRRTUMER UND PREISANDERUNGEN

BLEIBEN UNS VORBEHALTEN

|
1
SICHERHEITSVERPACKUNG: 2.50 DM =
|
|
1

JOYSOFT KATALOG
MIT SUPER SPIELBESCHREIBUNGEN
AUF FAST 100 SEITEN

BITTE IN EINER FILIALE ABGEBEN
ODER AN DEN VERSAND SCHICKEN
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geschafft wurde. Besonders
makaber wird es meiner Ansicht

ken stehen qualititsmiBig in
nichts nach. Wunderschone Far-

nach, wenn Soldaten ben und abwechslungsrei-
nicht tot, sondern che Stile zeichnen das
‘nur”  schwerver- Spiel aus. Wer
wundet sind. Monty Python
Denn dann / Wenn die Pier-Sprites kennt, wird bei
zucken sie a-uf auf J(Igd gehe“, bleibt d.er Titelmelodie
dem Boden lie- = - ein Schmunzeln
gend und das Blut keine Maus I'l.lhlgl nicht verbergen
spritzt aus ihren konnen. Denn
Wunden. Durch die- genau im Stil der
sen besonderen Realis- britischen ~ Komiker-

mus wirkt das ganze aller- truppe wurde der Titelsong
dings auch schon wieder sehr arrangiert. Das Sensible Soft-
komisch. Die Hintergrundgrafi- wareteam singt hier tatsichlich,

des Monats

daB Krieg noch nie soviel
Spall gemacht hat. Davon
abgesehen, daB Krieg zu
den schlimmsten Din-
gen auf dieser Erde
gehort, haben sie rein
spielerisch betrach-
tet tatsichlich

recht.
(hi)

Sensible Software tragt's
mit Humor! Ganz im Monty
Python-Stil prasentieren sie sich auf
einem Panzer.

lich vorgenommen.

70

ANNON FODDER VS. THEATRE OF DEATH
Noch nie zuvor kamen innerhalb von nur vier Wochen zwei so dhnliche Spiele in
die Redaktion. Die Umsetzungen des Konzepts wurden jedoch deutlich unterschied-

DAS TEAM

45 | otsent | B Lonen | T
ey = |

Sensible Software zéhlt schon
seit Jahren zu den erfolgreich-
sten  Programmierer-Crews.
Zu ihren  Meisterwerken
gehdren  Sensible  Soccer,
Mega Lo Mania, Wizball,
Wizkid oder auch Internatio-
nal Tennis. Rund zwei Jahre
arbeiteten sie an diesem Pro-
jekt, in das sie all ihre Erfah-
rungen einbrachten.

Eines Tags rief ein Student bei
Psygnosis an, und fragte, ob er
nicht ein Spiel fiir sie machen
konnte. Psygnosis fragte ihn,
was er denn am liebsten spie-
le. Als Antwort kam dabei
Populous und Lemmings her-
aus. Das Ergebnis ist Theatre
Of Death mit einer Menge an
Wuselsprites und Iso-3D-Dar-
stellung.

DAS

PIEL

Spielerisch perfekt ausgeklii-
gelt und voller Uberraschun-
gen. Jeder Level spielt sich
anders und die Grafiken sind
extrem abwechslungsreich.
Die Karte ist hervorragend in
Szene gesetzt worden und
wirklich hilfreich. Ab und zu
darf man auch mit einem Ski-
Bob oder anderen Gefihrten
durch die Gegend diisen.

Das Konzept, das auf dem
Papier steht, ist bei Theatre Of
Death  sicherlich genauso
iiberzeugend. Drei verschie-
dene Szenarien und eine
geballte Ladung an Action
iiberzeugen eigentlich. Jedoch
ist das Spiel teilweise etwas
langatmig und die Grafiken
machen einen relativ unausge-
reiften Eindruck. Ab und zu
lassen sich die Soldaten nicht
so steuern wie man will.
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HOMI E THE MISSION

Zuniichst wuseln sie gemiitlich iiber die Berge und stellen sich
vor das Kasernentor. Da warten sie nun also auf ihre Rekrutie-
rung. Diese armen Schneiderlein wollen tatsdchlich in den
Krieg ziehen. Wer unbedingt will, der darf auch rein.

Virgin

MISSION 2
P SRty : Hersteller
Per Hubschrauber geht es direkt in das Krisengebiet. Wer hier-
bei auf Balleraction hofft, liegt falsch, denn es handelt sich
dabei lediglich um eine automatisch ablaufende Sequenz, die
sehr gut gelungen ist. Eingreifen kann man dabei nicht.

_‘,‘ If‘{ Y,

Arcade-Action
<a. DM 70,-

MISSION 2
AISSI 2 ONWARD VIRGIN SOLDIERS

ab Janvar 94

)GE OVER THE RIVER PIE . : el .
: Ganz so hirnlos, wie man es vielleicht erwartet, geht es beim

BRIEFING Militdr doch nicht zu, denn vor dem Einsatz wird man noch
iiber den bevorstehenden Auftrag aufgeklirt. Mehr als Toten
und Vernichten wird jedoch nicht verlangt.

GO FOR IT

Da laufen sie nun, die drei armen Soldaten und erwehren sich
einer ganzen Schar an Gegnern. Ganz wie in Rambo gelingen
jedoch auch die schlimmsten Schlachten. Einer wird zum Fiih-
rer deklariert und die anderen hecheln anschlieBend hinterher.

ESTIN<VICTORY

Wer die Mission iibersteht, darf sich schlieBlich iiber eine
Beforderung freuen und einen weiteren Orden an sein Revers b
heften. Gefallene Kameraden finden auf dem Heldenfriedhof Dl’"ﬂllﬂel"‘ Titelmusik

Platz und erhalten ein schmuckloses Holzkreuz. mit Spruthuusgube

4 abwechslungsreiche
IM BUSCH Grafiken, hervorra-
gende Spielbarkeit, toller
Sound
moralisch sehr
bedenklich

89
84..
82,

%

Schwimmen will gelernt sein. Brav und folgsam paddeln die restlichen Sol-
daten hinter ihrem Anfiihrer her. Schiefen kénnen sie dabei jedoch nicht.

Dieser Vogel flattert von Zeit zu Zeit iiber den Scre-
en und stoft ulkige Schreie aus. Er gehort wohl zu den
Blauhelmen, denn ihn kann man nicht beeinflussen.

Special Effects gehoren zu Actionfilmen wie Stal-
lone zu Rambo. Spektakulire Explosionen gibt es zu
bewundern. wenn man Gebiude zerstort.

93

Als besonders praktisch hat sich dieses Fahrzeug
erwiesen, denn damit kann man hinter dicker Panze-
rung auf Gegnerjagd gehen. Das macht richtig
SpaB.

Bevor man gar nicht mehr weil, wo man sich befin-
det, sollte man einen Blick auf die Karte werfen. Hier sieht
man das ganze Gelinde im Uberblick.
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Alien Breed Il ‘ : : I

e fesselt Actionfreaks comment
in bekannter Manier i, s et A T i
an dell Bildscllirm. Ordentlich! Technisch hat Team 17 wieder einmal

hervorragende Arbeit abgeliefert, das Gameplay

wurde jedoch einmal mehr stark vernachlissigt.

— —J
Hans

. Ein paar Extras und Zoommodus machen aus Alien
Breed noch lingst kein neues Spiel, doch grundsolide Actionunter-
haltung bleibt unterm Strich iibrig. Die A1200-Version bietet dank

256 Farben schonere Grafiken, stellt jedoch auch keine neuen Wer-
icl tungsrekorde auf. Ingesamt gesehen kann derjenige auf Alien Breed
verzichten, der bereits einen der beiden Vorg?

ger besitzt.

Alien Breed II

= Die Version fiir den A 1200 kann mit bedeutend

. ‘ eindrucksvolleren Grafiken und noch spektakuli-
i reren Sprachausgaben aufwarten. Voraussetzung

i hierfiir sind jedoch mindestens 2 MByte, was die

| Programmierung deutlich erleichtert. A1200-

Besitzer miissen unbedingt einmal in dieses
Action-Spektakel hineinsehen. Sie werden es nicht
bereuen.

+160 K86 CRAOSADN

E



Das Terminal
Intex 4000

Unbedingt erforderlich ist der
Besuch des Terminals, denn hier
kann man zusitzliche Waffen,
Schliisselsitze oder Munitions-
sitze bestellen. Hilfreich kann
dieses Terminal auch dann sein,
wenn man nur noch wenig
Lebensenergie iibrig hat.

Der beste Soldat kann sich in
diesen komplexen Levels ver-
laufen, noch dazu, weil alles
immer besonders gleich aus-
sieht. Man kann jedoch auf die
Handkarten zuriickgreifen, die
per ‘M” aktiviert werden. Ver-
schiedene GroBen erleichtern

die Rettungsaktion bedeutsam.

Um nicht den
Uberblick zu verlieren,
sollte man unbedingt
die Map benutzen.

Sie laBt den Spieler
den Weg durch die
groBen Levels voller
Gefahren finden.

Verschiedene Zoom-
stufen zeugen von
technischer Perfektion
des Programmierers.

flm)

I\

Team 17
Hersteller
Arcade-Action
<a. DM 60,-

seit November 93

2. Laufwerk
Joystick

tolle Sprachaus-
gabe, gelungener
Zoommodus, Action pur

= | das Spielprinzip
wurde nahezu un-
veriindert beibehalten

73%

74

*MICRO MAGIC*

Heifie Spiele -

s L 023171

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr

1869 F-19 Stealth Fight
1990 93er Edition

Fallen Empire Pinball Wizard
3D Construct. 20 Fire And lce Pirates|
-Trai First Samurai Pools of Darkness
vConsturctlun Set Flashback Popul.+Promis.Land
# Galaxy Force Populous 2
AR 2 War 4 kdes Gateway t.saf.Fron -Data Disk
Abandoned Places 2 Global Gladiators Populous 2 Plus
Addams Family Goal | Premier Manager 2
Air Land Sea Gobliiins i
Alr Support Goblins 2 Prime Mover
Arr Warrior Gobliins 3 Prince of Persia 1
Airbus A 320 Graham Taylor Soce Proj
Airbus A 320 Amer. Gravity Forc Prophecy of Shadow *
Alfred Chicken Greatest Comp. 3
Alien 3 Gunship 2000 Quiwi
Allen Breed 2 nnibal Qwak
Allen Breed SE 92 Harlequin Race Drivin
Ambermoon Hattrick! % Rainbow Collection
lypse # Heart of China part
Arabian Nights Heimdall M
AMcLeans Pool Bi Hexuma Reach t.t.skies
Assassin Sp.Edit.  * Hired Guns | R
Austerlitz 1 History Line 14-18 Risky Woods
Award Winners HOI Road Rash
8 17 Fiying Fortr ok Robocop 3
Human Race Standal Robos;
Balisic Dilpoma. Humans Rocket Ranger
Bards Tale Constr. indiana Jones 3 Rome AD 92
Bartversus World indiana Jones 4 chatz | Silbersee
Battle Chess Intern.Open Golf ecret Monkey Isid
attle Team Ishar Sensi.Soccer 92/93
-Battleisle Data 2 Ishar 2 Shadowworlds
Bazooka Sue A Jack Nicklaus Golf ¢ huttle 1
BC Kid John Barnes Soccer  25.-DH  Silent Service 2
Beavers flcworm
Big Sea %
Bills Tomato Game Aufschwung Ost = g}fyg;cmz
ap Brothers * L im City Deluxe
Bk Sect 60,- DV i can
Blastar im Life
Blob imon the Sorcerer *
Bobs Sad Day Ansto3 Sindbad-+Thr.o.Falc %
lows chase
Body Blows Galact. 66,- DV Sleepwalker
Budokan Soccer Kid
Bug Bomber Space Hulk
Bund.Man.Prof 2.0 Jonathan 79-DV  Space Legends
Burntime KGB 39,-DH  Space Pilot 89

Campaign
-M\ss‘on Disk 1
Csnnon Fodder 9

Casllea ©0.0r.Brain
Championshh.Man.93

Chaos Engine Kingmaker Space Quest 1
CheatEmup40  * Kings of Adventure Spsce Quest 4
Christoph Kolumbus * Krustys Fun House Space Quest 4 DH
Chuck Rock Legend of Valour Special Forces
Chuck Rock 2 Legends o Kyrandia Sports Coliection
isco Heat Lemmings 2 .
Civilization Lethal Weapon smmyxe N 2 Coll
Combat Air Patrol inks Steel Emy
Combat Classics Lion Heart Slewgenbg "Hoteim.
Conflict Europe Locomotion trategy Master
Conquestador Lord of The Rings Street Fighter 2
-Da Lords of Power Super Tetris
gontrsapllons su . frog
0ol Spot A yndicate
Crazy Cars 3 Turrican 3 Tank Buster
Crazy Sports Footb Team Yankee
Cruise fa, 48.- DH Tearaway Thomas
Curse of Enchantia 4 Terminator 2
D-Generation Tetris
Daily Cov.Girl Pok Lords of Time 39,-DH  The Kristal

Darkmere The Lost Viking
Darkseed 1.5 thar Matthéus
DSA Lmus Compil.(1-3)
Daughters of Serpe Lure of Tempress
Death Knig.o.Krynn M 1 Tank Platoon
Delivery Agent Mad News
Del.Music Cons.2.0 149,- EV Mad TV
Deluxe P.4.5 AGA 186,- DV laelstrom
agi oria
Jurrasic Park ool
5 4 e lega Coliscnon
’ M Iomanlalsumur,
Der Patrizier eta?l\c Powar
Desert Strike Microp.Master Golf
Deutros. light and Magic 3
Die S\ed!er ixed Collection
Dogfigh onksy Island 2
Dvagon s Lair3
Dream Team Com. ors Lsmmlr\gs Data

Dune 2
Dungeon M./Chaos S

Napolecmcs

Dyna Blaster Nicki Boom 2
natech No Second Price

Eishockey Manager On The Road
Eiite 2 ne step beyond
Elysium Overdrive
Emerald Mine Pacifik Island
Emerald Mine 2 Passing Shot
Emerald Mine 3 Pro Penthouse Hot Numb
Epic Penthouse Deluxe
Erben des Throns Perfect General
Eye of Beholder 1 -Data Disk
Eye of Beholder 2 PGA Tour Golf Plus
F117A Nighthawk ~Courses

Pinball Dreams

F 17 Challenge
Vers: ulkmn n

Aot micr

en

Anderung und Irrtum mrlu halte
MICRO MAGIC

Tel.02371-3

arke Preise

-363
Fr. 10 - 16.00 Uhr

35,- DH
78,

30 * % %

Pinball Fantasies

Kings Quest 6

The Manager
The Oath
Theatre of Death
Their Finest Hour
~Mission Disk
Transarctica
Traps n Treasures
Triple Action 2
Triple Action 5
Trivial Pursuit
Trolls

Turrican 3

UGH!

Uttima 5

Uridium 2

Viking Fields

alker
War in the Gulf
Waterloo
Waxworks
Ween
Whales Voyage
Willy Beamish
Wing Commander
Wing Commander DV
Wizkid
Wolfpack
Worlds of Legend
WWF Wrestling
WWF Wrestling 2
Yol Joe!
Zool
Zool 2

0,00 DM Bestellwert
72gl. Zahlkarten;
0 DM Ver:

le 30 Fax 0237



Saga denk , : .
heit drei Teile ge rd. W s R sl

olk und cine
r . : tiber- Durch Se
Die S‘I’OTY ‘Goblins-Welt’ und is jetzt
Blount ist ein aufstrebender Jour-  Story, dxe semer heitert
nalist_der renommlenen Zeitung  derli = eSge-tie

Neue Kopfniisse fiir
Goblin-Journalisten.
Putzig wie eh und je!
Ssene
 Teat it nicht
Ite. steht Blount ein
estalt eines:
dem wol
Namen Chum
eine Spielfs
den kann. Mancl
auch andere Personen kurzzeitigs Hj B
steuern. Hat man Chump beftei . SchiieBlict
besorgt man Sich ﬁem@ Zahn,  eines Regen
einen A‘uﬂ Boy (dieser rote Fasses ab

Die ICOIIS b e o bmu\ haben die
: Eine Riesen-
Disk Das Inventar o mausefalle
Speichern,  Laden Wenn man die . . a il stellt den
oder Aussteigen darf Bestandsliste seiner = e < Spieler vor
man beim Anklicken Gegenstiinde schen ; § Ratsel.
dieses Icons. will, dann K man auf die 3 WSS
Hand. h
Joker . Etappenziel t
Wer wirklich {iber- Hier erhilt an c mmen
haupt nicht mehr § einen U ick |
weiterkommt, darf iiber die Riitsel, die | Gacker, Prust, Lach, Kicher! Goblins 3 hat mich
einen Joker anklicken. an einem bestimmten Ort zu wirklich begeistert und hat meine Erwartungen ]
16sen sind. nach dem zweiten Teil voll erfiillt. Immer wieder g utz
Goblins News Optionen iiberraschte mich die Spielfigur mit neuen Animatione
Auf der Titelseite Soundtrack, Datum, | die mich zum Lachen brachten. Eigentlich sollte man aus den drei
dieses  Magazins m Uhrzeit und die bis- Teilen eine Zeichentrickserie machen. Auch meine Tochter verfolg-
diirfen die bisheri- herige Spielzeit las- te mit groen Augen und wachsender Begeisterung die Aktionen von
gen Ereignisse rekonstruiert sen sich hier abrufen. | Blount und Chump. Ich kann das Spiel jedem Freund von schweren
werden. { i Riitseln und harten Kopfniissen nur empfehlen.
. =

"




Coktel Vision

Hersteller
Denkspiel
<a. DM 80,-

ab Dezember ‘93

super Grafik, witzige
Animationen

sind genial
und

Verl
Ankal
Tausch

s nedé Dimension fiir Games uﬁd Zube

A-Train

A-Train Construction Set
Aces Of The Pacific *
Airbus A320

Alien 3

Ambermoon

Anstoss

Bob's Bad Day *
Battle Isie 2 *
Brian The Lion *
Bumtime
Buring Steel *

Combat Air Patrol
Dune 2

Der Clou *

Der Patrizier

Der Schatz im Silbers

Disposable Hero *
Dogfight
Eishockey Manager

Eiite 2

Empire Deluxe *
F-117 A Nighthawk
Fields Of Glory *

Goal (Kick Off 3)
Goblins 3 *
Grand Prix
Gunship 2000
Hattrick *

Hired Guns
History Line
Indiana Jones 4
Ishar 2

K240 *
Kings Quest 6 *
Legend Of Sorasil *
Lost Vikings

Lothar Matthaus
Mad News *
Maelstrom *

Monkey lsland 2 (dt.)
Might & Magic 4 *
Nascar *

Pizza Connection *
Premier Manager 2
Prime Mover

Second Samural *
Sensible Soccer 92/93
Shadow Of The Comet *

Soccer Kid
Space Hulk

Star Trek *
Sternenschweif (DSA 2) *
Streetfighter 2

Syndicate

‘Tomado *

Turrican 3 *

Uridium 2

WiznlLiz*

Wing Commander (dt.)

Zeppelin *
Zool2*

1868
Alr Bucks V 1.2
Bumtime

Sim Life
Sieepwalker

Whale's Voyage
Zool

Advanced Gravis Game Pad

Competition Pro Mini black
Competition Pro Mini cleat

Competition Pro Mini Star
Quickjoy
Quickjoy Supercharger

Vorr:
1943
688 Attack Sub. B
Advanced Destroyer Simulator
Arcanoid 2
Bard's Tale 3
Battle Chess
Battiehawks 1942
Bubble Bobble
Budokan
California Games 2
Chuck Rock 1,2
Emlyn Hughes International Soccer
F-15 Strike Eagle 2
F-17 Challenge

Falcon Mission Disk 1
Falcon Mission Disk 2
Flames Of Freedom
Flight Of The Intruder
Go For Gold

Hard Drivin' 2

Heart Of China

Hunt For Red October 1
Hunt For Red October 2
Immortal

Indiana Jones 3 Ad
Jack Nicklaus Golf

KGB
Legend Of Kyrandia

M1 Tank Platoon
Mad TV (dt.)

Maniac Mansion

Mig29

Monkey Island 1 (dt)
North & South
Operation Harrier
Operation Stealth
Pacmania

P

aperboy
Pipemania

Piracy On The High Seas
Pirates

Populous & Promised Lands
Prince Of Persia
Rallroad (dt.)
Reach For The Skies
Rick Dangerous 2
Shadowlands

Silent Service 2 (dt.)
Special Forces
Starglider 2

Stunt Car Racer

Team Yankee
Terminator 2

Tornado Ground Attack
Trivial Pursult

Turrican 1, 2

Ultima §

Winter Olymplad

WWF Wrestiemania
Xybots

Amiga 600
Amiga 1200
Aufpres for inteme 85 MB Festplatte

Aufpreis fir interne 130 MB Festplatte
Aufpreis fOr interne 210 MB Festplatte

512 kB RAM-| Erwlrtarunu ml( Uhr fr AS00 59 95
externe 3,5"-Disket

CD-ROM fiir AS00,

HF-Modulator for A500, AS00+ 69,95
Kickstart-Umschaltplatine ab 39 95
Maus fir alle Amigas

Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25 95
Spelchererwelterung auf 2 MB fir AS00+ 89,05
Staubschutzhaube fir A500, AS00+ 19.95
Slaublchu\zhauha or Monitor 39,95

xt, 120
Andera Grofen auf Anfrugn'

Di
35" MF 20D -
* bel Drucklagung noch nicht erschienen!
Fordern Sie bitte gegen Rlckporto auch unseren
Gesamtkatalog fir AMIGA an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% Mwt.
Iritimer und Preisanderungen vorbehalten!
Versandkosten: 8,50 bei Vorkasse,
9,50 bel Nachnahme,
15,- bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250,~ versandkostentreil
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Knallbuntes Jump & Run

MAGI

Mit Magic Boy ist Hewlett gemeint, der
klassenbeste Zauberlehrling einer Zau-

berschule. Ungliicklicherweise stolperte er

eines Abends iiber die Falltire zum Keller
der Zauberschule, wo sein Lehrmeister
eine beachtliche Sammlung verriickter
Zauberkreaturen hadlt....

m nicht die Gunst seines
Meisters zu verlieren,
mufl Hewlett nun vier

Welten mit je zwei mal vier
Leveln durchsuchen und die
Geschopfe wieder einfangen,
bevor der Grofie Zauberer von sei-
nem MiBgeschick Wind
bekommt. Jeweils vier Level kon-
nen in beliebiger Reihenfolge
gespielt werden, wobei ein Level
jederzeit mit “P” unterbrochen
und spiter an derselben Stelle
fortgesetzt werden kann.
Wiihrend der Unterbrechung kann
sogar ein anderer der vier Level
angefangen oder beendet werden.
Es ist natiirlich offensichtlich, daf§
unser kleiner Held von alleine kei-

Ein spannendes g
Jump & Run-Spiel, mit

dem man so manche
langweilige Stunde

FEFFTTErE

¢ omment

k leichte Abstriche bezii

>n Animation gemacht wer-
erfiillt der Sound alle Erwartungen,

die in einem Jump & Run-Spiel gestellt werden. Die

schungen etc. g tiert

Wiihrend bei der G
lich der Sprit

Thorsten

an Bonusleveln, Fallen, Uber
Spal} und Freude an diesem Spiel.

20 AmiGa GAMES 1/94

iiln

BOY

nen Finger riihrt und somit der
Spieler gefordert ist, die schwieri-
ge und lange Monstersammeljagd
zu bewiiltigen. Da man jedoch das
ganze Spiel hindurch von einer
pfiffigen Melodie begleitet wird
und eine Reihe von netten Sound-
effekten zu horen bekommt,
braucht man nicht nebenbei das
Radio laufen lassen, um die notige
Spiellaune zu ent-
wickeln.  AuBerdem
ist Magic Boy ein
Jump & Run-Spiel,
das durch eine gefalli-
ge Cartoongrafik
iiberzeugen kann, bei
der besonders der far-
benpriichtige Hinter-
grund ins Auge sticht.
Die Kreaturen hitten
zwar grafisch besser
gestaltet werden kon-
nen und auch die Ani-
mation ist leider nur
mittelmiBig ausgefal-
len, aber dafiir kann
man sich an einem
ruckfreien Scrolling
erfreuen.

Um etwas Action in
die Bude zu bringen, warten eine
ganze Menge Fallen, Sammelboni
und sonstige Uberraschungen auf
den Spieler. So kann Hewlett zum
Beispiel mittels horizontal und
vertikal angebrachter Federn iiber
den Bildschirm katapultiert wer-
den, verschiedene SchuBarten aus
seinem Zauberstab ausspucken
lassen und von Dornenfallen auf-
gespieBt  werden.  Zusiitzlich
scheint der Wetterbericht fiir den
Abend stellenweise Glatteis vor-
hergesagt zu haben, da an einigen
Strecken Eisbahnen das Spiel in
eine heitere Jump & Rutsch-Partie
verwandeln.

N . S —

™™ “hcurune!

Wer sich dieses Spiel beson-
I ders schnell besorgt, bekommt I
I als Bonus noch das Game

“Cool Croc Twins” dazu. Die-

ses Spiel wird nur in der limi-
I tierten Erstauflage beigelegt. I
LSpulet Euch also!

‘zsau-¢?45%,

Impressions
Hersteller
Jump & Run
<a. DM 60,-

seit November 93

Joystick, Tastatur
Bonuslevel

& Guter Sound, schone
Hintergrundgrafik

miiflige Animation,

70
65
75
75

%




GAMES & More

AM'GA-PD— & Low-Cost-Software ab 6 y 50 DM '

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewahlter Software-Hits fur Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000 zu gunstigen Preisen!

Spiele/SpaR/Spannung/Unterhaltung

0O S01 FuBballmanager 2.0 fur Fuballfans
0 S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante!

0 SO7 Drip lustiges Kletterspiel

0 S10 Megaball Super-Breakout-Spiel

O S13 Risk Risiko-Computerversion

0 $16 Lucky Loser Geldspielautomat

0 S19 Moria Fantasyspiel m. Buch 15,- DM
0 S22 Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel
0O S25 Der Energiemanager Simulation

0 S28 Peter’s Quest lustiges Kletterspiel

0 S31 Roulette Das bekannte Glicksspiel 10,-
0 S34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel

0 S37 Europaspiel Spiel rund um Europa

0 S40 Fighting Warrior Karatekampfspiel

0 $43 Pipliner Wasserleitungen bauen

00 S46 Cubistix herabfallende Hochhausteile
0 S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel

0 S52 Manta-Witze Gesammelte Werke

0 S55 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser
O S58 Eishockey Actionreiches Sportspiel!

0 S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

0O SO5 Imperium Strategiespiel um Macht

0 S08 Missle Command Stadteverteidigung
0 S11 Elefanten! Lehrreiches Managerspiel
0 S14 Broker Borsenspiel (1MB)

0 $17 Flaschbier Das Werner-Spiel

O S20 Derby Galloppersimulation!

0 S23 Top Manager Handelsspiel 10,- DM
0 S26 Mechforce Kampf der Giganten (1MB)
O S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband
0 S32 Puzzle Ideal far Kinder

O S35 Tischtennis Computerversion 10,- DM
0 S38 Hermann der User Bildershow

0O S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe!

0 S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB)

00 S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken

0 S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei

0 S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen
0 S56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel

0 S59 Poker Computerumsetzung des Spiels

Anwenderprogramme/Hilfsprogramme

0 AO1 MS-Text Textverarbeitung

O A04 Buchhaltung2.0 ideal fur kleine Betriebe
0 A07 DirMaster Diskettenverwaltung

0 A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke
0O A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung

0 A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm

0 A19 Statistik Statistische Auswertungen 10,-
0 A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank

O A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt. 15,-
0 A28 Access DFU-Programm m. Buch 15,-DM
0 A31 Road Route V5.5 Streckenplanung

0 HO1 Power Packer & Tools m. Buch 15,-DM
O HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette

O G04 DaVinci professionelles Malprogramm

0 GO7 ColorFonts fur DPaint und andere 10,-
0 M02 WOS-Sounddisk fur Wizard of Sound
O LO2 Mathematik Kurvendiskussion

O LOS Pythagoras Dreiecke berechnen

O A02 Fakturierung Auftragsverwaltung

O A0S Finanzbuchhaltung fur Gewerbe

0 AO8 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung

0 A11 ArtDat Artikeldatei f.Computermagazine
0 A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD

0 A17 Busi aint Prasentationsgrafiken
0O A20 Film-Lexikon Filmverwaltung

0 A23 Jahresbilanz fur kleine Unternehmen
0 A26 Therapeut Simulation 15,- DM

0 A29 Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15,-

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0 S02 Imperium Romanum Strategiespiel

O S06 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante

0 S09 China Chall Il Shanghaighnliches Spiel
0 S12 Star Trek Enterprise-Spiel  10,- DM
0 S15 Kalah afrikanisches Brettspiel 10,- DM
0 S18 Backgammon tolles Brettspiel

O S21 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM
0 S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!
O S27 Mensch édrgere Dich nicht Brettspiel

0 S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

0 S33 Grufti BoulderDash-Variante

0 S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel
0 S39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

0 S42 Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel
O S45 Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)

0 S48 SuperKniffel Spannendes Wrfelspiel
0 S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours
[ S54 Milhle und Dame 2 beliebte Brettspiele
0 S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation
O S60 Skat beliebtes Kar als Comp

P

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0 AO3 Kalkulation Tabellenkulation  10,- DM
O A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung
O A0St Heimfinanzprog
0 A12 Disklabel 4.0 Di; |-Druckprog
O A15 StarChart Astronomieprogramm
0 A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken
0 A21 Liga Universalverwaltung fur Ligen 10,- DM
0 A24 PrintStudio Druckprogramm

0 A27 UniDepot Kapitalanlagenverwaltung 15,- DM
0 A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,- DM

0 HO5 Amiga1200-Runner bringt auch &ltere Programme auf dem A1200 zum Laufen! nur 6,60 DM

0 HO3 CopyDisk Kopierprogramme

O HO4 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,-
O GO5 QRT Raytracingprg. m. Buch 15,- DM
0 GO08 Bitmapfonts fur DPaint..u. andere 10,-
0 M03 Beatmaster Drumcomputer

O LO3 Linderquiz tolles Erdkundeprogramm

0 HO6 FixDisk Diskettenretter 10, - DM

0 GO1 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15,-

0 G06 Rayshade Raytracingprogramm (1)

O MO1 Wizard of Sound Musikeditor  10,- DM

0 LO1 ALP Englisch-Lernprg. (Vokabeln u. Grammatik)
O L04 Rechentrainer Lernprogramm 10,- DM

o a32 Steuer 1993 vom Steuerfachmann! Ebenfalls nur 6,50 DM!

& Umtauschgarantie: Sollte ein Programm auf lhrer Computerkonfiguration nicht laufen, tauschen wir lhnen dieses gegen ein entsprechendes oder ein
anderes Programm Ihrer Wahl um | So haben Sie Sicherheit und "kaufen nicht die Katze im Sack". Evtl. Kopierfehler werden natQrlich sowieso behoben.

Patrick Pawlowski @Sparangebot: 20

Software-Service

D4Kiefernweg 7
21789 Wingst

a 6,50 DM zusammen nur 99,-DM

Tip: Seite heraustrennen und Programmwiinsche einfach ankreuzen!

Absender:

®Tel. 04777/8356 - Fax 04777/435

Versandl : bei Voral

K (Scheck, bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10,00 DM, Ausland: bei Vorauskasse 15,00 DM, bei Nachnahme 22,00 DM,

Anderungen und Irrtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM. Telefonische Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 18.00, Fr. bis 15.00 Uhr.



Bei diesem Spiel miiBt Ihr als Hundebesitzer Hersteller

‘mit E treuen vierbeinigen Begleiter, der /

Junip & Run

; Herrcl;n auf Schritt und Tritt folgt, 6"“::""""
fochen selten schon. <a. DM 50,-

j :
cf Spaziergang besteht
aus waghalsigen Spriin- }
en tiber Schluchten und ||
r, Ziel des Spieles ist es,
iy zen Ausflug durch zwolf
o %elmfen auf den Pfaden von
i unterschiedlichen Welten zu
Siiberleben”, wobei der ‘Hund
dbenfg}]g ungeschoren davon-
mmen muf, was bei dessen
rtrauen auf seinen Beschiitzer
keine leichte Aufgabe ist. Da es
sich natiirlich um keinen norma-
len Spaziergang durch einen
Stadtpark handelt, lauern allerlei
Gefahren, die den Sonntagnach-
mittagsausflug zum Horrortrip
machen. Gliicklicherweise hat

ab Noymber ‘93

~ Gew]

Joystick

deh

Das Hiin hoppolt ho brav hinter seinem
Herrchen her, jedoch ist es meist zu langsam.

. Pafiwort fiir jeden
man an je zwei Hundehiitten pro
Levelabschnitt vorbei, die dieser Levelabschnitt

pliindern darf. + "
Leider fillt es schwer, den richti-
gen Spal am Spiel zu finden, da
o o - = einem pausenloses, nervenaufrei-
"‘51? & bendes Hundegekliff ins Ohr
g Y AR B 5 4 drohnt, und das zum Rhythmus
P g eines langweiligen Liedes.
Ansonsten gibt es nichts

RN

schlechter Sound,
 dirftige Grafik

Herrchen jede Menge Gum- ‘. { positives iiber den Sound
mibille dabei, mit denen er ~ NS hinzuzufiigen. Die passable
die lieben Tierchen ins Jen- Hintergrundgrafik wieder-
seits beférdern kann. Damit holt sich zwar stindig, ist
niemand Hunger oder Durst : :r-—,;_f;l g AT (% aber dennoch so ziemlich
leiden muB, gibt es haufen- - ) ‘ ﬂ das Beste am ganzen Game.

weise Hundefutter, Obst,
Bier- und Weinglidser und
vieles mehr einzusammeln.
Um zu verhindern, daB sich
der Hund langweilt, kommt

Die Cartoonfiguren sind
ebenfalls nur mittelmiBig
dargestellt und deren Ani-
mation ist einfallslos und
primitiv. Auch di
steuerung hiitte etw:

ter ausfallen kénnen, da m:
auf dem Rasen wie in einem

comment

Doofus ist leider kein empfehlenswertes Jump &

Run-Spiel, da weder (

bieten haben. Dadurch, da auch die S

nicht

Gattung wesentlich
man nicht blind zugreifen.

22 AMIGA GAMES 1/94

ade gut ist, 1iBt sich der rechte
duBerst schwer finden. Da viele andere
ktiver sind und kaum mehr kosten, sollte

k noch Sound etwas zu

" Thorstet

Spiele dieser

stadion vorkommt. Hinzu kommt
noch, daB der Hund die Aktionen
seines Herrchens mit deutlicher
Verzogerung ausfiihrt, so daB er
sich zum Beispiel von einem rol-
lenden Bierfal plattwalzen lat,
wiihrend sein groer Freund davor
mit Leichtigkeit dariiber hinweg-
gesprungen ist. ()
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PROGRAMM  AMIGA

1869

A-Train

Abandoned Places 2
Aces of the Great War
Alien 3

Alien 3

Amberstar

dv
I'|’||

da

ml

Anstoss dv

79,95
Apidya
Arabian Nights

da

ml

Airbus A 320 US+da
89,95

B-17 Flying Fortress
Bane o. t. Cosmic Forge

Birds of Prey
Blues Brothers.
Burntime
Body Blows

dv
dV

79,95
79,95
79,95
49,95
49,95
49,95
59,95

54,95
59,95

Body Blows Galactic ml

Bumpy's Arcade Fant +

ml

74,95

Bundesl. Manager. prof. 2.0 dv 79,95
Carl Lewis Challenge + da

solange ! er !ormt reicht

Casino

Centerbase +
Champion of Krynn
Championship Manager
Chaos Engine

Chuck Rock
40,00

m|
dv
da

ml

65,95
74,95
74,95
65,95
59,95

solange der Vorrat reicht

Centurion Def. of Rom
Civilization
Conquestador (1 MB) +
Cool Cros Twins +
Crazy Cars 3
D-Generation

Das schwarze Auge
Dark Queen of Krynn
Deep Core

Der Patrizier (1 MB) +
Die Kathedrale

dv
dv
ml
ml
ml

dv

da
dv
dv

Dog Fight da

oos

Donk
Dr. Brain

Dune Il dv
S~
69,95

dv
dv

79,95
79,95
79,95
65,95
65,95
4595
89,95
74,95
69,95
79,95
89,95

69,95
79,95

Telefon

02324/55331

PROGRAMM AMIGA PROGRAMM AMIGA
Dynablaster da

49,95

Goal

Jsoas7
995

Elite 2 dv

o995,

Europ. Championsh. 92+ 65,95

Eye o.t. Behold. Il (1 MB)
Eishockey Manager
F117A

Flashback

Flies Attack o. Earth

Fly Harder

Gunship 2000

History Line 1914-1918
Human Race

lan Botham Cricket
Indiana Jones IV
Interna. Sport Challenge

dv
dv
da
dV

Global Gladiators

dv

dv
da
dv
dV

dv

ml

Ishar 2 dv

Jaguar XJ 220 (1 MB)
Jonathan

KGB

Kick off 2

Killerball

King's Bounty

Kingd. of Engl. 2 (1 MB)
Knight of the Sky

Last Ninja 3

Legend of Kyrandia
Legend of Valour

da
ml
dv
dv

Lemmings 2 da

Lemmings

Links

Lionheart
Liverpool

Loom

Lord of the Rings

89,95
69,95

vorb.
69,95
84.95
74,95

69,95
65,95
69,95
69,95
79,95
89,95
65,95
74,95
89,95
74,95

65,95
99,95
79,95
59,95
65,95
74,95
89 95

65 95

79 95

65,95
84,95
59,95
6595
79,95
79,95

Lothar Mathéaus dv

169,95
£\

Lost Vickings dv

79,95
79,95(

Micro Machins
Might + Magic 3 +
Monkey Island
Monkey Island 2

da
dv
dv
dv

vorb.

79,25
79,95
84,95

49,95
69,95

ml

dv

Morph

Muds

solange der Vorrat reicht
No. 1 Compilation
Nova 9 (1 MB) +
Paragliding

Perfect General +
Pinball Dreams
Populous 2

Populous / Sim City
Power Hits +

Premier Manager 2
Push Over

Railroad Tycoon
Ranger Rock

Rebel Racers +

Red Zone

Rise of the Dragon
Shodow of the Beast lll
Sensible Soccer®92/93
Shadowlands +

Silent Service 2
Simpsons

Sink or Swim ml
/59,95
SoccerKid dv 69,95
Space 1889 69,95
Space Hulk da

o .
169,95,
Space Q.3 dv

Special Forces  dv

Steel Empire +  dv

Steve Mc Queen +
Street Fighter 2

69,95
79,95
79,95
84.95
65,95
69,95
69,95
65,95
59,95
65,95
89.95
vorb.

69,95
39,95
89,95
49,95
59,95
69,95
89,95
65,95

89,95
79,95
79,95
65,95
65,95

Superfrog ml

yurossu Park du 69 95'

da
dv

ml

65,95
69,95
65,95
49,95
vorb.

79.95

Super Monaco G.P
Syndicate
Terminator 2

Tetris

Theatre of Death
There finest Hour

da
da

Tltus the Fox ml
) 9 95/

dv 69,95
69,95

59,95

Traps'n Trecsures

Trools
War in the Golf

ml

TOP
SPIELE ==

Jetzt auch fir den Amiga
GAMEPADS wie fiir Game Boy o Sega
nur 29,95

T-Shirts mlt Euren Stars
z.B. Streeffigh

Jmeigon 2 D

Toyjam + Earl

ie 39,

Lemmings 2

m

Z
GroBen M / L/ XL

Lésungshefte je

nels Bequest (Laura Bow I)
1“85' for Camelot

..Con
gger of Amon

a [Lugru Bow ll)
Die K |

Dungeon Master

co Quest 1

legana of Kyrandia
Leisure Suit Larry 2,

L 1,2

-...Maniac Mansion

-Maniac Mansion 2

... Willy Beamish
ok MKk

Lésungshefte ie

25,00
Ultima 7 Teil 1
Ultima 7 Teil 2

Betrayal at Krondor

m 1200 :
d 6995 Jurassic Park ~ dv 69,95
Mlun Breed2 ml 5995 JurassicPork  ml 79,95
dv 7995  Morph 59,95
! Nigel Mansell  da 96,95

ﬁm ] 5995
lows ml

| Burntime dv 69 95
Diggers 7995
D‘mﬂe(h AGA dv 5995
Ishar dv

James Pond | da 49,95 Zool

Troils

Pinball Fantasies ml
Sim Life v B
Transantarkfika dv

WhulesVoynga da 69,95
do 4

dv = deutsche Version

do = deusche

m = g}gsp}r}uchlg o
" nochnidh lelebar o

vab. = vorbestellen

Bestellen konnt Ihr telefonisch oder

per Post:
Mo —Fr 14 - 20 Uhr

gehefer’ wird per Nachnahme

- DM oder portofrei
(Bur Scheck)
Ab 150,- DM portofrei.

per Vorkasse

Ab 200,- DM 3% Skonto
Bestellt am besten noch heute bei

FDS SOFTWARE

solange der Vorrat reicht

Wonder Dog  ml
Yoloe dv

59,95
59,95

W
w

137,45529 Hattingen

Fax (02324)271 04

Jjetzt auch in Paderborn

: ng%nkfurler Weg 58
7] Tel.: 052 51/757 900der760‘)93
2 51/7 61 4

L ndenprelse variieren




EINANZIERUNG

m_"f

. 16bit Controller, MPC- Session, 1 gale ST3 399,-/20,- mil.
490ms Zugriffszeit DM 499,-/25,~ mil. Seagate ST3144A, 16ms DM 419,-/21,- mil.
213 MB Seagate ST3243A, 16ms DM 489,-/24,- mtl.~
260 MB Seagate ST3290A, 16ms DM 619,-/31,~ mil.
WECHSELPLATTEN 340 MB Maxtor LXT7345A, 15ms DM 789,-/39,- mil.
SyQuest SQ 555, 44 MB, 20ms DM 599,-/30,- mtl.
SyQuest SQ 5110, 88 MB, 20ms DM 698,-/34,~ ml.

SyQuest SQ 3105A, 105 MB, 14,5ms DM 1099,-/54,- mil.
SyQuest SQ 01 SCSI-Controller DM 129,-

SyQuest SQ 400 Medium fiir SQ 555 DM 169,-
SyQuest SQ 800 Medium fir SQ 5510 DM 219,-
SyQuest SQ 310 Medium fir SQ 3105A DM 209,-

TURBOBOARDS FUR AMIGA

G-Force 68030-25EC, 1 MB, SCSI DM 1289,-/63,- mtl.
G-Force 68030-40EC, 4 MB, SCSI DM 1639,-/80,- mtl.
G-Force 68030-50, FPU 50, 4 MB, SCSI DM 2569,-/125,~ mtl.
G-Force 68040-25EC, 4 MB, SCSI DM 2629,-/128,- mtl.

Bestellen Sie einfach per Postkarte
oder rufen Sie uns an! =

Alle aufgefiihrten Erweiterun(: CUIINT BT LY BT ) T FT
B JUINE ol B
: -4 ; Wi W ¥
Prestige GmbH-Bg Fu AL
Wir finanzieren lhnengs e ResRiTs Kéﬂl‘?leh‘sjzsteme un
Computer. Rufen XX 10Y _&Iﬁgle‘:‘Sie'-_unseren nlosen Hauskatalgg.
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Bestellannahme
Montag - Freitag 8-18 Uhr
Telefon: 0581 - 5006
Telefax: 0581 — 14461

INTER SOFT...

Grof Liederner Str. 27
29525 Uelzen

[ TOPTEN Y NeUHETEN ¥ A 1200/4000 R DIz

1. Syndicate DV 67,50 ﬁnsw? BX g;gg 2\?@9 i gV é‘;gg Castles 2 E 68,50
. pocalypse i irbucks 4

2. Gunship 2000 DA 68,50 Aufschwung Ost DV 7250 | |AnstoB Dv 72,50| | James Pond 2 E 68,50

3. Goal DA 60,50 | | Body Blows Galactic DA 5550 | |Alienbreed 2 DA 62,50 rrassi
! Christoph Columbus DV 7850 | |Body Blows Galactic DA 62,50] | & rassIC Pak w0

. U )y 3 .
4. Eiskockey Manager DV 74,50 | | 5ie§|e, DV 8450 | |Bumntime pv 72,50/ | Lord of the Rings E 73,50
5.Dune 2 DV 58,50 | | Gobliiins 3 DV 7650 | |Dynatech DV 62,50| | Morph E 68,50
. Hattrick DV 7250 Elysium DV 72,50 3 b p
6. BundesligaM.20 DV 72,50 | | jirassic park DA 6750 | |lshar2 pv 66,50/ | Pinball Fantasies DA 68,50
Kings Quest 6 DV 67,50 Jurassic Park DA 68,50

i Flashb_ack DV 66,50 Mlzglsstr ;I;s R W DA 7450 Ryde_r Cup DA 72,50
8. Lemmings 2 DA 65,50 | | Mortal Kombat DA 6150 | |Robocod DA 5550/ | Sensible Soccer DA 68,50
9.A- Train DV 8450 | | Simon ne Sorcere Dy, o byl DY 84.50| | Sleepwalker E 73,50
@. Civilization DV 75,5& Hiteed b 55:59 (Trrserctica GY 62:5/0 Zool DA 62,9

LOW BUDGET

688 Attack Submarine 3D Pool E 2850 Air - Land - Sea DA 71,50

Air Support Addams Family DA 2850 - 688 Attack Submarine, F/8 - 18 Interceptor, Indianapolis 500

Aquaventura Bard's Tale 3 DA 2850 | | Bitmap Brothers Collection DA 5550

gattltsha\glks 1 t942 Battlechess DA 2850 - Cadaver + Pay off, Speedball 2, Xenon

Da_pééger:t?:n Double Dragon 2 DA 2850 Dream Team DA 54,50

F 19 Stealth Fighter F 16 Combat Pilot E 2850 | | -Simpsons, WWF 1, Terminator 2

Falcon F 16 Face off lcehockey E 2850 | | Fantastic Worlds DA 7750

Future Wars Gem X E 2850 - Populous, Realms, Wonderland, Pirates, Megalomania

KGB Gemini Wing DA 2850 | | Mixed Collection 65,50

Legend ] Go for Gold DA 2850 | | - Crime Time, Lords of Doom, Return of Medusa, Rolling Ronnie, Sarakon

{ogendoriqrnda Grand Prix Circut E 2850 | | MegaMix DA 6750

e acan Hill Street Blues E 2850 | | -Agony, Leander Ork

M 1 Tank Platoon ;

Microprose Golf Imperium DA 28,50 s? orts Collect DA 6850

Panza Kick Boxing Jack Nicklaus Golf E 2850 ndlanapohs 500 Starbyte Super Soccer, Tiebreak

Premier Manager Microprose Soccer DA 28,50 5 orts Mast: DA 59,50

Rick Dangerous 2 E 2860 urop. Champmnsmp 92, PGA Tour Golf, Indianapolis 500,

Shadow of the Beast 3 North & South E 2850 Advantage Tennis

Strike Fleet D Oriental Games DA 2850 | | Space Legends E 6550

%Jpe"; T?]tns " Pinball Magic DA 2850 lite, Megatraveller 1, Wing Commander 1

Wi:n ggrr?rgander Rick Dangerous 1 DA 28,50 Thl Mk Ggld ' LA . : bv 7550
\Zak BoKtacken 43‘@ S\targhder 2 DA 28,@ ~ Black Gold, Invest, Super Soccer, Transworld /

PREISLISTEN AUSZUG

H BEHOR

1869 DV 71,50 Gobliins 2 DV 75,50 Amiga Festplatte 250 MB 748,00

Airbus A 320 Europe DV 73,50  Gobliins 3 DV 76,50

Airbus A 320 USA DA 73,50 Hannibal DA 70,50

Alien 3 DA 56'50 Hired Guns DA 68,50 Irrtum und Druckfehler vor.k?eholten

Ambermoon DV 72,50 History Line 1914/18 DV 72,50 NEUERSCHEINUNGEN KONNEN

Archer Mac Leans Pool DA 51,50  |ndiana Jones 4 DV 83,50 VORBESTELLT WERDEN!

B 17 FI ing Fortress DA 67'50 IShar 2 DV 65’50 VERSANDKOSTEN: Vorkasse 5,- DM, UPS und Post-

Battle Team DV 6950  Jonathan DV 81,50 oy 8-, i Noshidogebit,

Body Blows DA 8350 jyrassic Park DA 68,50 Auland Vorkasse 20,- DM, Ladenpreise konnen

g:mgg:;n g¥ gg,gg Lionheart DA 6050 R i bl v
i y Locomotion DA 70,50 angeben, Handlerantragen erwinsch ht

8ﬁmpa| n Data 1 BX ggvgg On the Road DV 73,50 Ladenlokal ® Gr. Liederner Str. 27

Gombat Al Patro DA ke e land S oo

adtiordon e s Dy 748y  PanzaGold Edition DA 70,50

b Dy 7580  Pinball Dreams DA 5550

Desert Strike DA 6550 Pinball Fantasies DA 55,50

Dogfight DA 6950 Railroad Tycoon DV 76,50

Dynatech Dv 5850 RedZone DA 5450

Efite 2 DV 5950  Secretof Monkey Island 2 DV 83,50

Elysium DV 72550  Sensible Soccer DA 54,50

Eye of the Beholder 2 DV 8350  Space Hulk DA 67,50 GmbH

F 117 A Nighthawk DA 7350  Steel Empire DV 65,50 Postfach 19 32

F 15 Strike Eagle 2 DA 4450  Transarctica DV 5550 osttac =

Fire and Forget 2 DA 5950  Uridium2 DA 68,50 29509 UELZEN

\formula One Grand Prix DA 7550  Walker DA 60,50 5
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Manta, Manta

Uridi
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Review

Anfang des zwélften Jahrhunderts prophezeite
ein chinesischer Monch der Menschheit den
Weltuntergang. Die Weltenfresser werden unse-
ren Heimatplaneten im ewigen Feuer verschlin-
gen. Doch anscheinend hatten sie eine Reifen-
panne und geben uns somit die Gelegenheit,

unseren Manta aus der Garage zu holen.

aja, es ist nicht gerade der
Manta wie wir ihn aus
Unmengen von Erzihlun-

gen, Filmen oder Witzen kennen.
Keine tiefergelegte  breitbe-
schlappte Flunder mit Fuchs-
schwanz an der Antenne und
Schachbrett auf der Hutablage,
sondern ein schon leicht in die
Tage gekommener Raumjiger-
Prototyp namens Manta. Mit die-
ser Hollenmaschine wagte vor
geraumer Zeit schon einmal ein
junger Leutnant, den Weltenfres-
sern gegeniiberzutreten. Damals
rechnete niemand damit, daf die
Terraner nur ein einziges Raum-
schiff zur Verteidigung abkom-
mandieren  wiirden.

¥
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Leider ist
der
Raumjéager
zum Teil
recht
schwer auf
der Hinter-
grundgra-
fik auszu-

««

Das Uberraschungsmoment stand
deshalb ganz auf der Seite des
heroischen Piloten. Dank der
unglaublichen ~ Manévrierfihig-
keit und Bewaffnung der Manta
gelang es ihm damals, den Bose-
wichten eine Lektion zu erteilen,
die sie schlieBlich zur Kapitu-

lation zwang. Doch
heute, drei Gene-
rationen  spi-
ter, sind
die Wel-
ten -
fres-
ser

wieder im Anmarsch und diesmal
werden sie bis zum Letzten gehen.

Das Spiel

Nachdem das Raumschiff
direkt vor dem Dreadnaught,
einem auBerirdischen Zer-

stérungsme-
chanis-
mus,

aus

dem Hyperraum tritt, wird man
sofort von feindlichen Geschiit-
zen unter Beschufl genommen.
Doch nicht nur diese gilt es zu
beseitigen, sondern auch die geg-
nerischen Jagdflieger und Bom-
ber. Dazu kommen noch etliche
neckische Sonden, fiir die es ein
unglaubliches Vergniigen sein
muB, in Gestalt einer gewaltigen
Explosion zusammen mit Euch
die Geheimnisse der Antimaterie
zu erforschen. Thnen kann man
nur durch blitzschnelle Aus-
weichmandver entkommen. Dies
erweist sich allerdings als nicht
ganz ungefihrlich, denn nur all-
zuoft fliegt man dabei direkt in
einen Schwarm sich nihernder
Killertrupps. Hat man diverse
Luftangriffe unversehrt tiberstan-
den, so erhilt man von Kiddy,
einer  ungemein  reizenden
Fluglotsin, die Order, alsbald zu
landen. Dazu sucht man sich nur
die passend markierte Landebahn
aus und bringt durch einige
geschickte Flugmandver seinen
Vogel sicher auf feindliches Ter-
ritorium. Danach werdet Ihr,
wahrscheinlich von Scotty, in die



Der Schwierigkeitsgrad
ist relativ hoch ange-
setzt. Man kann sich
manchmal vor feindli-
chen Angreifern kaum
retten.

Hauptgeneratorenkammer  des
Dreadnaught  gebeamt.  Dort
wehrt sich der schon angeschla-
gene Feind erbittert gegen Eure
Versuche, den Reaktorkern zu
sprengen. Dazu miiit Thr alle
sechs Lagen des Plasmaschildes
durch extremen Beschuf elimi-
nieren. Der Strahlungsanteil im
Reaktor wird durch verschiedene
Hintergrundfarben angezeigt. Ist
diese Rot, so bleibt nicht mehr
viel Zeit, die Kammer zu verlas-
sen. Schnell den Ausgangswirbel
aktivieren und ab durch die
Mitte.

Die Waffen

Die Manta kann eine Reihe
verschiedener Waffen abfeuern.
Die Standardwaffe ist jedoch eine
auf den Tragflichen installierte
Doppelkanone. Falls man eine
komplette  Angriffsjigertruppe
oder gar einen Reaktor zerstort
hat. erscheint ein Bonus-Waffen-
magazin, welches bei Aufnahme
Euer Verteidigungssystem erheb-
lich aufwertet. Die Palette reicht
von Laserkanonen iiber zielsu-
chende Raketen bis hin zu ganzen
Bombenarsenalen. Die Waffen
lassen sich bei Bedarf durch Riit-
teln am Joystick wieder ablegen.
Dies empfiehlt sich vor allem
nach einem  Bombenangriff.
SchlieBlich braucht man ja noch
einen Platz zum Landen, um spi-
ter noch am Reaktor ziindeln zu
konnen.
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Zuerst haltet Thr die Handlanger
des Dreadnaughts in Schach und
versucht, Euer Raumschiff mit
den  besten Waffen zu
bestiicken.

Einen Befehl hat man zu befol-
gen, erst recht wenn ihn solch
eine reizende Frauenstimme
ausspricht.  Also  schleunigst
landen!

Endlich im Inneren des Dread-
naughts. Jetzt nur noch schnell
den Reaktor in die Luft jagen
und dann nichts wie weg!
SchlieBlich warten drauBien
noch mehr Feinde.

comment

ccecccccosc0cescce0c0s0ee
Rasend schnell, interessante Grafik und zum Teil
hervorragende Soundeffekte machen dieses Spiel
zu einem #duBerst wiirdigen Nachfolger des ersten =) 0 and
Teils. Beachtenswert ist auch die sehr saubere Sprach ===
ausgabe. Leider ist der Schwierigkeitsgrad ein wenig hoch geraten,
aber wer auf megaschnelle Shoot ‘em Ups steht, ist mit Uridium 2
gut beraten. Zwar ist es nicht die neueste Spielidee, aber grandios
umgesetzt.

e L
€ £1
B AN
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Graftgold
Hersteller

Shoot ‘em Up
<a. DM 70,-
seit Oktober ‘93

AA-Chipset

1

Joystick, Tastatur

Chaos-Modus mit AA-Chipset

+ Unglaublich schnell,
hervorragende

Sprachausgabe

Nicht gerade die
neveste Spielidee




Eine interessante
Wirtschaftssimulation
der Antike von
Magic Bytes.

DAS SPIEL

Die Aufgabe des Spielers besteht
nun darin, eine Provinz im Jahre
390 in die Unabhingigkeit zu
fiihren und diese Selbstindigkeit
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auch bis zum Zusammenbruch des
romischen Reiches im Jahre 476
aufrechtzuerhalten. Dabei gilt es,
die unterschiedlichsten Widrig-
keiten und Schicksalsschlige zu
tiberstehen. Die eigene Provinz ist
anfangs noch etwas unterent-
wickelt. So besitzt man zwar eine
oder mehrere Handelsstidte, doch
sind diese noch nicht besonders
ausgebaut. Viele wichtige Gebiu-
de fehlen und somit bietet die Pro-
vinz ihren Einwohnern nicht gera-
de ein angenehmes Leben. Es
wundert nicht, dal zu Beginn vie-
le Biirger das Land verlassen. Um
dies zu dndern, muB erst einmal
investiert werden. Der Spieler hat
die Moglichkeit, in jedem Jahr
sein Land mit seinen Stidten aus-
zubauen oder seine Armeen zu
riisten. In jeder Runde steht ihm
ein Bericht zur Verfiigung, in dem
aufgefiihrt wird, wieviele Men-
schen im letzten Jahr geboren
wurden, wieviele verstarben, wie-
viele ins Land einwanderten oder
es verlieBen. Desweiteren werden

Kampf um Rom

die Ertrige der Staatskasse im
letzten Jahr aufgefiihrt sowie die
Ernteerfolge und einige zusitzli-
chen Informationen. Nun kann der
Spieler als Herrseher iiber die Pro-
vinz entscheiden, welche MaB-
nahmen fiir das kommende Jahr
getroffen werden sollen. So kén-
nen Steuern erhoht oder gesenkt

comment

Elysium hat mir
Spieles

ELYSIU

werden. Es kann mit den Giitern,
die in den staatlichen Kammern
gelagert sind, gehandelt werden.
Zusiitzlich Felder
erhohen den Getreideertrag. Bes-
sere Ernten werden auch durch
zusitzlich angelegte Brunnen
oder durch das Errichten von
Miihlen erzielt. Die Gewinnung
von Edelmetallen wird durch neue
Stollen erméglicht. Hat die Pro-
vinz einen Zugang zum Meer, so
kann man durch den Ausbau einer
Flotte und die ErschlieBung neuer
Mirkte hohere Preise beim Ver-
kauf von Waren erzielen. Um die
Lebensqualitit der Biirger zu
erhohen, konnen verschiedene
Gebidude und Einrichtungen in
den Stidten errichtet werden.
Schulen, Theater, Stadien, Miets-
hduser und viele mehr erhohen
den Reiz, im Land zu bleiben.
Gladiatorenkdmpfe, Wagenren-

angelegte

anz gut gefallen. Der Verlauf des
andert sich immer wieder durch unvorher-
gesehene Ereignisse und so manche Uberr
i

hung

einem sicher. Nach einiger Zeit erkennt man natii
lich einige kritische Situationen und kann entsprechend reagieren.

ngenehm ist, dafl das ¢

iel mit sechs ver
tufen gespielt werden kann oder daB bi

chiedenen Schwierig-
1 sechs Spieler mit-

einander oder gegeneinander spielen konnen. Sollte man also viele
Freunde haben und noch mehr Zeit, dann sind einige unterhaltsame

Stunden, in denen man sich bek:

n oder verbiinden kann, vor dem

Bildschirm sicher. Leider ist El_\ ium dank der vielen Grafiken fiir

den Festplattenbetrieb vorgesehen. Doch mit

wei Laufwerken ist

der Spielfluff noch ertriiglich. Ein Spielstand kann iibrigens gespei-

chert werden.
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DER KLEINE ROMFUHRER
Das antike Rom wurde im 8. vorchristlichen Jahrhundert gegriindet.
Das Romische Reich wuchs in den folgenden Jahrhunderten stetig, so
daB es zunichst ganz Italien, dann den Mittelmeerraum und schlieB-
lich in seiner maximalen Ausdehnung sogar fast ganz Europa umfa8-
te. Doch nach dem andauernden Wachstum und durch den hohen
Lebensstandard wurden die Romer satt und waren nicht mehr bereit,
ihr Land und ihren Staat zu verteidigen. So begann das riesige Reich
langsam zu zerfallen. Erst wurde es in West- und Ostrom aufgeteilt
und einzelne Provinzen muBten an Rom Abgaben leisten. So strebten
einige von ihnen die Unabhﬁnﬁgkmm, da sie mit ihrem Geld bes-

view.

den. Diese kann natiirlich auch fiir
Eroberungsfeldziige  eingesetzt
werden, wabei sie in solchen Fil-
len gut motiviert sein muB.

DIE STRATEGIEN
Es ist nicht einfach, das richtige
MaB an Wachstum anzuwihlen.
Bei allen !‘Iéglichkeiten zu inve-
stieren sollte man darauf achten,
sich nicht zu iiberschulden, da die
Gldubiger dann sehr schnell zu
pfanden beginnen und man alle
Eumc‘umgen verliert. Nicht jede
Investition erhoht

nen, Theaterauffiihrungen
und nicht zuletzt Orgien
stimmen das Volk zufrie-
den. Einmal vom Imperium
geldst, sieht man sich nur
von Feinden umgeben. Das
michtige romische Reich
stellt. nun  nicht mehr
Schutztruppen, sondern ist '
ein Rivale, mit dem man
‘zwar Frieden geschlossen
hat, der aber nur auf eine
glinstige Gelegenheit war-
tet, die eigene Provinz wieder in
das Imperium einzuverleiben. Um
sich gegen romische Truppen und

Eure Armeetuhreng is1 pessimistisch,
l? mil diesem Hauten grofie Siege zu

Wer ein anstéandiger Imperator sein wi
ine Schifck B

YWIRTSCHAFTSBERICHT

Die Bevvlkerung Eures Landes

belaufs sich derzeit auot

45034€ Einvwohwer.Das elg-ln

auf Eurewn SOD00 km <in

Bevvlkerungsdichte von e'wn

F .0 Einwohwern pro ki
Bisher wuorden keine Icnpelunlcgem
F0r dic Glauvbigen errichtct

In den Speichern befinden sich
157 Waogenladungen Korm,

arem

"
und 4003 Waogesladungen Stoffe.
Avierdew besitz¢ lhr O Sacke Erz.

Ihr schulde+ Euren Glauvbigern
1199 Golds+Ocke.

DaB man téglich den Wirtschaftsbericht studiert,
ist selbstversténdlich.
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einfallende Barbaren zur Wehr zu
setzen, kann eine eigene Armee
aufgestellt und ausgeriistet wer-

zwangslidufig den
Ertrag proportio-
nal.  Verdoppelt
sich zum Beispiel
it dem  ersten
Feld der Ertrag
der Ernte, so fillt
die Ertragssteige-
rung mit jedem
weiteren Feld
geringer aus.
Genauso  verhilt
es sich mit allen
anderen Einrichtungen. Hohe
Steuern verursachen hohe Zahlen
an Auswanderern. Zu hohe Steu-
em konnen sogar zum Mord am
+ Herrscher fiihren. Wer sich nur auf
den wirtschaftlichen Aufschwung
konzentriert, wird bald von Fein-
den iiberlaufen. Ein groBes Heer
ist wiederum sehr teuer. Wer gar
an Expansion durch Eroberungen
denkt, sollte sich aufriisten, da zu
hoher Erfolg den Zorn des Imperi-
ums provoziert und mit massiver
Vergeltung  gerechnet werden
mu. Bei Schlachten kann das
Vorgehen der festgelegt
werden, um seine Streitkrifte
moglichst effektiv kidmpfen zu
lassen.

DAS GAMEPLRY

Der Sound fillt anfangs ange-
nehm auf. Nach einiger Zeit ist
man allerdings froh, daB die
Musik auch abgeschaltet werden
kann, da sie auf Dauer doch etwas
nervt. Die Grafik ist ziemlich gut.
Viele Aktionen werden als Icons
angewihlt, wobei sie oft als Figu-
ren im Bild integriert und als Icon
nicht erkennbar sind. Nach kurzer
Zeit und mit Hilfe der Anleitung
kommt man mit der Handhabung
des Spiels gut zurecht und weiB,
auf welchen Bildbereich man mit
der Maus klicken muB, um
bestimmte Aktionen auszulosen.

wd)
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Magic Bytes
Hersteller
Wirtschaftssimulation
<a. DM 90,-

seit Oktober 93

Festplatte, RamDisk

Bis zu sechs Spieler
gleichzeitig
Uberraschender Spiel
verlauf, Wirtschaft
und Militiir sind zv
beachten
Wechsel von Screens
etwas langweilig

71
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"% AMIGA FUN und PC ACTION,
% MAGIK DISK 64, GAME ON,
werden jetzt noch attraktiver!!

Ab Dezember werden aus
Diskettenheften -

Hefte mit Disketten!!

Das AMIGA FUN
I. AMIGA GAME

g - % 4:]-19,80

+ Amiga Games (nur Her)  [SSSSIE 5 ab 29.Dezember im
= Amiga Fu/Amiga Games Kombi e SEESERIE, o Handel erhaltlich!!

NEU!
Das G64-PLAY

iIl. TIME Kombi &= | 1 2
Magic Disk 64 + Game On ERT R ‘W DM 9y -

r CMPIay%rELal)éo-l;ntlﬁ N =M ab 15.Dezember im
Handel erhaltlich!!

NEU!

Das PG AGTION
L. PC GAME

° - : \ iy i
ol = -1.,19,80
PC Action + PC Games (nur Hef) : ) DM ,

=PC Action/ PC Games Kombi ab 15.Dezember im

~ 4ol Handel erhattiich!!

NEU!
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HeiBe Kdmpfe im Universum

Street Fighter Il hat es der riesi-
gen Konkurrenz bereits vorge-
macht. Man nehme ein tolles
Spiel, erweitere es um ein
paar neve Features und
verkaufe das ganze
Ergebnis als eine
brandheiBe Special
Edition. Als groBter
Widersacher hat sich
~Body Blows” von
Team 17 nun auch ein
wenig modifizieren las-
sen

AWy
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ECLIPSE

eigene Achse, aber dennoch

es auf diesem Planet unglaub-
lich heif ist. Temperamentvol-

| le Vertreter: Warra und Infer- |

| no.

Eclipse dreht sich nicht um die |

um die eigene Sonne, so daB |

TITANICA
Titanica liegt zwar am Rande
des bekannten Universums, ist
aber technologisch am weite-
sten fortgeschritten. Auf die-
sem Planet tretet IThr den

| Kdmpfern Lazer und Tekno
| gegeniiber.

GELLORN-5

Dieser Planet ist der Erde sehr
dhnlich, nur da er sich noch
in einer sehr frithen Entwick-
lungsphase befindet. Priihisto-
rische Saurier wie Dino und
Dragon treiben hier ihr Unwe-
sen.

ERDE

Der blaue Planet, der zufilli- |
gerweise auch unser Heimat- |

planet ist, diirfte wohl jedem
bekannt sein. Deshalb bedarf
es auch keiner groBartigen
Erkldrung: auBer Du bist ein
AuBerirdischer.

Team 17 mochte seine Kundschaft
aber nicht einfach iiber den Tisch
ziehen, um noch einmal richtig

neuen Kimpfern, die alle ausge-
wiihlt werden konnen und aufer-
dem iiber die iiblichen Special

abzusahnen und das grofie
Geld zu machen. Des-
halb hat Team 17 der 4

Moves verfiigen. Dann
werden noch sechs
unterschiedliche

Packung auch noch Galaktischer Welten angebo-

ein kleines Bonus- \ ten, von denen

spiel  beigelegt, 5<|1|090|ﬂ°05<h A\LIB  dic cinzelnen

das sich “Apa- Team ]7'i9d0¢|‘| Nl Kimpfer stam- MIASMA

che” nennt, aber o vagh men. Der Clou Miasma wurde von einer

eigentlich  “Fort Cupium Kirk und MI‘. ist neben den fiirchterlichen ~ Katastrophe

Apokalypse” ist. ) " zahlreichen neuen heimgesucht. Ein Meteorit
. Kampfern aber mit prallte auf die Oberfliche. Die

Die Verinderungen zum Sicherheit die Tourna- | Bewohner haben sich, wie |

FEMINION
Der Name erteilt schon erste
Auskiinfte. Auf Feminion
spielen die Frauen eine domi-
nierende Rolle. Minner gelten
bei Azone, Kai-Ti und Co. als

gewohnlichen

“Body Blows” ment-Funktion, mit
der sich bis zu acht
Joystickkrieger
gegenseitig  den
Garaus  machen
konnen.

An der Spielbar-
keit hat sich
wenig geiindert
und das ist auch
gut so. Wie das
Original “Body
Blows” lassen
sich die Kiamp-

Puppet und Phantom, in reine |
Energie verwandelt.

minderwertig und haben keine

| Rechte.

at sich etwas ¢

iz noch ein wenig in die Hohe zu schrauben.

nette kleine hen, das man beim Kauf von

" quasi kostenlos dazu bekommt. Dabei w

veteranen einen Titel sofort lautstark durch den

Body !
len |

> comment

R R

Body Blows Galactic zeigt der Konkurrenz wieder
einmal, woher der Wind weht. Nachdem Street

Fighter II zwar nicht von schlechten Eltern, aber

auch nicht der erwartete Oberhammer war, kann Team

17 natiirlich doppelt abriiumen. Tolle Kimpfer mit ausgezeichneten
Animationen kénnen den Spieler stundenlang an den Joystick fes-
seln, so daB} sich sogar Mortal Kombat mit dem zweiten Platz zufrie-
den geben muf}. Nervig: Wer iiber kein zweites Laufwerk verfiigt,

muB nach jedem Kampf Diskjockey spielen. Ein zweites Drive wird |

also dringend empfohlen.
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fer exakt und schnell steu-
ern, so daf rasante Priige-
leien an der Tagesord-
nung sind. Lediglich ein
Manko fillt dem geiibten
Spieler sofort auf. Stellt
man den Computerlevel
auf eine hohe Zahl, so

DANNY

Der irdische

Kémpfer unter

den wilden

Recken. Er ver-
fiigt tiber die gewohnten
“menschlichen” Schlige und
Fuftritte und sogar iiber einen
satten Energiestrahl als Extra-
vaffe.

WARRA

Der Kiampfer,

der aus der

te kam.

liebt kiihl.
Aus diesem Grund stammen sei-
ne Extrawaffen auch aus einem
frostigen Repertoire. Er kann
seinen Gegner per Atemhauch
einfrieren.

es

TEKNO

Die ganze Welt

redet von Batt-

o letech, da darf

* ein monstroser

Kampfkolof bei Body Blows

Galactic auch nicht fehlen. Aus-

gestattet mit MG und Blaster
bringt er jeden ins Schwitzen.

AZONA

Um eine der

letzten Amazo-

nen handelt es

sich bei Azona.
Wie eine wilde Furie springt sie
mit ihrem Gegner um und bringt
diese durch den geschickten Ein-
satz ihres Surfboards vollig aus
der Fassung.

34 amica GaMES 1/94

wird der Gegner uner-
meflich gut, driingt den
Spieler in irgendeine
Ecke und lidBt ihn dort
nicht mehr heraus. Da
hilft auch der Mercy-
Modus nicht mehr wei-
ter, der dem Gegner in

FUFTRl

Insbesondere
grafisch legte die
Galactic-Version
deutlich zu.

DRAGON

Obwohl

eigentlich ver-

muten  sollte,

daB Dragon wie
eine feuerspeiende Dampfwalze
iiber seine Gegner herfillt,
besinnt er sich lediglich auf sei-
ne schier unglaubliche

man

JUNIOR
Cyberpunks
sind nicht erst
; seit Billy Idol in.
- T Bei Body Blows
Galactic darf ein Vertreter dieser
futuristischen Art Mensch natiir-
lich auch nicht fehlen. Er i
kein besonders starker Kédmpfer.

KAI-TI

Tief dem

Dschungel

kommt Kai-Ti.

Durch ihre
unheimlichen PSI-Kriifte macht
sie Schwiichen in puncto Stirke
und Ausdauer locker wett. Faszi-
nierend und gefihrlich
gen Beine.

aus

re la

PUPPET
Puppet erinnert
an
nendhnli
Roboter
Durch die Fertigkeit, seine
GliedmaBen weit von sich zu
stoBen, erzielt er eine enorme
Reichweite und darf niemals

ein

‘Review.

der Regel verbietet, einen am

Boden liegenden Widersacher
anzugreifen.

Grafik und Sound machen wieder
einen hervorragenden Eindruck.
Dabei ist die Animation der ein-
zelnen Kiampfer noch eine Spur
besser geworden, das Scrolling
noch ein wenig weicher. Farben-
frohe Hintergriinde waren schon
beim Original Ehrensache. Die
Musikstiicke zeichnen sich durch
melodische Grundkompositionen
aus, die auch nach vielen Spiel-
stunden nicht so schnell langwei-
lig werden.

(om)

LAZER

Wie der Name

chon vermuten

1aBt: Lazers

Extrawaffe ist
der schnelle Lazerbeam. Damit
kann wirklich viele Gegner zur
Verzweiflung ~ bringen  und
selbs stindlich auch  auf
Distanz halten.

INFERNO
Wehe dem. der
Inferno zur
Weibglut reizt,
denn dann kann
es leicht eine Feuersbrunst
geben. Klar: Inferno fackelt
nicht lange, wenn es darum geht,
seine heifien Extrawaffen einzu-
setzen.

| 4

PHANTOM
Ein  Phantom
wie es im Buche
steht. Mit
furchtein-
nden Grimassen erschreckt
es seine Gegner zu Tode und es
kann sich auflerdem in Windes-
eile an einen anderen Ort tele-
portieren.

DINO

Die Dinos sind

los! So hallte es

im  Friihherbst
durch Deutschland. Team 17
versucht natiirlich auch diesen
Trend einzufangen und schickt
deshalb Dino in die
Arenen.

sechs

Team 17

Hersteller

Priigelspiel
<a. DM 60,-

ab Dezember ‘93 :
les 8
: 2
Ja
gt: Ja
Ja
~Nein
Nein

500, 500+, 600, 1200
Joystick

Bonusspiel ,Apache” im
Lieferumfang enthalten
+ hervorragende Gra-
fik, zahlreiche
zahlreiche Ladepau-
‘sen, Disketten-
wechsel

i



Nutz den coolen
Abo-Service!

12 x AMIGA GAMES mit Coverdisk oder 12 x AMIGA GAMES mit mehreren Disketten zur
Auswahl”) oder 12x das AMIGA GAMES/AMIGA FUN-Kombi-Abo
und dazu jeweils eine KOSTENLOSE Superpramie Deiner Wahl!
Du muBt nichts weiter tun, als den Abo-Bestellcoupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine
Postkarte kleben und dann ab damit an untenstehende Adresse!

*) Magazin ohne Diskette
Disketten zum Bestellen a 2,- DM

Datenbank

mit gummierter Tastatur, Uhr- und
Datumsanzeige, Telefon-
nummernspeicher, 10-stelliger
Rechner mit 4 Grund-
rechnungsarten und
Speicherfunktion. Inklusive
Batterien und Kunststoffhiille.

< MaBe:ca. 6x10x 1cm.

Préamie 5

Sport-Stoppuhr

mit 7 Funktionen: Stunde, Minute, Monat,
laufende Sekunde, Alarm,
Zwischenzeitnehmer und 1/100
Sekundenanzeige.Kunststoff-
gehé&use, batteriebetrieben.

LCD - Armbanduhr
Stunden- und Minutenanzeige,
auf Knopfdruck auch Sekunden-
anzeige und Datum, wasser-
geschiitzt, Kunststoffgehduse

und -armband, Quartzwerk.

Design-Taschenrechner

mit 8-stelliger LCD-Anzeige, 4 Grundrechnungsarten,
Vollspeicher, Prozent- und Wurzelautomatik.
Formschdnes, extravagantes Design mit
verchromten Kugeltasten,
schwanenhalsférmigem LCD-
Anzeigen-Teil und
Basisgehause in 4
versetzten Schichten.
Batteriebetrieben.

MaBe: ca.19 x 8,5 x 7,5 cm.

Sharp-Cassetten-Abspieler

mit automatischer Bandendabschaltung,
BassBooster, LED-Batterie-
Betriebsanzeige, externem
Gleichspannungsanschluf3,
abnehmbarer Gurtelklammer,
leichtem, extrem leistungs-
fahigem Stereo-Kopfhérer.

=
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I Prémie 6 Pramie 1
| |
X Street-Basketball
‘.\ o 'h\ Wer wirft die meisten Korbe?
! & Der Ball fir Spiel und Sport.
[l Official Size Gr. 7.
Baseball-Set, 3-tig.
mit Holzschlager, Lange ca. 66
o cm, Handschuh aus Kunststoff. 2 -
Lange ca. 26 cm und Ball Prémie 4 Prémie 2
COUTTENONNE- 0T IR TR L LN G

1 [T} Ja, ich will das AMIGA GAMES Abo mit Coverdisk
(DM 79,/ Jahr; Ausland 103,/ Jahr) A1 4000
[T Ja, ich will das AMIGA GAMES Abo mit mehreren
1 Disketten zur Auswahl (DM 69,-/ Jahr;
Ausland 93,-/ Jahr) A2 4000
l J Ja, ich will das AMIGA FUN/AMIGA GAMES-

| Kombi-Abo (DM 17,-/ Monat; halbjéhrliche o

| jahriiche Berechnung) AF 4000

I dazu erhalte ich folgende Pramie KOSTENLOS
(nur eine méglich!):

| O Streetbasketball 248 483
) Baseball-Set 014 634

i (1 Design-Taschenrechner 218618

| o Datenbank 234 217

| O Armbanduhr+Stoppuhr 015 877/005 430

P 3 Walkman 222 655

I Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem Fall

] behalten, auch im Falle des Widerrufs.

1 Meine Adresse:

|

|
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I

I

I

Name, Vorname
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PLZ Wohnort

1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten
(Ich versichere mit der Unterschrift, daf3 ich das 18.
Lebensjahr vollendet habe.)

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der
Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft,
genlgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin
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mitteilt.

2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigten (ich versichere mit der Unterschrift,
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(bitte ankreuzen): |
3 Bequem durch Bankeinzug |
Konto.-Nr.: I
I
I

BLZ:

21 gegen Rechnung

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann lnnerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft,

genligt die g des

an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.
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Der erste Eindruck

Der Premier Manager bekam
Zuwachs an neuen Optionen.
Dabei sei aber schon vorher
erwihnt, da sich die grafische
Gestaltung und das Spielkonzept
eigentlich kaum vom Vorgéinger
unterscheidet. So wird beispiels-
weise nach wie vor auf optisch
reizvolle Spielsequenzen, wie wir
sie vom Bundesliga Manager Pro
und Anstof} her kennen, verzich-
tet. Die wichtigsten Spielziige

[ s

Grafik +

lation vor knapp einer
n, zielte sie durch ihr k
-am deutschen Markt
ite Teil laBt sich ‘
spielen, wird dadurch aber nur
geringfiigig interessanter.

Gameplay +

zum aufre-
gendsten
des ganzen
Spiels.

dies fiir eine Wirt-
sgaf!ssimulalion
vol entscheidender
Bedeutung  wiire,

aber das Auge it ja

bekanntlich mit.

Das Spiel
Zw Beginn des Spiels befindet
man sich in der Conference Lea-
gue, welche in etwa der Deut-
schen Amateurliga entspricht.
Ziel ist es, irgendwann die Pre-
mier League zu erreichen. Da das
englische Ligensystem etwas
anders aufgebaut ist als das uns

W
vertraute, B A % 5 CHME LD -
ergeben sich Beim
Spielen hier sehon die ersten
geringfiigigen Komplikationen.
Eine Regionalliga, wie zum Bei-
spiel die Bayernliga, gibt es nicht.
Falls man das Gliick hat, als
Tabellenfilhrer der Conference
League aufzusteigen, so gelangt
man in die Third League. In die
Premier League kommt man
jedoch erst nach dem Durchlaufen
der Third, Second und First
e. Man kann sich
vorstellen, daB dies g
schon etliche
Matchs bedeutet,
aber das ist noch
nicht genug. Wie

nale und internationale Pokalmei-
sterschaften. Bei der Umsetzung
dieser Wettbewerbe wurde pein-
lich genau auf die tatsichlichen
Regeln geachtet. So wird zum

Beispiel der der Landesmei-

ster nach den ersten beiden Run-
den im Ligamodus gespielt. Die
Simulation erweist sich in diesen
Punkten also als sehr detailliert.
Da hat man zuniichst mal
die  Aufgabe, einen

gé&neten T&ner
anzuheuern.  In
diesem  Punkt
erscheint  der
gute  Premier

AnstoB
Ein Vergleich zwischen Anstof
und Premier Manager 2 143t zwei
Welten aufeinanderprallen. Auf
der einen Seite perfekte Grafiken
und tolles Gameplay, auf der
anderen nichts....
Gesamt +

Eishockey Manager

Die Zeiten, wo der Eishockey
Manager solche Vergleiche unge-
schlagen iiberstanden hat, sind
wohl vorbei, doch schlichte
Machwerke liBt er noch immer
hinter sich.

Leider kann
man nur die
englischen Ligen
durchspielen.

comment

ntlich nur durch sein
Iprinzip iiberzeu-
ings die graphische Umsetzung
g blieb, ist mir ein Riitsel. Dies
bestimmt schlieBlich den SpielspaB, auf den es bei Simulationen die-
ser Art doch ankommt Anhinger britischen FuBSballs konnte die-
piel jedoch ganz nett sein.

[
Bundesliga Manager Pro.
Die letzte FuB3ball-Manager-Vari-
ante von Software 2000 schligt
sich hier wacker durch und
schlieBt das Spitzentrio ab. Gute
Grafik und hohe Detailtreue iiber-
zeugen.

I kann ei

“Roland

Gesamt +

3




EEES——— PREMIER

i

licherweise findet man auf
Anhieb qualifiziertes Pe;
sonal. Das gleiche i
iibrigen fiir den Physi
rapeuten, den Juge;
ner und sogar fii

ger. Dieses
Dreigestirn informi
natiirlich sofort bei
len wie verletzten S
oder a nden

iillheimer, bei dem man
efonisch seine Spieler
ersichern lassen kann. Im
alle einer Verletzung
bernimmt die Versiche-
ngsgesellschaft die
anfallenden Gehilter. Hat
man sich mit der
Sekretidrin  anschlieBend
noch ausgiebig iiber das

Wetter und Eure Bewer- &

tung beim Vorstand unter-
halten, so geht man zum

ernsten Teil des Manager-

daseins tiber: dem ersten

Spieltag. Die Umsetzung
dieser heiBersehnten Opti-

on ist allerdings nicht
mehr ernst, sondern trau-
rig. Die grafische Ge:

tung  beschrinkt ch
lediglich auf ein schmales
griines Band, auf dem sich
eigentlich nur feststellen
ldBt, ob der Ball in der
eigenen oder der gegneri-
schen Spielhiilfte umher-
getreten wird. Lediglich
bei spielentscheidenden
Situationen wartet ein
duBerst schlecht animier-
tes Piktogramm auf inter-

essierte Zuschauer. Gliick-

licherweise hat man die
Maglichkeit, den Zeitver-
lauf auf “Mega” zu stellen,
um sich somit allzu grofien

platz durch Um-, Aus- und
Anbauen optimieren, so
dal wenigstens die Spieler
und Fans auf ihre Kosten
kommen.

(rg)

MANHGE
I

A
o

sehr detaillierte
Umsetzung, kompl
r 5" F_-F‘f’ &




Die Rettung der Wabbits

& z I“ ! 4 ! L z
Mit Wiz n’ Liz soll ein neves Spiel auf
den Markt kommen, das mit Konsolen-

spielen konkurrieren kann. Wird Psygno-
sis halten, was es verspricht?

jeweils Buchstaben des Losungs-
wortes. Diese Buchstaben miissen

das folgende Spiel hat. Die Friichte

Die Stowy
In weiter Ferne, auf dem Planeten
Pun, vergniigen sich kuschelige
Tiere, die Wabbits genannt werden.
Nicht nur, da dieser Name dem
englischen Wort Rabbits sehr ihn-
lich ist, was ja zu deutsch Hase
bedeutet, auch ihr AuBeres
dhnelt diesen sehr und es ist
praktisch kein Unterschied zu
gewohnlichen Hasen zu
erkennen. In der Umgebung
dieser Wabbits befindet 73"
sich ein alter Hexenkes- ﬁ
sel, aus dem plotzlich ein
Zauber alle Pun-Hasen an fer-
ne Orte bringt. Wer anderes
wire besser geeignet, diesen Fluch
von ihnen zu nehmen, als ein Zau-
berer namens Wizzy und eine Hexe
namens Lizzy.

Das Spiel

Der Spieler iibernimmt wahlweise
die Kontrolle des Zauberers oder
der Hexe. Man kann versuchen,
einzeln die Wabbits zu retten oder
zu zweit, wobei sich bei der Zwei-
Spieler-Option noch einige weitere
Mébglichkeiten erdffnen als bei der
Ein-Spieler-Wahl.

Anfangs befindet man sich noch
auf der Waldlichtung, auf der sich

konnen. Befordert man eine nach
der anderen in den Kessel, so
beginnt es, darin immer wilder zu
kochen. Nach einem kurzen
Augenblick verschwinden die zwei
Zutaten mit einem Blitz und ein
Zauber bewirkt, daf eine Tiir
erscheint, durch die man vom Wald

in eine  Unterwelt

b s gelangt. Von hier
vl o3

= =] konnen durch ver-

- (ﬁi( schiedene Tiiren
‘v""\\) unterschiedliche
* M Welten erreicht
X :
~ werden, in denen
Wabbits verstreut
sind.

Jede Welt
zeichnet  sich
durch ihre typische Landschaft aus.
So gibt es die Wiistenlandschaft, in
der sich im Hintergrund eine
Mumie im Liegestuhl sonnt, oder
die Totenlandschaft, in der Gevat-
ter Tod im Hintergrund steht.

In einer Welt eingetroffen, erschei-
nen am oberen Bildschirmrand die
Unmrisse eines Losungswortes, des-
sen Buchstaben in dieser Land-
schaft eingesammelt werden miis-
sen. Dazu werden von Wizzy oder
Lizzy die in dem Level enthaltenen
Wabbits beriihrt. Bei Kontakt ver-
schwinden diese augenblicklich
und an deren Stelle erscheinen

eingesammelt werden. Dafiir sollte
man sich jedoch nicht zu viel Zeit
nehmen. Erstens ist die Zeit zum
Verlassen einer Landschaft sehr
begrenzt, zweitens schweben die
einzelnen Buchstaben langsam gen
oberen Bildschirmrand und werden
somit bald unerreichbar. Wurde das
Losungswort erfolgreich zusam-
mengesetzt, so erscheint im oberen
Bereich des Levels eine Ausgangs-
tiir. Anfangs ist diese Tiir sofort
passierbar. In weiter fortgeschritte-
nen Spielstufen erscheint die Tiir
noch mit Brettern vernagelt und
wird erst gedffnet, wenn alle Wab-
bits der Landschaft eingesammelt
wurden. Nach dem Verlassen der
Landschaft findet man sich beim
Héuschen neben dem Zauberkessel
wieder. Mit etwas Gliick sind der
Spielfigur in der letzten Landschaft
einige Friichte beim Einsammeln
gefolgt. Diese konnen nun zur
Zubereitung neuer Zaubertriinke
verwendet werden. Hierzu muf
man wissen, dall es bei Wiz 'n” Liz
dreizehn verschiedene Friichte
gibt. Filigt man zwei Friichte im
Hexenkessel zusammen, so ergibt
sich daraus ein Zaubertrank, der
unter Umstidnden einen Einfluf auf

comment

konnen beliebig miteinander kom-
biniert werden. So entstehen Zau-
berspriiche, die Bonuspunkte,
Extrazeit oder Extraleben bringen.

Auch der Ablauf der Spielzeit kann
langsamer werden. Mit der Magie
kdnnen Bonusrunden erreicht wer-
den, die sonst unerreichbar wiren,
oder es passiert auch mal nichts.
Das Dumme ist nur, da8 die einzel-
nen Fruchtkombinationen nicht
bekannt sind und nur durch Aus-
probieren die Wirkung jeder
Mischung zu erfahren ist.

Bei manchen Zaubermixturen 6ff-
nen sich noch unbekannte Tiiren.
So gibt es die Hint-Tiir. Betritt man
sie, so werden dem Spieler dort
Tips und Hinweise zur Losung des
Spiels gegeben. Diese Informatio-
nen gibt es aber nicht einfach so, es

die Wabbits befanden,
bevor sie durch den
Zauber entfithrt wur-
den. Aufler dem schon
erwihnten Hexenkes-
sel, dem im Spiel eine
wichtige Rolle zufillt,
ist nur noch eine Hiitte,
eine Wischeleine und
der Wald zu sehen. Im
Wald befinden sich
zwei Friichte, die ein-
gesammelt werden

27
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Wiz 'n” Liz ist ein sehr schnelles Jump & Run-
Spiel, das trotz seiner hohen Geschwindigkeit
nicht hektisch wirkt. Die Animation der Sprites
und speziell der vielen Hasen ist sehr nett

gen. Mir hat das Spiel

Wolfgang

zu zweit gegeneinander zu spielen, wird das Interesse an dem Spiel
sicher lange aufrechterhalten, auch wenn man schon alle Levels
geschafft haben sollte, da ein menschlicher Gegner doch mehr Vari-

anten bieten kann als ein Computer. Das Herausfinden der einzelnen
Kombinationen der Friichte m. ar etwas mii ein (es gibt
Jja 169 Kombinationsméglichkeiten), doch stellt dies sicher, daB man
ofter einmal iiberrascht w



miissen dafiir zwischen zehn und
zweihundert Sternen gezahlt wer-
den.

Andere Fruchtcocktails ~bringen
magische Diamanten, mit deren
Hilfe man in Superbonusrunden
gelangen kann oder andere Vergiin-
stigungen erhilt. Die Moglichkeit,
einen Laden zu betreten und dort
eingesammelte Friichte zu verkau-
fen und andere zu kaufen wird
ebenfalls durch die Wirkung des
Hexenkessels in Verbindung mit
zwei Friichtchen ermog-

licht. Beim Verkauf von
Obst erhélt man einige
Sterne als Zahlungs-
mittel, beim Kauf
von Friichten muB
jedoch einiges mehr
berappt werden als
der Verkauf dieser
Friichte einbringen wiir-
de. Fiir dreihundert Sterne
kann sogar ein Extraleben erwor-
ben werden. Man sieht, mit gesam-
melten Sternen kann man einiges
erreichen.

Es gibt verschiedene Maglichkei-
ten, Wiz n” Liz erfolgreich zu
beenden. Die wohl am hiufigsten
gespielte Variante ist, alle Gegen-
nde einzusammeln, alle erreich-
baren Bonusrunden voll auszu-
schopfen und moglichst viele
miéichtige Zauberformeln herauszu-
finden und anzuwenden. Zu erwih-
nen wire bei diesem Vorgehen, daf
man leicht in Zeitnot gera-

ten kann, da das Zeit-

limit zum Verlas-

Wieselflinkes sen der
Scrolling und niedliche
Darsteller machen
Wiz'n'Liz
spielenswert.

einzelnen Wel-
ten sehr eng
gesetzt ist.
Gliicklicher-
weise mufl man
sich beim Auf-
bessern der Zeit-
grenze nicht nur auf
den Hexenkessel mit der rich-
tigen Mixtur verlassen, sondern oft
wird dem Spieler. kurz bevor die
zur  Verfiigung = stehende  Zeit
abgelaufen ist, die Moglichkeit
geboten, einen Aufschub von
dreiBig Sekunden zu erhalten.
Dafiir mu8 er nur eine rotblin-
kende Bonuszeitkugel einsam-
meln, die er jedoch vorher fin-
den muB.
Eine andere Variante besteht
darin, alle Landschaften so
schnell wie moglich
zu durchstreifen und
alle  Gegenstinde
und  Bonusrunden
links liegen zu las-
sen, nur um schnell
die SchluBrunde zu

TIME-0:0S

Alieine oder
zu zweit darf
man auf Wab-
bits-Rettungs-
tour gehen.

erreichen. Hierbei ist zu bemerken,
dafl man mit dieser Art des Spie-
lens keine Rekorde bricht und auch
sonst einige Moglichkeiten, die das
Spiel interessant gestalten, nie zu
Gesicht bekommt.

Auch die Maximierung der Punkt-
zahl kann als Strategie gewihit
werden, indem man nur Zauberfor-
meln nutzt, die die Punktezahl
gewaltig steigern. Auch hierbei
kénnen  manche  interessante
Aspekte des Spiels unter den Tisch
fallen.

Die Zuei-Spieler-
Option

Wie bereits am Anfang erwihnt,
gibt es auch die Moglichkeit, dieses
Spiel zu zweit zu spielen. Wiihlt
man diese Option, so wird der Bild-
schirm  horizontal in  zwei
Abschnitte geteilt. Jeder Spielfigur
wird ein Bildschirmbereich zuge-
teilt. Nun kann jeder Spieler fiir
sich anfangen, die Wabbits zu ret-
ten. Es ist moglich, sich gegensei-
tig zu behindern, indem man dem
anderen Spieler zum Beispiel
wichtige Buchstaben wegschnappt.
Das wird besonders unangenehm,
wenn eingestellt wurde, da der
zweite Spieler die Landschaft bin-
nen zehn Sekunden verlassen muf3,
nachdem der erste Spieler sie ver-
lassen hat.

(wd)
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ONE PLAYER START
THO PLAYER START

souno  on

Nein
Nein
Nein

169 Zauberformeln
+ Schnelles Spiel,
" interessante

Varianten

= hur leicht berdurch-
- schnittlicher Sound
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Mit einer etwas anderen Art von Tetris mochte
Boeder Software iiberzeugen.

Boeder Software
versucht mit Time
Lock, in den schon
langst Gberfillten
Markt der Tetris-
Varianten einzudrin-
gen. AuBer ein paar
Verkehrszeichen
haben sie dabei
jedoch nicht viel zu

ieten.

Das Game

Bei Time Lock miissen
nicht etwa verschiedene
Figuren, die sich aus vier
Quadraten zusammen-
setzen, liickenlos
zusammengefiigt wer-
den, sondern hier
erscheinen am oberen
Bildschirmrand immer
drei Gegenstiinde, die es
gilt, moglichst geschiekt in
die bereits vorhandenen einzufii-
gen. Die Art der Gegenstinde
kann vor Beginn des Spiels fest-
gelegt werden. Zur Auswahl ste-
hen Verkehrsschilder, Computer-
komponenten,  Friichte  oder
chinesische Schriftzeichen.

Beim Spiel erscheint cine
Gruppe von drei Objekten am
oberen Bildschirmrand. Mit dem
Joystick kann nun diese Gruppe
nach links oder rechts bewegt

PN FIA

ebenfalls beteiligen.
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So viele Ver-
kehrszeichen
auf einmal?

ei Spieler gleichzeitig diirfen sich

werden.
Durch Driicken A
des Feuer-

)

: B knopfes wird  Sollten nach dem Absinken weite-
Eine weitere die Anord- regleiche Gegenstinde Linien bil-
Tetris-Vuriume, nung  der den, so verschwinden auch diese.
einzelnen Dadurch kommt e§ 6fter mal zu
nun von Boeder. Gegenstidn-  wahren Kettenreaktionen.
de in der
Gruppe verin- Grafik und Sound

dert. Durch einen

Druck wird aus der
Folge 1-2-3 die Anordnung 2-3-1.
Das Ziel ist es nun, die herabsin-
kende Gruppe so in die vorhande-
nen Gegenstidnde einzubringen,
daf§ sich mehrere gleiche Objekte
in einer Linie befinden. Sind drei
oder mehr gleiche Gegenstiinde in
der Horizontalen, Vertikalen oder
Diagonalen, so verschwinden die-
se und alle iiber ihnen befindli-
chen Teile sinken in die frei (wd)

Die Grafik ist bei solcher Art
von Spiclen naturgemif nie Spit-
zenklasse, da zu viele Details eher
irritieren  wiirden. Auch Time
Lock bildet hier keine Ausnahme.
Die Grafik wird niemanden vom
Hocker reiien, ist aber fiir den
Zweck des Spieles ausreichend.
Der Sound ist gut und bietet eini-
ge verschiedene Soundtracks.

> comment

0000000000000 0000

Wer auf Tetris steht und das Origi-
nal noch nicht besitzt, der kann bei
einem Preis von knapp 30,— DM

mit dem Kauf von Time Lock |
nicht viel falsch machen. Auch

Gelegenheitsspielern dieser Gattung kann das
Spiel empfohlen werden. Nennt man Tetris
bereits sein eigen, darf man von Time Lock
jedoch nicht zuviel erwarten.

Hersteller:

Muster von:
Genre: A

Preis:

Erhiiltlich:

Anzahl der Spl‘elﬁ:

Anzahl Disketten:
2 Spieler simultan:

Festplatte ehpfchlm
Englisch bendtigh:
Unterstiitzt:

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND
MOTIVATION

AMIGA GAMES

* GESAMT-WERTUNG




Lothar Matthéus

Gratulation nach Kelsterbach zu
Bomico! Erstmalig seit Bestehen
der media control-Charts wurde
ein Ocean-Spiel zur Nummer 1
der Hitparade. Und erstmalig geht
diese Position an den GroBhéndler

Bomico, der Lothar Matthius
exklusiv vertreibt. Ein exzellentes
Marketing erméglichte diesen
Erfolg.

Elite 2-Frontier
Nach einigen Jahren Chart-Absti-
nenz kehrt David Braben nun
zuriick. Ich bin mir ganz sicher,
daB fiir Elite 2 noch eine wesent-
lich hohere Position heraussprin-
gen wird, denn Position 11 wurde
alleine schon aufgrund der Vorbe-
stellungen erreicht. Wie sieht es
nach den Testberichten aus?

i

Freezeradressen
Alien 3
Fire quce

Frontier - Elite 2
Pinball Dreams
Syndicate
Terminator 2
Traps'n Treasures

et Fighter Il
wirklich iiberrascht, daf
Fighter II wieder in die
uppe zuriickgekehrt ist.
daran, daB wir es in unse-
Sport-Special beriicksichtig-
oder daran, daB die Special

ion Edition und die Turbo
3 Biind. Manager 2.0 2 on fiir Mega Drive und Super
6T Gunship 2000 MicroProse 5 i
AR b Dune I Virgin 4
8F3) Eishockey Manager  Software 2000 %
9 (8) Lemmings 2 Psygnosis 9 I 5
10 (6) Flashback U.S. Gold 6
11  (neu) Elite 2-Frontier Gametek 1
12 (14) Civilization MicroProse 15
I3 (L) A-Train Ocean %
1 . -
14 (12) Formula 1 Grand Prix MicroProse 22 ' ﬂme
15 (neu) Burntime Max Design 1 endlich! Ich darf wieder
s % . viinsche nach Osterreich
16 (17) Der Patrizier Ascon 3 P B 5 insheson-
LTA19) History Line Blue Byte 11 an die weiblichen Mitarbeiter
o : n Max Design. Burntime, unser
18 (15) B17 Flying Fortress ~ MicroProse 8 iges Spiel des Monats,
19 (13) Indiana Jones IV Lucas Arts 13 endlich den Einstieg in
Charts. Ich denke jedoch, da
20 (16) Lionheart Thalion 8 wesentlich hoher geht!
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In diesen bei-
den Lokalita-
ten kann man
nach Herzens-
lust mogein.

Arzt: Wie oben, allerdings\
funktioniert der Trick nur mit

Nahrungsmitteln . (Fleisch,
Schlangen. . Ratten oder
Maden).

Damit miiiten alle oder zumindest fast alle Erndhrungsprobleme. gelost
sein.

Mike Hemmann und Ingo Funke

BURNTIME

2000 000000000000 OCOIDROGIOILOINOIOIINIIROEONDRDS

Wenn man einen Techniker in seiner Gruppe hat, so kann man aus dem
Schrott in der Umgebung folgende Gegenstinde herstellen.

1. Stoffreste+defekte Wasserpumpe-+Schlauch=Wasserpumpe

2. Stahlfeder+Blechteile+Draht=Fangeisen

3. Maschinenteile+Eisenrohr+Schlauch+Stoffreste=Férderpumpe
4. Defektes Funkgerit+Batterien+Elektroschrott=Funkgerit

5. Schutzklexdung+Gasmasl\e+St1cfel+Handschuhe—SLhutzanzug
6. Schirauben+Holzstiick+Draht=Rattenfalle

Michael Riedel

TERMINATOR 2

‘Wenn Ihr'in einem Level nicht weiterkommen solltet, dann driickt doch
einfach “Pause™ und danach die Tasten “F1” bis “F10”. Anschliefend
nur noch “Escape”, Feuerknopf und noch einmal “Escape” und schon
seit Thr im nichsten Level. Die weiteren Level konnt Thr dann mit “Pau-
se” und “Escape” iiberspringen.

Christian Choroba

FRONTIER - ELITE 2

.................l.....'.........
Start

Man setzt nicht, wie im Handbuch unter “Vorstellungsreise” beschrie-
ben, den Kurs auf Boston Base, sondern auf die Stadt Anderton Depot
auf'der Birminghamworld. Hier bekommt man' 15 Credits mehr. Dann
“kauft ' man. Metallegierungen-und setzt den’ Kurs auf das Ross 154-
System und startet. :

In 12 km Hohe kann man den Hypersprung ausfithren. Im System ange-
kommen, driickt man auf “Pause” und zoomt Merlin heran. Die Peilung
setzt man auf Sirocco Station.

Kampf

Als erstes verkauft man seine Raketen (da sie ohnehin meistens aus-
mandyriert werden). Wird man angegriffen, so driickt man “Pause” und
sucht anschlieBend das feindliche Schiff, um es anzuklicken (die Pei-
lungsquadrate sollten eingeschaltet werden). Jetzt gibt man Schub und
dreht etwas aus dem Kurs. Bei 15 km Entfernung sollte man den Auto-
pilot aktivieren. Ist man nur noch 10 km vom Gegner entfernt, so darf
gefeuert werden.

Schmuggel

Der Schmuggel bringt viel Geld, ist aber deshalb auch sehr gefihrlich,
da einem ab und zu die Polizei auf die Schliche kommt. Um ein gefiirch-
teter Raumpilot zu werden, ist der Schmuggel aber unverzichtbar.

Auftrige

Hat man einen Auftrag vom Militir erledigt, so wird man befordert.
Schiff gesucht: Bei solchen Auftréigen sollte man untersuchen, ob man
vielleicht einen Pakettransport bekommt. Fiir die anderen Aufgaben
bendtigt man Passagierkabinen.

Vermifte Personen: Man sollte aus allen Auftragsangeboten die Namen
herausschreiben, da man manchmal die Namen zufillig-wiederfindet.

Ross 154

Planet Merlin, Siroeco Station
Schmuggler - Merchant Nakamichis
Export:

tierisches Fleisch: 30-70 Credits
Import: %
Industriegiiter: 30 Credits
schwere Kunststoffe: 5-10 Credits
Spirituosen: 30-50 Credits

Obst und Gemiise: 30 Credits
Getreide: 15 Credits

Computer: 100 Credits

Roboter: 350-450 Credits

Sol

Planet Erde, New York

Schmuggler - Peter's Good Emporium
Export:

Obst und Gemiise: 30-40 Credits
Spirituosen: 100-150 Credits
Luxusartikel: 300-400 Credits

Import:

Industriegiiter: 25 Credits

Computer: 100 Credits *

Roboter: 400 Credits

" Luftaufbereitung: 10-20 Credits -

landw. Gerite: 10-20 Credits
Formalhaut

Planet Conversion, Francis Starpert
Schmuggler - Cambridge Goods Emporium
Export:

Getreide: 10-15 Credits

Obst und Gemiise: 20-40 Credits
Spirituosen: 100 Credits
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Import:

landw. Gerite: 10-20 Credits
Computer: 100 Credits
Roboter: 350-450 Credits

Barnards Stern

Planet Birmingham World, Anderton Depot
Schmuggler - Merchant Noble's
Export:

synth. Fleisch: 70 Credits

Diinger: 3-5 Credits
Industriegiiter: 30 Credits
Computer: 100 Credits

Roboter: 350-450 Credits
Metallegierungen: 10-15 Credits
schwere Kunststoffe: 10-15 Credits
Import:

tierisches Fleisch: 70 Credits
Tierhaute (illegal): 1100 Credits

Christian Arend

Ein kleiner Trick gefillig, mit
dem man die Anzahl der zur
Verfiigung stehenden Bille ver-
doppeln kann? Ganz einfach!
Man spiele wie immer, bis man
beim dritten Ball angekommen
ist. Jetzt gibt es folgende zwei
Maglichkeiten:

1) Man schickt den dritten Ball ins Spiel und himmert dann ein paarmal
auf die Leertaste (Space).

2) Man spielt erst ein paar Punkte heraus und. gibt dand der Leertaste
Saueres. Das Ergebnis:

Es ertont eine andere Musik und man kann die Worte “Tilt-Tilt-Tilt”
lesen. Darauf"geht der Ball verloren (automatisch). Nun wird das Spiel

mit drei neven Billen und bereits erspieltem Punktestand fortgesetzt.

Dominik Maier

Hier sind alle Levelcodes zum aktuellen Actionkniiller von Team 17.

PaBwort
353828
108383
370101
982822
847464
737373
928112
287364
193831
090921

[T OO

— = 0 00 =1 O\

-0

Hier sind alle Levelcodes.
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12 309383
13 101221
14 103992
15 998112
16 125332
17 091233

Alien Breed 2 ist
ein Actionspiel
der Spitzenklasse.

Hendrik Pfeuffer

ALIEN 3

0000000000000 000000000000090b00000

Hier sind einige Freezeradressen zu Alien 3, die allerdings nur fiir den
Easy-Modus gelten. Here we go!

Munition fiir Maschinengewehr: 0368A5
Munition fiir Granatenwerfer: 0368A9
Munition fiir Flammenwerfer: 0368A7
Handgranaten: 0368AB

Zeit in Minuten: 0368C6

Zeit in Sekunden: 0368C7

Wer den Level schnell beenden mochte, sucht einfach den Ausgangund
stellt die Adresse 036871 auf “00”, Jetzt sind-alle Geiseln befreit und
der Ausgang ist geoffnet.

Andreas Danhauser

SYNDICATE

00000000 000000000000 00000000000

Wie versprochen: zu Syndicate gibt es einfach zu viele Tips und Tricks,
um ein Ende absehen zu konnen. Hier ist also der zweite:

Forschung:

Beim Forschen immer nur eine Sache verfolgen. Die Forschungsgelder
50 hoch wie- moglich setzen. da sich hier hdchstwahrscheinlich ein klei-
ner Programmfehler eingeschlichen hat. Man kann nimlich auf diese
Weise niemals rote Zahlen schreiben. Resultat: Das Ergebnis ist bereits
nach einer Runde vorhanden und man gerit ni¢ ins Minus.

Gegnerische Agenten:

Damit die Kithlkammern immer wohl gefiillt sind, muf man die gegne-
rischen Agenten einfach “iberreden” (Uberzeugungsstrahler). Dié nun
iiberzeugten Agenten sind dann auf Eurer Seite und kommen nach der
Mission in die Kiihlkammer.



Einen Haken gibt es dabei natiirlich auch, derin. man muB erst eine

bestimmt Anzahl an Zivilisten “iiberzeugen”, bevor sich die Agenten
auf s Kreuz legen lassen. Hier also eine Tabelle:

Modellreihe Zivilist Wache Polizist gegn. Agent
Him 0 x 4 8. 237

Him1' x P 4 16 ’
Him2 x o 1 e 11 x,

Him3 x 1 g !

(x =‘il;tr“ner iiberzeugbar)
Auferdem: : B R

eine Wache zéhlt so viel wie drei Zivilisten ) T
ein Polizist zihlt so viel wie vier Zivilisten . s

ad
Tja, allzu viele Fragen scheint lhr ja nicht zu
haben, sonst wire ,Fragestunde® nicht nur ein
Kasten, sondern eine ganze Seite.

Elite

“Bei Elite habe ich eine Score von iiber 200.000 und es passiert
einfach nichts. Ab wann bekommt man diese Viecher oder was
muB ich tun? Mein Status ist “Dangerous”™ und 74.000 Credits

sind auf meinem Konto.”
Robert Walther

Wenn ich mich recht erinnere, ist der Status “Dangerous” noch
nicht das hochste der Gefiihle, sondern knapp iiberdurchschnitt-
lich. Auferdem glaube ich, daf man an die “Viecher” (ich weifs,
was Du meinst) nur auf einem speziellen Planeten herankommt.
Mit dem Score hat das wenig zu tun. Ich lasse mich aber gerne
eines Besseren belehren.

Bundesliga Manager Pro

“Wie bekomme ich bei Bundesliga Manager Pro. das verdammte
Stadion voll? Ich habe die beste Mannschaft in der ersten Liga,
habe zehnmal die deutsche Meisterschaft gewonnen, sechsmal
den DFB-Pokal und satte fiinfmal den Europapokal der Landes-
meister. Dariiber hinaus habe ich herausgefunden, da ich das
Eintrittsgeld beliebig verindern kann und doch bekomme ich

THOMAS PFISTER
TEL.: 0561/577-110 od. 577-510 FAX: 0561/57 64 21
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Teilweise gibt es Vereme‘.die einen Spiélef (meistens einen Stiirmer).

besitzen, der keinen Namen hat. Dieser Spieler ist 0 Jahre alt und ‘hat
cine: Stiirke von 0. Diesen Spieler sollte man versuchen zu verkaufen,
hat'er doch einen Marktweit von ca. 84 Millionen Mark. Es empfiehlt
sichyim Editor die auefandxschen Spieler billiger und jiinget zu machen.
Alle Spleler, die mcht die Stiirke 7 haben sollte man auf dlcsen Wert

setzen,
& Malk Halber.fcheld
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Fir Fans actionbetonter Flugsimulationen ist
Airbus America sicherlich nicht das richtige,
wer jedoch auf Detailgenauigkeit steht, wird
begeistert sein.
Mit iiber 240 Flughéfen und dber 700
i Navigationshilfen i des Gebie
der West- und Nordostkuste der USA.
Amiga-Version fiir nur DM

g 69,-

legt den Schwerpunkt auf die Bereiche
Flugphysik und navigatorisches, fliegerisches
Kénnen. Mit Trainings-Modus. Das Flugareal
umfaBt fast alle europaischen Lander,

mit Gber 80 Flughéfen und 120 ILS-Anfliigen.
Mit umfangreichem Handbuch,Flughafen-
Charts, High-Altitude Enroute Charts und
einem Cockpit-Poster. Amiga-Version

fr nur DM 69 =

Der erste Tell der Bemstemtnlogle
Amberstar ist ein klassisches,
komplexes Rollenspiel von enormer
GroBe. Erforschen
Sie das Land Lyramion und lernen Sie
seine Bewohner kennen...
"= Fesselnder Spielablauf mit vielen Unter-
abenteuern, brillanten Grafiken, einsteiger-
freundlicher Bedienung.
Amiga-Version fir nur DM

0 29,-

Von seinem Kénig wird dem Katzen-
menschen Valdyn aufgetragen, das Léwen-
herz aus dem weit entfernten Land
Norka zu holen
Das Jump & Run mit der besten Grafik.
Amiga-Version fiir nur DM

g 29,-

Eine akkurate Motorradsimulation, bei der
man zu Beginn des Spiels unter sechs
Fahrern auswahlen darf. NO SECOND
PRIZE: sicherlich eines der besten
Rennspiele fiir den Amiga.
Mit brillanter Grafik, perfektem Gameplay.
Langzeitmotivation ist durch zwanzig Kurse
garantiert.
Amiga-Version fiir nur DM

g 29,-

Die Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht!

:-Unsere Bestellbedingungen:

Coupon ausftllen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken.
| Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkosten-
| beitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahme-

1 gebiihr DM 7,50) tiber: Computec Verlag, Leserservice, Postfach,

90 327 Nurnberg.
| Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) kann auch
1 telefonisch unter 0911 - 45 74 00 oder per Fax unter
| 0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.

Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e)

Stck.  Spiel/Artikel System Preis

Gesamtsumme
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname
StraB3e, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

:
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Mo. - Do. 10,00 bis 18.00 Uhr .M"'"-..,,

Fr.10.00 bis 16.30 Uhr
Ihre Kundenberaterin Heike Hieke

3 Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm

T Sonderangebote Tip des Monats
1 » Airball 12- DH Anstoss
1] | Batte Bound 12, DH AM I G A Die Sieder
- ElecPool Billard - Jurassic Park 54.- DV
0 Fed. o. Free Traders DH ~ Kings Quest 6 * 60 DV
v Skychase Mortal Kombat * 54-DH
a Waterloo Turrican 3 48 DH
- 1869 D-Generation Lemmings 2 59 0H  SensiSoccer 92/93
1990 $3er Ediion Daily CovGir Pok Lethal Weapon 66D Shadowworids
0 Gomtnt 20 | Darkmere Links D Shute
Main Darkseed 15 Lion Heart DR Sient Senvice 2
Consturction Set ) Locomotion <D Sikvom
| Daughters of Serpe Lord of The Rings - Sim Ant
M- War iaskies Death Knigo.keynn Lards of Power <OV Sim Gy Archit|
2 Abandoned Places 2 Delivery Agent Lrds of Time DK Sim Gy Archit
* | Addams Fanily DelMusic Cons.20 The Lost Viking -OF  Sim Gty Deluxe
S Adventure (ol Deloxe PAS AGA Lothar Matthis - OV Sim Gy TemrEdit
- Agony Der Patrzer Lot Compil(1-3) - D Sim Eanh
| ir Land Sea Desert Strike Lure of Tempress < Sim ke
W (i Support Deutros M | Tank Platoon ~DH  Simon the Sorcerer
Hir Warrior Dogfght Had News - OF  Sindbad+Thrfalc
Hirbus A 320 Doodebug Mad TV -V Seepwaller
Hirbus A 320 Amer, Double Dragon 3 Maeltrom SN0 Sip Sream
Hied Chicken Dragon$ Lair 3 Magic of Endoria  * 86DV Soceer id
o [Nien3 Dream Team Con. Mancheser United D Space Dudes
. Nien Breed 2 Dune 2 HcDonald Land - DH Space Hulk
0[N Breed SE 92 Dungeon M./Chaos § Hega Collection DR Space Legends
v Ambermoon Dyna Blaster Megalomania/Samur. - D Space Pilot 89
Apocaypse y matech - DH Space Quest |
Aquatic Games Eishockey Manager Metallic Power - DH  Space Quest 4
hquventura fite 2 Hicrop Maste G - OH  Space Quest 4 DH
Arabian Nights Ehira Arcade Game Hight and Hagic 3 <OV Specil Forces

AMcleans Pool Bi Eysim Hixed Collcion DR Spors Collecion
o Armalyte Emerald Mine Monkey mm 2 - OV Star Trek
¢ hsasn Spldt. * Emerald Mine 2 Honopol © 80 Surbye N2 Gl
Adfichwing Ot * Emerald Mine 3 Pro More ummmgx Daa 2D Steel Empire
husteritz Entity Morph - D Steigenbg. Hotem.
hward Winners pic Napaleanics D Sategy Master
B 17 Fying Forr. rben des Throns Nick Faldo Gof T80 Sreet Fighter 2
BAT. ) Excalibur Nici Boom 2 900 Sukipa
Balisic Difpoma. Epe of Beholder | Nitro 3D Super Tewis
Bane of Cosmic Eye of Beholder 2 No Second Price S1-DH  Superfog
bz Bards Tale Constr. F117A Nighthawk Omicron B0V Syndicate
e ¢ 17 Challnge On The Road 6000 Tanglewsod
] 19 Stealth Fight One step beyond 48.DH  Tank Buster
fallen Empire Onslought 190 Team Yankee
o Fantastic Worlds Ork 25-0H  Tearaway Thomas
e , Fire And lee Overdrive 490K Terminator 2
Firt Samura PP Hammer B0 Ters
ashback Paif sand 600 The Gral
% Fight of Intruder Passing Shot 19-DH  The Kristal
« . Galasy 9 Penthouse Hot Nomb 36 DV The Manager
Blls Tomato Game Galay Force Penthouse Deloxe ~ * 54DV The Oath
Bitmap Brothers | Gateway tsafFron Perect General T 0 Theare of Death
o[BS ~ Global Gladiators -Data Disk 200 Their Finest Hour
| Blasar Goal ! POA Tour Golf Pus~ 60- DR -Hission Disk
b Gobiins Courses 3004 Thonderhawk
- Bobs Bad Day Goblins 2 Finbll Dreams 804 Tanardia
[ Body Bows Goblins 3 Pinball Fantases 4.0 Traps o Teasures
lm Blows Galact Graham Taylr Socc Pinball Wizard 2U-DH  Trple Acion 2
] Budokan Gravity Force Pirates! 300 Triple Action §
" | Bug Bomber Greatst Comp. Pools o Darkness 66 DV Triva Purit
Bund Man Prof 20 Gunship 2000 Popul+Promisland 39 D Troddlrs
Bumtime Hanribal Populoes 2 6004 Trolls
Campaign Harkeguin Data Disk 3004 Torbo Tax
B3 Hision Disk | Hattrick Populous 2 Plus 66-DH  UGH!
L [Goon Foster  * Heart of China Premier Marager 2 486V Uiima §
Gardianx Heindall Premiere 0-0H  yrigim 2
| Conmand Hexuma Prime Mover S DK i i
Castls oDrbrain Hired Guns Prnce of Pemia | DNy
' CHampionshh Han 93 History Line 14-18 Project X o0k e Gl
Chaos Engine Hol Prophey o Shadow * 6601 (P
- CheatEmup 40 * Hook Putty 39 DH i
% | Christoph Kotumbes * Human Race Standal [ in-by Wk
~ Chuck hock Quak .00 MW
B Chuck Rock 2 Indiana Jones 3 Race Drivin 6000 Whales Voyage
(isco Heat Indiana Jones 4 Rainbow Collection 2,04 Willy Beamish
Gilzation Inter Open Golf Ramparn 6004  Wing Commander
ks - Combat Air Patrol Ishar Raving Mad 54D Wing Commander DV
. Y| Combat Classic shar 2 Reach ftskis 500 Wakid
Confic Europe Jack Nicklaus Galf Rebel Racer B0 Wolpack
o | Conguestador John Barmes Soccer ed Tone W00 Wodds of Legend
D onathan Hisky Woods 49 DH
Contraptions . :..l Yoad e 54 OH m ::z:::‘ 4
s Cool Spot . 168 Hobocop 3 B0y U
© | Cool Worid Kingmaher Robosporss 66 DH 2
L |eyan3 Kings of Adventure Rocket Ranger I
Crazy Spors Footb Krustys Fun House Home AD 92 .o ool
. Crise 2 Corpse $9: DV Legend of Valour Schatz Sibersee  * 780y ool 2
o Curse of Enchantia 60-DH  Legends oMyrandia Secret Monkey lsld 66 OV Losungshefte fir zahireiche Spicle
. Bei Anzeigenschiud noch nicht feferbar Yorbestelung miglich DY = deutsche Version, Spiel komplet in Deutsch
DH = deutsches Handbuch baw. Anlitung (Spiel in Englisc ) B = engische Version
e Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei « Nachnahme + DM 5,- (zzgl. Zzhlkmengebuhr}

Express + DM 8,- Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Vemndknx ten
Es gel(an unsere AGB * g und Irrtum * kein
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=Clmle
Hallo liebe Jump & Run-Fans. Nachdem wir i}uch werden ausfiihrlich beleuchtet, alle markanten
im letzten Monat den ersten Teil der Yo! Joe! Punkte mit den entsprechenden Kommentaren
Komplettlésung prisentieren konnten, folgt nun - versehen. Besonderer Dank gilt natiirlich den net-
logischerweise der zweite Teil. Level 4 bis Level 6 ten Programmierern, die uns die Karten zu dieser
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.-.».mo -

|

- a { ]
Cam 2 S NS aae

R

D e e e B8

50 amica cames 1,94



S
&y
{wide.
Komplettlosung liel enswurdigerwense zur Ver-
fiigung stellten. Viel SpaB mit diesen ,,Mega- e Tips & Tricks gesucht!
Screenshots“ wunscht Euch Euer Games Gui- Habt Ihr interessante Cheats, Tips oder Freezeradressen
zu aktuellen Spielen? Oder sogar eine Komplettlésung?
Wenn lhr zwischen DM 20 und DM 500 verdienen wollt,
dann sendet Euer Meisterwerk an nachfolgende
Adresse, aber nur wenn lhr es selber erarbeitet habt.
Anspruch auf Veréffentlichung habt Ihr natiirlich nicht!

Computec Verlag
Redaktion AMIGA Games
Games Guide
Isarstrafie 32-34, 90451 Nirnberg

foloportev

GRAF-SOFTWARE

Allensteinstr. 10, 86167 Augsburg
Telefon/Telefax: 0821/74 14 18

Wir mdchten Sle zu ihrer vollsten Zufriedenheit, d.h. schnell, zu-
verlassig und zu einem wirklich SUPER PREIS beliefern.
DESHALB: RUFEN SIE UNS AN!!!

Es lohnt sich fir Sie und fiir Inren Geldbeutel.

(P.S.: Von der Veréffentlichung von Titeln und Preisen
wurde nicht wegen "Wucherei" abgesehen, sondern
KEINE TITEL - KLEINE ANZEIGEN - WENIG KOSTEN FUR UNS - KLEINER PREIS FUR SIE !1!)

Sie erreichen uns von Mo-Fr von 10-24 Uhr und Sa von 11-16 Uhr persénlich, sonst per Anrufbeantwor-
ter. Bei Bestellung bis 16 Uhr erfolgt die Auslieferung am selben Tag. Liste liegt jeder Bestellung bei,
bzw. gegen geme méglich
VK 6,- DM, NN + 9,90 DM, Eilzustellung zuziigl. 8,- DM, Ausland nur gegen Vorkasse 20,- DM,
ab 3. Bestellung Lieferung auf Rechnung, ab Bestellwert 200,- DM versandkostenfrei.
Abholung nach Absprache. Irrtum, und

— e

Am Graben 2 92557 Weiding
Td 09674 -1279 FAxf|294

fir Amiga CD 32
Alfred L‘ 4

Lsungshefte

; Nachnahme DM 7.90; Ausland, Erstbest. nur Vorauskasse DM 12.50

Teleporter

AMIGA GAMES 11,93 51



Der fiinfte Level stellte uns vor ein kaum léshares Problem. Diesen
Megascreenshot konnten wir nun wirklich nicht am Stiick abdrucken,
sonst hitten wir satte sechs Seiten gebraucht. Aus diesem Grund
haben wir ihn einfach in sechs Teile zerstiickelt und untereinander
gesetzt. Der Sinn der Sache wird damit jedenfalls nicht zerstért, oder?
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Das Spiel Elite II Frontier versetzt Dich in die
entfernte Zukunft des Jahres 3200. Uberall in der
Galaxie haben Sich Zivilisationen in alle Richtun-
gen von der Erde ausgebreitet. In den vielen Tau-
senden von Welten im Kosmos lockt ein ab-
wechslungreiches Leben voller Abenteuer.

s ist der 9.Novembar 198%...

Aufschwung Ost

Es ist der 9.11.1993. Die Mauer ist gefallen, eine
atemberaubende Entwicklung beginnt. Jetzt hast
Du die Chance, den Aufschwung Ost zu schaf-
fen! Unglaublich realistisch! Das Programm rea-
giert auf kleinste Nuancen in Deinem politischen
oder wirtschaftlichen Entscheiden. Ausgangsba-
sis: Die autentischen Daten von 25 Stidten der

neuen Bundesldnder zur Stunde 0.
b o, g

Jurassic Park

A ’ »

Dinomanie am Computer. Und das ganze mit un-
glaublichen Grafiken und umwerfendem Sound.
Nach einem Jahr intensiver Zusammenarbeit zwi-
schen Ocean und den Universal City Studios ist
es nun soweit: Das Spiel zum Film Jurassic Park
sorgt genau wie der Film fiir Kurzweile in deut-
schen Wohnzimmern.

, G

8

78054 VS-Schwenningen

Scheck liegt bei (zzgl. Versand DM 10.-)
©  Nachname (zzgl. Versand DM 12,-)

Schickt mir euren Katalog (ca. 3000 Artikel),

DM 5.- in Briefmarken liegen bei.

7%

[¢

Auf die empfohlenen
Verkauspreise bei

Diskettenspielen
Bei allen in der Werbung aufgefuhrten
Preisen ist der NachlaB bereits abgezogen.

2 O £y
? Bestell- 1\ |

¥ annahme \
“t Mo-Sa 8-20 Uhr

Tel 07720/31046

Fax 07720/33069
Hier noch ein kleiner Auszug
aus unserem
Gesammtprogramm:
Spiele
Anstof3 DV 65,97
Ambermoon DV 79,17
B.C. Kit DA 46,17
Battle Team DV 65,97
Blaster MA 46,17
Burntime DV 65,97
Dogfight DA 65,97
Prime mover DA 52,77
Sim Earth DV 79,17
Street Fighter I DA 59,37
Walker DA 59,37
Anwendungen
DPaint IV 269,95
DPaint IV (AGA) 269,95
Final Copy 2 269,10]
Pelican Press 125,10}
Turbo Print pro 2.0 169,20}
X-Copy Tools inkl. HW 89,90
Joysticks
Competition Pro Star 35,95
Competition Pro Mini 35,95
Ihr habt nicht gefunden was Ihr
sucht? Bestellt doch einfach un-|
seren Katalog (ca. 3000 Artikel)
mit untenstehendem Bestell-
coupon oder ruft einfach an.

HiCKSOoft GmbH )

Hiermit bestelle ich:

K
{g A ~ Mischung zwischen Action und Adventure.
" i

\l!

Aufdem fernen Planeten Luyten ist ist die Gen-
manipulation aufer Kontrolle geraten. In Hired
Guns muf3 ein Team von bis zu vier Spielern
eine Weiterverbreitung des manipulierten Le-
bens verhindern. Hired Guns ist die gelungene

Goblins 3

Auf der Jagt nach dem "Juwel der Welt", der
schon seit langer, langer Zeit im Labyrinth von
Foliander verborgen ist und den zwei verfeinde-
te Herscher suchen, um das ewige Gliick zu er-
langen. Halb Goblin halb Wehrwolf. Das Ac-
tion-Adventure Goblins III verspricht kurzwei-
ligen Spielspal.

Packende Wirtschaftssimulation. Die Siedler bie-
tet die Moglichkeit zu zweit simultan auf einem
Bildschirm die Verbreitung Seines Volkes zu be-
obachten und zu beeinflussen. Dabei beeindruk-
ken Die Siedler mit Spielwitz, der seines glei-
chen sucht. Wertung: Der Renner zum Jahres-

beginn.
L

Elite II Frontier DV DM 59,37
X Hired Guns DA DM 59,37
X Aufschwung Ost DV DM 59,37
X Goblins IIT DA DM 65,97
X Jurassic Park DV DM 52,77
X Die Siedler DV DM 79,17
Vorname Nachname
/
Strafe/Hausnummer Tel:
PLZ Ort Unterschrift
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Zum Jahreswechsel ist es

Tradition, die eigene Sitva-
tion zu iberdenken. Wie gut
haben wir es doch! Nehmen wir
doch einfach einmal die armen
Menschen in Florida. Die mis-
sen sich jetzt in der Sonne und
am Strand herumgquiilen, unter
Palmen sitzen, transpirieren
und Longdrinks schlirfen. Wir
hingegen dirfen den Schnee
und die Kilte genieflien, einge-
mummt in dicke Klamotten
stapfen wir durch den Matsch
und versuchen mit Glihwein,
den Kreislauf wieder in lebens-
nahe Regionen zu pushen.
Bedenken wir aber auch die
dsthetische Seite. Dort wird
man gezwungen, braunge-
brannte Médchen in knappen
Bikinis anzusehen, wihrend
wir uns am Anblick von gefiit-
terten Winterjacken und tief
ins Gesicht gezogenen Miitzen

ilbox.

erfreven dirfen. Nachdem es
Euch nun bestimmt besser geht,
wéire es eine gute Gelegenheit,
ivber die Vorsitze im neven
Jahr zu reden. Wie wire es mit
etwas Sinnvollem? Einen Leser-
brief, um die Allgemeinheit an
Euren Gedankengéingen teilha-
ben zv lassen? Warum seid lhr
da nicht selber dravfgekom-
men? Ach ja - eines hétte ich
fast vergessen: Die meisten
unter Euch haben mein Weih-
nachtsgeschenk vergessen!
Aber das kann man auch jetzt
noch erledigen - ich bin da ein-
sichtig und wenig anspruchs-
voll. Ein schéner, interessanter,
langer Leserbrief wirde mir
schon genigen. Natirlich
bekommt lhr auch etwas von
mir geschenkt: Meine ungeteil-
te Aufmerksamkeit!

1“1l be back: RR

ERNSTHAFT

Sehr geehrter Herr Rosshirt,

es ist doch verwunderlich, daf
Sie sich immer beklagen, Sie
bekémen nicht geniigend Post.
Anscheinend bekommen Sie
doch so viele Zuschriften, daB
Sie es nicht notig hatten, mei-
nen letzten Brief zu veroffentli-
chen, obwohl, wie ich meine,
sein Inhalt weitaus informati-
ver war als manch anderer
Brief (z.B. “nackter Blodsinn”
AG 10/93). Aus diesem Grund
versuche ich es erneut (eventu-
ell zum letzten Mal), Thnen
einen neuen, iiberarbeiteten

54 amica cames 1,94

(hofliche Anrede, klare, ernst-
hafte Gliederung) Brief zu
schicken. Nun meine Fragen
und Anregungen:

1. Ich habe gehort, man kénnte

den A1200 “softwaremiBig”
auf Kickstart 1.3 abriisten.
Stimmt das?

2. Was bringt eine Umriistung
des A1200 auf 1.3 (eventuell
hardwaremiBig) fiir die Kom-
patibilitit zu élteren Program-
men?

3. Ist eine Umriistung ohne
Garantieverlust moglich?
4.Ist auf dem A1200 eine
Street Fighter-Version wie auf
dem SNES moglich?

5. Es gibt doch fiir den Amiga
C64-Emulatoren. Kann man

diese nur mit einem speziellen
Kabel und einer 1541er Floppy
benutzen oder ist es auch mog-
lich, 64er Software auf 3,5 Zoll
zu kopieren und diese in der
internen Floppy des Amigas zu
nutzen?
6. Wie wire es mit einer alpha-
betischen Gesamtiibersicht
iiber die bisher getesteten Spie-
le in jedem Heft?
7. Was ist aus der Idee gewor-
den, die Quelle anzugeben, wo
es die aktuellsten Hits am giin-
stigsten gibt?
Hiermit endet mein Brief in der
Hoffnung auf Beantwortung.
Hochachtungsvoll:

Mario Cattoner

Mancher Brief wird abgedruckt,
um die Leserbriefseiten auf-
zulockern. Daraus Riickschliisse
iiber meine Denkweise zu einer
eventuell vorhandenen informa-
tiven Substanz zu ziehen, wire
unbesonnen. Das hat etwas mit
Humor ( lat. ohne Plural. Fiihig-
keit, Gabe eines Menschen, den
Schwierigkeiten — u.  Mifige-
schicken des Alltags mit heiterer
Gelassenheit zu begegnen, sie
nicht so tragisch zu nehmen u.
iiber sie u. sich lachen zu kénnen
- Meyers Lexikon Aufl. 7 - 92) zu
tun. Da derartig interessante
Epistel wie das Ihre sehr selten
sind, brauche ich erst immer eine
geraume Weile, um mich aus mei-
nem Freudentaumel zu losen.



1. Ja, es stimmt. Schon in der
letzten Ausgabe (Sie sind Gele-
genheitsleser?) habe ich darauf
hingewiesen. Zu bestellen ist die

Diskette bei R
Telefon 030-3 33 54 25.

2. Software = ca. 60%. Bei Hard-
ware sollte deutlich mehr funk-
tionieren, wird aber nicht die
magische 100%-Marke errei-
chen. Allerdings méchte ich dar-
auf verweisen, daf es sich hier-
bei  nicht  um  verbiirgte
Ergebnisse langer Versuchsrei-
hen handelt, sondern um meine
grob iiber den Daumen (rechter)
gepeilte Schiitzung.

3. Im Falle von Software selbst-
verstindlich. Im Falle eines
Nachriistens einer sog. “Kick-
start-Umschaltplatine” ist das
nur durch Offnen des Gehiiuses -
und somit auch Garantieverlust -
zu bewerkstelligen.

4. Da ich kein (!) Programmierer
bin, kann ich es nicht mit letzter
Prignanz sagen - aber privat
gefragt wiirde ich mit einem “ich
denke doch™ antworten. Da dies
aber eine offizielle Anfrage war,
maochte ich mich der Antwort ent-
halten.

5. Diese Emulatoren bendtigen
(iiber Hardwarezusdtze ange-
schlossen) die 1541.

6. Mangels Platz und fehlender
Einsicht einer diesbeziiglichen
Unumgdnglichkeit wiirden wir
(Ihre Einwilligung natiirlich vor-
ausgesetzt) gerne darauf ver-
zichten.

7. Da wir nur Preise vergleichen
konnen, wenn uns der Anbieter
eine hierauf Bezug nehmende
Liste zuschickt - ein Vergleichen
aller Anbieter gestaltet sich als
(nahezu?) unmaglich - wire eine
derartige Quellenangabe unvoll-
standig, oberflichlich und somit
iiberfliissig.

I*N PD -

SCHWATZHAFT

Hi Rossi!

Ich bin ein begeisterter Leser
der Amiga Games, der (wie so
viele andere) durch die Cover-
Disk auf die Zeitschrift
gestoBen ist. Ich war entsetzt,
als ich feststellte, daB sie auf
einmal fehlte. Da ich dringen-
der ein paar Disketten brauche
als eine bloBe Zeitschrift, habe
ich mein Geld dann dafiir aus-

gegeben, bis ich nun zufillig
feststellte, daB Ihr die Cover-
Disk wieder entdeckt habt.
Jetzt denkt nur nicht, ich hitte
die Amiga Games nur wegen
der Cover-Disk gekauft; sie ist
auch so die beste. Nun habe ich
ein paar Fragen:

1. Bleibt es bei der Cover-Disk?
2. Bist Du ein Fan von Raum-
schiff Enterprise? Falls ja, ein
kleiner Tip: Wickel Dir mal
Tesafilm um die Ohren, nach-

dem Du diese im oberen
Bereich  zusammengedriickt
hast!

4. Was ist der Unterschied zwi-

schen einem Vogel und einem

Klavier?

5. Was ist der Unterschied zwi-

schen Freeware und PD?

6. Lebt der Postbote noch?

7. Reicht das beigelegte Holz

fiir die Garage? Mehr hatte ich

leider nicht.

9. Stelle ich zu viele Fragen?

14. Wirst Du den Brief trotz

seiner Linge und der vielen

schlauen Fragen abdrucken?

17. Soll ich mit der Fragerei

aufhoren?

Sorge bitte dafiir, daB ich den

Joystick gewinne! Bis bald:
Malte Schreiber

1. Wenn wir es machen kinnen,
werden wir gern wieder einmal
eine Diskette beilegen, aller-
dings wird es eine Ausnahme
bleiben.

2. Manchmal sehe ich es ganz
gerne, aber ein Fan bin ich
eigentlich nicht davon. Zudem
kdme ich mir auch ein bifichen
doof vor, mit dem Tesa um die
Ohren.

4. Der ist ganz leicht! Der Vogel
schmeckt besser, klingt aber
nicht so toll, wenn man darauf
herumdriickt.

5. Beide kann man frei und legal
kopieren. Bei PD gibt es aber
“Urheberrechte”, in welchen der
Autor u.a. bestimmen kann, unter
welchen Umstinden sein Pro-
gramm weitergegeben werden
darf. Dieses Programme diirfen
auch nur ganz kopiert werden,
d.h. die Rechte fiir die Pro-
grammroutinen  liegen  beim
Autor. Mit Freeware kann jeder
verfahren, wie es ihm beliebt.

6. Leider.-Diesen Monat konnte
er sich sogar besonders schonen
- die Ausbeute an Leserbriefen
war erbdrmlich.

piele und Utilities
fiir den Amiga!

e\\\ge“ Einfach Coupon ausfiillen,
ausschneiden, auf eine Post-
PO karte kleben und ab damit

ve G a“g eﬂ IR .. COMPUTEC VERLAG )
¢ E) 2 an ,
den 1e‘gn ‘,vp\asse“s “\C“e Aboservice, Postfach,
“dgeg“ TRA S\Weise *Dies \m 90 327 Niirnberg O

“0 P\ﬂ\) nd .Le\ge
e\\'\‘a%o(ma‘e s\e\“ it U8 ))
\FF- ‘aﬂ\ ha“g \FF‘ 4 |
9‘09 ! e\’\ be‘ (leflaln\;/EmevAr?sga?‘e ko- |
g Ul stenlos! Wenn ich mich eine
“sa K\‘“ Woche nach Erhalt der Aus- |
ne gabe nicht melde, bekomme |
ich AMIGO! im Abonnement fiir
nur DM 18,- /Ausgabe!
(erscheint zweimonatlicht)
(halbjahriiche, bzw. jahriiche Berechnung)

Ky, ich
will AMIGO!

Name, Vorname

PLZ, Ot
Tel.-Nr. (far evtl. Rickiragen)

Datum 1.Unterschrift Uch besxaugs mit dieser Untarschiif, daf ich das
be.)

18.Lebensjahr vollendet hal
Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, gentigt die rech(zemge Absendung
des Widerrufs an: COMPL?TE C VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressénderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

erhaltlich!

Datum 2. Un(srschnﬂ (Ich besttige mit dieser
Unterschrift, daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)
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7. Das kiimmerliche Brettchen?
9. Ja... ja... ja... Du machst Dei-
nem Nachnamen wirklich alle
Ehre.

14. Ja - zumindest teilweise.
Allerdings hast Du vergessen die
schlauen Fragen niederzuschrei-
ben.

17. Ach ja, bitte.

Leider hast Du mit Deiner Anfra-
ge Deine Chancen verspielt. Da
Jeder nun sofort an Schmu den-
ken wiirde.

KRAMPFHAFT

Ahoy Rossi,

ich mochte Dir den Urschleim
ersparen, denn daB Ihr die
Besten seid, wiBt IThr ja schon.
Also zur Sache:

1. Ich habe leider ein Heft der
AG verpafit, nun wiirde ich
gern wissen, wie und wo ich es
nachbestellen kann.

2. Gibt es eigentlich eine Wer-
tung vom “Energie Manager”?
3. Kann man PC-Software
irgendwie auf dem Amiga nut-
zen?

4. Wann zeigst Du Dich end-

Motorradhelm?
5. Liest Du eigentlich gerne?
GriiBe:

Oliver Kuka

1. Unsere Adresse findest Du im
Impressum. Offensichtlich hast
Du das ja auch schon ganz prima
durchschaut. Dorthin kannst Du
auch eine kurze, schriftliche
Order  schicken  und  die
gewiinschten Hefte per Vorkasse
(bitte kein Geld - geht so leicht
verloren -, sondern einen Scheck
beilegen)  oder  Nachnahme
bestellen. Bei letzterer wirst Du
aber noch zusdtzlich fiir die
Unterstiitzung der Bundespost
zur Kasse gebeten (Nachnahme-
gebiihr).

2. Bei einem Spiel, das eigentlich
kostenlos verteilt wird, wire das
unfair. Wozu auch? Das finanzi-
elle Risiko eines diesbeziiglichen
Fehlkaufs diirfte sich in Grenzen
halten.

3. Natiirlich. Wenn Dein Amiga
wackelt, kannst Du eine PC-Dis-
kette unterlegen, und so die ver-
lorene Standfestigkeit wieder
gewinnen. Mdéchtest Du jedoch
die Software anderweitig nutzen,
wirst Du um einen Emulator

S o
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- oder Hardware = schweineteu-
er) nicht herumkommen.

4. Gddihhn....

5. Natiirlich. Am liebsten wiirde
ich grofe Zahlen auf meinem
Gehaltsscheck lesen. Da das
irgendwie nicht im Bereich des
Moglichen liegt, nehme ich auch
mit Leserbriefen vorlieb. Richti-
ge Biicher lese ich auch biswei-
len.

ALLERLEI

Haloderd Master Rossi!

Geiler Anfang, nech? Nun
mochte ich erst gar nicht mit
dem Schleim anfangen und
schreiben, daB Eure AG die
beste Computerzeitschrift in
ganz Deutschland ist.. oh
Scheibe... jetzt habe ich doch
geschleimt. Na ja, ich hoffe,
daB Du mir das positiv anrech-
nest. So - jetzt meine Fragen
(hoffentlich nerve ich Dich
nicht):

1. In der Play Time hast Du den
Lesern ein Poster von der
Redaktion versprochen. Wird
es so ein Poster auch in der AG

2. Ein Bekannter von mir will
zu Weihnachten einen A600
kaufen. Kannst Du mir mal
sagen, was Du vom 600er
haltst? Und warum!
3. Ich sagte ihm, er sollte sich
einen 500er kaufen, aber er
kommt mit der Info, daB der
A500 nicht mehr hergestellt
wird. Stimmt das?
4. Wird es Mortal Kombat fiir
den Amiga geben?
5. Welche Favoriten hast Du
bei Amiga Software? Bitte die
ersten drei.
6. Welche Musikrichtung
bevorzugst Du? Gebe bitte
auch Deine Lieblingsgruppe -
und Lied an.
7. Ich frage mich, warum Du
Dich immer iiber Dein Gehalt
beschwerst. Verdient man bei
drei Zeitschriften (AG, PCG
und PT) denn nicht genug?
8. Welche Leser haben denn
den meisten Humor - die AG,
PCG oder PT-Leser?
Bis bald: dein treuer Schlei...
ah... Leser

Tim Fresse
P.S. Wie geht’s Hans (siehe
11/93 “der Hammer”)?

1. Da ich den ganzen Rummel um

lich einmal von vorne und ohne  (Software = nahezu unbrauchbar — geben? unsere  Gesichter  eigentlich
LACHHAFT
den Rossi jeder gerne hat. vertonen und auf Silberscheiben zu pressen.
Hallo Rossi! Wenn einige von Euch also noch ein Geschenk

1. Ein Lied, zwo... drei... vier...

In Niirnberg steht ein kleines Haus,
da schaut jemand zum Fenster raus.
‘s ist nicht der Rossi, da biste platt,
weil Rossi keine Fenster hat.

Er dauernd Fotos uns verspricht,
wir wollen endlich sein Gesicht.
Der Rossi, der ist doch ein Schelm,
denn er zeigt sich nur mit Helm.
Und drauBien vor der groBen Stadt
schimpft iiber ihn der Jiirgen Blatt.

Skandal in der Redaktion,
Skandal in der Redaktion,
Skandaaaaaal,
Skandal um Rossi.

Der Rossi hat ein Telefon,
was niitzt uns seine Nummer schon?
So sehr man schreit, so sehr man fleht,

Neue Finten hat er stets probiert,
hat sich jiingst von hinten présentiert.
Doch trotz allem man ihm gern vergibt,
wie gut, dafl es den Rossi gibt.
Und drauBen vor der groBen Stadt,

mit Gesichtsportaits bei ihm nichts geht.

Skandal..... usw... USW... Usw...

2. Eure Jahresumfrage war ja wohl der
Witz. Rossi, gib zu, die Fragen 43 bis 61
stammen von Dir. Was interessiert es Euch
eigentlich, welche Turnschuhe, welche
Schokolade und welche Automarke ich
bevorzuge? Was geht es Euch eigentlich
an?

3. Diesmal meine ich den Brief von Bern-
hard Dérries. Soso, der arme Mensch
schafft es also nicht, innerhalb von 20 Jah-
ren zum Aldermann gewihlt zu werden?
Die Aldermann-Wahl findet alle zwei Jah-
re statt. Wenn man es nicht schafft, bis spa-
testens zur vierten Wahl gewihlt zu wer-
den, muB man sich schon -ZENSIERT-
angestellt haben. Ahhh.... macht der Kerl
wirklich Filme?

4. Wiirdest Du mir glauben, daB ich 100
Originale habe?

Ciao (das heiit Tschiif}):

Helmut Sauter

Schon wieder mal ein Lied fiir mich. Langsam
wiirde es sich lohnen, den ganzen Sums zu

fiir verhafite Bekannte u./o. Verwandte
suchen....

2. Ehrenwort - ich habe mit der Befragung
nichts zu tun. Eigentlich geht uns das ja auch
wirklich nichts an, aber die Teilnahme war
freiwillig! Ich habe schon einmal erkléirt
(warum muf3 ich mich eigentlich stindig wie-
derholen?), daf$ wir mit der Befragung auch
der Firma “Rauser” unter die Arme (versteht
das nun blof3 nicht wortlich) gegriffen haben,
die uns den “Energie Manager” zur Verfii-
gung stellten. Die Jungs wollen Euch einfach
besser kennenlernen, um neue Zielgruppen
[fiir sog. “Reklamespiele” zu finden, was ja
eigentlich recht positiv ist. Mir persinlich ist
es doch wurscht, in welchen Schuhen Deine
Socken dampfen.

3. Ob Bernhard wirklich Filme macht, ist mir
unbekannt - aber warum sollte er liigen und
warum ist das wichtig? Beleidigende Aufe-
rungen hdttest Du ruhig weglassen konnen.
Bernhard ist eben nicht der gnadenlose Crack
wie Du oder er will sich einfach nicht hetzen
lassen. Aber was soll ...

4. Natiirlich glaube ich Dir. Geht's Dir jetzt
besser und Du kaufst weiterhin die AG, weil
wir Dir vertrauen?
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ziemlich diimmlich finde (meine
Kollegen schliefien sich dieser
Meinung an), wird es in der AG
hoffentlich kein derartiges Poster
geben.

2. Daf3 ich privat nicht besonders
viel von dem albernen Kdstchen
halte, wurde ja schon zur Genii-
ge ausgekaut. Ich will nicht
schon wieder damit anfangen.

3. Das stimmt leider.

4. Diese Zeilen schreibe ich Ende
November. Bis dieses Heft ausge-
liefert wird, sollte die Amiga-
Version von Mortal Kombat
eigentlich schon in den Regalen

é’m s
%A}

(WWF) oder H. Kohl wirst.
Jeder Mensch hat ein Recht auf
sein Privatleben. Etwas
bekannt zu sein, schadet nie-
mandem, doch nur auf das
Gesicht zu achten ist Blodsinn.
In diesem Falle stehe ich ganz
hinter Dir! Wenn jetzt einer
denkt, ich wire ein alter
Knacker, der irrt sich.

Hier noch ein paar Fragen:

1. Was haben in der Mailbox
die eingekasteten Briefe zu
bedeuten? Ist das etwas Beson-
deres?

2. Mit welchem Computer

schiummern — oder  zumindest und/oder Videospiel hast Du
nahezu taglich auftauchen. angefangen?

5. Lemmings II, Pinball Dreams, So, das wars fiirs erste. Tschau:
Super Hang on (tschuldigung, Daniel Boll
aber ich mag das Game wirk-

lich). Vielen Dank fiir den siifien

6. Was soll denn das? Das ist
doch meine Privatsache und hat
mit der Qualitit dieser Zeit-
schrift nix zu tun. Aussage ver-
weigert.

7. Da alle diese Zeitschriften
zum selben Verlag gehdren, habe
ich leider auch nur ein (!) gehalt
(absichtlich klein geschrieben).
8. Ohne Euch nun loben zu wol-
len - Leserbriefe fiir die AG sind
meist die kreativeren, was sich
auf Inhalt, Form und Beigaben
der Briefe bezieht. Schwer vor-
stellbar, wenn man sich diesmal
die Briefe durchliest, oder? Aber
es gibt immer schlechte Monate.
Hans geht es iibrigens ausge-
zeichnet, da er wirklich sehr
schnell ist.

VERSTANDNIS

Hallo Rossi!

DaB die AG super ist, muB ich
ja nicht mehr extra erwiahnen.
Auch ein dickes Lob an Dich,
Du bist der beste Leserbriefbe-
antworter, den ich jemals nicht
gesehen habe. Ich habe es lang-
sam satt, daB Dich die Leser-
schaft derartig kritisiert, nur
weil Du Dein Gesicht nicht der
Offentlichkeit ~ priisentieren
willst. Du hast véllig recht mit
der Meinung, da$ wohl keiner -
nur weil er Leserbriefe beant-
wortet - auf der StraBe ange-

Schleim - gelegentlich tut das
wirklich gut, besonders wenn ich
ausnahmsweise einmal in Schutz
genommen werde. Hier noch ein
paar Antworten:

I. Die eingekasteten Briefe
haben etwas zu bedeuten. Sie
dienen der Auflockerung dieser
sonst recht einfarbigen Seiten.
Das ganze nennt sich “Layout”.
Nun aber vorsichtig, was Du ant-
wortest, denn wer sich mit
Mechthild oder Bettina anlegt,
bekommt Arger!

2. In der Reihenfolge ihres Auf-
tauchens waren das “Colleco
Vision” (oder so dhnlich hief3 das
Teil) VC 20, C64, Amiga 1000,
Amiga 2000, PC - wobei sich die
beiden letzteren bis heute halten
konnten.

ABSTURZ

Hallo Herr Rosshirt!

Wir sind begeisterte Abonnen-
ten der AG, seit der Ausgabe
6/93. Die AG ist eine super
(schleim...) Amigazeitschrift,
die die Spiele gut bewertet. Das
einzig nicht so tolle an der AG
ist das Diary. Hiermit genug
der Bewertung, wir haben nam-
lich noch ein paar wichtige
Fragen an Dich:

1. Womit hat die AG nur einen
so feigen Briefonkel namens
Rossi verdient, der sich nicht

PLAY TIME

Datum

Einfach Coupon ausfiillen;,
ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach,
90 327 Niirnberg

XKlya, ich
will PLAY TIME
testen! Eine Ausgabe ko-

stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich PLAY TIME im Abonnement
fiir nur DM 69,-/Jahr!

Name, Vomame

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Ot
Tel.-Nr. (fiir evil. Rickfragen)

1.Unterschrift (ich bestatige mit dieser Unterschritt, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kdnnen Sie innerhalb einer Frist von 10

Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung

dieser Bestellung anlauft,uganﬁgt die recmzeilige Absendung

des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,

<

sprochen werden will. Ich mei-
ne, die tun ja gerade so, als ob
Du ein zweiter Bret Hart

von vorne ohne Helm zeigt?
2. Kannst Du schwimmen?
Wenn ja, wie?

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

PT AGO1

erhaltlich!

Datum 2.Unterschrift (ich bestatige mit dieser
Unterschrift, daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)
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LANGZEITWIRKUNG

Hallo Rossi!

Der Grund meines Briefes ist das Schreiben von
Herrn Bernhard Dérries in der AG 11/93. Ich
wiirde mich nur allzu gerne bereit erklidren, Euch
in diesem Falle weiterzuhelfen. Dafiir gibt es drei
Griinde:

1. Da ich selber alles mogliche spiele, nur um
iiberall der Beste zu sein, was ich leider in den
seltensten Fillen auch wirklich schaffe.

2. Zu meinem Bedauern habe ich auch nicht das
Geld, um mir jedes neu auf dem Markt geworfe-
ne Spiel leisten zu kénnen.

3. Da Raubkopien bei mir chronische Herz-
Rhythmus-Stérungen verursachen, kommt
das schon gar nicht in Frage.

Also konntet Thr mir doch das eine oder andere
Spiel zwecks Langzeittests zukommen lassen
und ich schreibe Euch meine Meinung dazu,

selbstverstandlich ohne finanzielles Interesse,
nur wegen des Spafies. AnschlieBend schicke ich
Euch das Spiel zuriick. Na, was hiltst Du von
dem Vorschlag? Es wiirde mich freuen, von Dir
zu horen.

Auf Antwort hoffend:

Joachim Probst

Langzeittests haben einen kleinen Haken: Der
Leser im allgemeinen will einen Test so schnell wie
maglich haben. Nach ein bis drei Monaten interes-
siert er nicht mehr - der Test, nicht der Leser. Auch
den Test nachzureichen erscheint uns fragwiirdig.
Aber wir werden dariiber nachdenken. Um unseren
guten Willen zu zeigen (und natiirlich auch, weil Du
“ohne finanzielles Interesse™ geschrieben hast),
werden wir Dir “Paragliding” fiir einen dreimona-
tigen Langweiltest zuschicken.

3. Weit Du, warum auf mei-
nem AS500 nach einiger Zeit
(ca. 45 Minuten) alle Spiele
Grafikfehler bekommen und er
nach ca. einer Stunde vollig
grundlos abstiirzt?
Wir hoffen, daB unser Leser-
brief abgedruckt wird, sonst
entfiihren wir Hans....
Und tschiifi:

Stefan Wiecher und

Stephan Hénisch

P.S. Wir hoffen, daB Du mit
dem beigelegten Holz Deine
Garage bauen kannst und daB
wir mit unserem Brief dazu bei-
getragen haben, den Brieftri-
ger zu quélen.

1. Wenn ich Wert auf mein Pri-
vatleben lege und mein Gesicht
nicht ffentlich zu Markte tragen
will, hat das noch nichts mit
Feigheit zu tun. Was soll denn
der Rummel um meine Nase?
Womit mich die AG verdient hat,
kann ich Euch auch sagen: Es
hat etwas mit den Hin und Her
von kleinen, bedruckten Stiicken
Papier zu tun. Darauf httet Ihr
aber auch selber kommen kon-
nen.

2. Ich kapier einfach nicht, was
das Schniiffeln in meiner Privat-
sphdre soll! Also gut - in Geld
schwimmen kann ich leider nicht
- in Wasser schon, aber ungern.

3. Ich denke, ich weif3 warum.
Eure Beschreibung klingt ganz
nach einem thermischen Fehler
(d.h. Maschine werden zu heif3
fiir rechnen linger). Zum Gliick
habt Ihr mich nicht gefragt, was
man dagegen tun kann.

Nach Eurem Zusatz wurde mir
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von der halben Redaktion gera-
ten, den Brief zu verbrennen. Ich
mache Euch ein Angebot: Ich
drucke den Brief, trotzdem ent-

fiihrt Thr Hans - dafiir aber nur

ein paar Wochen. Fiir dessen
Unterhalt und Verpflegung wiir-
den wir natiirlich voll aufkom-
men, wenn Ihr ihn nur selten
schlagt. Haben wir einen Deal?
Aus dem bifichen Abfallholz kann
man unmdglich eine Garage
basteln - aber den Brieftriiger
habt Thr wirklich gequdlt! Das
Abfallholz bohrte sich natiirlich
durch den Briefumschlag, wor-
auf dieser seinen Inhalt in die
Freiheit entlief. Ein Postbeamter
mufite sich in Bewegung setzen,
den ganzen Miill wieder einsam-
meln, in eine Plastikfolie (Marke
extra haltbar) einschweiffen und
den ganzen Vorgang noch amt-
lich absegnen (und stempeln!)
lassen, damit alles seine Richtig-
keit habe. Viel mehr Arbeit kann
man fiir lumpige vier Mark nicht
erzeugen.

FERIENJOB

Tag Rainer!

Nach zwolf Ausgaben des Zule-
sens habe ich mir gedacht, ich
konnte auch mal ein paar Tak-
te labern. Das iibliche Lob
erspare ich mir, denn jeder
weiB wohl, was Ihr fiir eine edle
Zeitschrift da jeden Monat
abliefert. Ich mochte etwas
zum Thema “In und out” aus

der AG 11/93 sagen. Das Zitat
der Raubkopierer, “Originale
sind viel zu teuer”, ist ja wohl
totaler Schwachsinn. Ihr lieben
Rk ‘ler, vergleicht doch mal die
Preise und schaut nicht nur auf
den Preis, der im Test steht.
Z.B. Turrican III: empfohlener
VK = 90 DM. Preise aus ver-
schiedenen Anzeigen 48-59
DM. Das sind doch echt Spott-
preise fiir so ein Megagame.
Natiirlich gibt es auch welche,
die bieten das Teil fiir 80 DM
an, aber wer bestellt da schon?
Ich habe mir vor kurzen SimLi-
fe fiir meinen 1200er bestellt.
Als ich das Paket offnete,
bekam ich fast einen Lach-
krampf, denn fiir das Spiel hat-
te ich 75 DM gelohnt und auf
der Verpackung Kklebte noch
der VK von 119,95 DM. Fiir
alle, die denken, schon wieder
so ein Knacker, der regelméfig
seinen Monatslohn einschiebt:
Nein, nein - ich bin auch ein
armer Schiiler. Aber ich habe
einen Tip fiir die anderen
Schiiler: Ferienjob! In den
Sommerferien habe ich mir
iiber 2000 DM zusammenge-
scheffelt. Was man sich dafiir
alles leisten kann! Einen Multi-
sync-Monitor, einen Drucker
und Spiele (aber das sind ja
gleich drei Wiinsche auf ein-
mal, das geht nun wirklich
nicht!). Doch, das geht.

Als ich die Leserbriefe in der
Play Time gelesen hatte, fiel
mir etwas auf. Achtung - Nach-
richt an alle: In der PT
erscheint ein Poster von der
Redaktion und Rainer ist auch
dabei (umdrehen gilt diesmal

nicht!)!
Ciao und Cheerio:
Alexander Schmidt

Deinem Brief kann ich - aufer
meiner Zustimmung - recht
wenig hinzufiigen. Aber niitzen
wird der Appell leider auch
nichts. Diese Typen wiirden auch
ein Turrican 4 fiir 19,95 DM
kopieren, statt es zu kaufen, weil
das noch billiger kommt. Ich
werde den Verdacht nicht los,
daf} sie legale Software nur
akzeptieren, wenn sie billiger als
Leerdisketten ist. Aber lassen wir
das, ich merk schon wieder, wie
meine Gastritis  Purzelbiume
schléigt. Stimmt schon - in der PT
wird es ein Poster der Redaktion
(mit mir) geben. Aber wie viel
man darauf von mir erkennen
kann - dariiber habe ich keine
Versprechungen gemacht!
Eigentlich konnte ich mir das
ganze Geschreibe ja sparen. Ich
wollte lediglich wissen, wo man
einen Ferienjob bekommt, bei
dem man 2000 DM abgreifen
kann (Adresse, Telefonnummer).
Brauchen die noch jemanden?
Bei wem muf ich mich bewer-
ben?

HILFESTELLUNG

Liebe Amiga Games-Redakti-
on,

ich muB Euch einfach gratulie-
ren: die AG ist seit den letzten
Ausgaben mit Abstand die
beste Spielezeitschrift auf dem
Markt. Die Idee mit den Demo-
Disketten ist wirklich toll, ich
werde mir wieder mal ein hal-
bes Dutzend bestellen. Neben
den ausfiihrlich bebilderten
(sehr wichtig! Kénnte manch-
mal etwas mehr sein) Tests,
konnen sie den letztendlichen
AnstoB zum Kauf eines Spieles
geben - teure Fehlkéufe sollten
eigentlich der Vergangenheit
angehoren; auBerdem bringen
sie SpaB und taugen zudem als
Sammelobjekte besser als jede
Raubkopie - der iibelsten Com-
puterkrankheit seit der Erfin-
dung des Virus. Die Entwick-
lungstagebiicher sind



unterhaltsam und interessant -
wirklich toll. Neben allen Plus-
punkten ist mir aber auch
etwas negatives eingefallen
(nein, nicht Du Rossi): Die Fra-
ge, ob ein Spiel Englisch oder
Deutsch benétigt, wird von
Euch manchmal nicht wahr-
heitsgemiB beantwortet. Ihr
solltet auch darauf hinweisen,
ob eine deutsche Version
geplant ist, man will ja schlieB-
lich nicht die englische kaufen,
wenn bald eine deutsche
kommt. Und noch ein Punkt:
ich vermisse die Angabe des
Distributors. Meist steht bei
Euch da nur lapidar “Muster
von: Hersteller”. Ich will Euch
eine Geschichte erzédhlen! Vor
ca. einem Jahr kaufte ich “Fal-
con - The Classic Collection”.
Mission 1 hatte einen Pro-
grammfehler - sie war stumm,
absolut kein Ton war zu horen.
Zur Behebung des Problems
wandte ich mich an den Hénd-
ler (ohne Erfolg), dann an den
Distributor. Ich schickte auf
dessen Verlangen das Pro-

ein erginzendes Handbuch
zuriick. Ich war echt begeistert.
Das sollen die Copyholics mal
versuchen. Nebenbei: Einmal
fragte Dich ein Leser, woher er
Amos bekommen koénnte und
Du konntest ihm nicht weiter-
helfen. Hier eine Adresse: “The
Software Society - Schwarz-
achstr.41 - 88214 Ravensburg”.
Die haben’s - sogar mit erwei-
terter Version des Handbuchs,
mit angeblich allen Befehlen
der 1200er-Version von Amos
Professional. So, nun mache
ich aber SchluB, sonst artet das
ganze in Arbeit aus.

Viele Griile:

Ralf Wilgalis
Da inzwischen noch etliche
Leser auf der verzweifelten

Suche nach AMOS brieflich bei
mir vorbeischauten, bin ich Dir
fiir diesen Tip wirklich sehr
dankbar. Ich hoffe, Du gestattest
mir, uns zu verteidigen. Da wir
dieses Magazin ca. sechs Wochen

verschlingen, sind wir natiirlich
bestrebt, die Spiele so schnell
wie nur moglich zu bekommen.
Das funktioniert eigentlich meist
nur mit Pressemustern des Her-
stellers - was die (manchmal
etwas monotone) Angabe
“Muster Hersteller”
erklirt. Allerdings kann es auch
passieren, daff zu diesem Zeit-
punkt von einer deutschen
Version noch nicht die Rede ist.
Doch ich habe Dein Problem
erkannt. Ich werde mich mal mit
Hans (friedlich!) unterhalten,
wie man es losen konnte. Man
kann Hans ja einiges vorwerfen,
aber gute Ideen hat er eigentlich
fast immer.

von:

ENDLOSUNG

Hi Rossi and Company....
Ach Rainer, Dein Bitten und

vor dem
gemacht

gramm ein und bekam nach
vier Wochen nicht nur ein feh-
lerfreies Spiel, sondern auch

SEELCHEN

Hallole Rossi!

Keiner, soweit ich es iiberblicken kann, fragt
nach Deinem Wohlergehen!!! Also, dann werde
ich einmal damit anfangen.

Hallo Rossi!

Wie geht es Dir? Na, hort sich das nicht toll an??
So, jetzt aber los. Ich habe die AG ab der Ausga-
be 3/93 in die Finger bel und war hellauf
begeistert. Besonders die Leserbriefe haben es
mir angetan. Hmmm.... mal iiberlegen.... was
wollte ich denn.... Ach ja, die Fragen und Mei-
nungen - wie konnt ich nur...

1. Wann wird das erste Amiga-Laptop auf den
Markt kommen?

2. Nun zu Dir! Entweder ist Dein Gesicht so dun-
kel wie ein Barena-ZENSIERT oder Du zeigst
Dich gleich von hinten. Das ist doch nicht Dein
Ernst!!! Ist es denn eine Schande, Dich mal rich-
tig in Augenschein zu nehmen oder versteinert
man, wenn man Dein Foto sieht??? Ich meine, es
wire gar nicht verkehrt, Dein Foto oben links
neben dem Logo Deiner Mailbox zu setzen. Das
sollte doch machbar sein?

3. Das geht jetzt alle an! So schreibfaul kann man
doch gar nicht sein. Das ist nun nicht bise
gemeint, aber energisch! Ich bin echt sauer - das
hat unser Rossi nicht verdient! Rossi braucht uns
und unsere Briefe.

So, nun ist aber SchluB, sonst bekomme ich noch
eine Denkerstirn. Ich weiB auch nicht mehr wei-

Erscheinen
haben
Tests, Fotos usw. auch noch Zeit

Betteln hat mich iiberzeugt...
dieser Mann braucht dringend
Hilfe (hehehe), wenn Du weift,

fertig

miissen, die

ter. Jetzt kommt die “Ich wiinsch Dir was” - Zei-
IENS
Ich wiinsch Dir alles Gute und viel Gesundheit:

Klaus

Ist das aber herzig.... endlich mal ein Leser; der wis-
sen mochte, wie es mir geht. Auch wenn es geheu-
chelt ist, hat es mir richtig gut getan. Danke lieber
Klaus, mir geht es (fast) gut - es konnte ja alles noch
viel schlimmer sein.

1. Momentan kann ich zwar nicht in die Zukunft
sehen (unser Orakel macht gerade seine 10000
Aussagen-Inspektion), aber ich wiirde sagen, ehe
ein Laptop Amiga auf den Markt kommt, griindet
der Papst einen Frauenstammtisch.

2. Ich glaube zwar nicht, daf} ein Béiirenarm dunkel
ist, aber das gehort eigentlich nicht hierher. Wenn
einer versteinert, dann hichstens der Fotograf. Ich
sehe mich nun mal nicht als dffentliches Eigentum!
Mein Gesicht gehort mir!! Als néichstes wollt Thr
noch, daf ich die Hosen runterlasse. Kommt nicht
in Frage!

3. Jowoll... hért auf Klaus!

Ein reizender, wohlerzogener junger Mann
obwohl ich denke, auf dem Brief einen kleinen
Schleimflecken gesehen zu haben. Aber man soll
nicht alles so verbissen sehen. Ich wiinsch Dir auch
alles Gute und Gesundheit und so ‘n Zeug. Was sind
wir wieder herzig... das halte ich aber nicht lange
durch!

was ich meine. Mein Beitrag
dazu betrigt (man lese und
staune) 32,76 Gramm. Auch
wenn Dir 500 Minner und
Frauen schrieben, hitte der
Postler nur gute drei Pfund zu
schleppen. Also mein Vor-
schlag: Klotzen statt kleckern!
Ausgediente Klobecken statt
Steinchen!! Wenn jeder Leser
rund zehn Mark und ein ausge-
dientes Klobecken aufbringen
wiirde, konnte es klappen.
Dann wiirde sich das Bruttoge-
wicht bei 500 Zuschriften auf
satte sieben Tonnen erhéhen.
Na gut - Leistenbruch! Dein
Feind miiBte die Briefe per
Kran verfrachten. Ob er, auch
wenn sein IQ sich in sehr engen
Grenzen hilt, dabei keinen
Duft der Intrige riecht, sei hier
einmal dahingestellt. Ja genau
- in die Ecke.
Mach’s gut - und bis bald:
HM.

So reizvoll diese Vorstellung
auch auf den ersten verliebten
Blick auch erscheinen mag, sehe
ich doch bedingstigende Nachtei-
le. Wahrscheinlich kime ich mir
ziemlich bléd vor, wenn monat-
lich. 500 Briefe, garniert mit
einem ausgedienten Klobecken,
ankommen. Der Fall in eine tiefe
Depression wire da auch nicht
ganz auszuschlieffen. Und der
Duft, den der Postbote da riecht,
ist bestimmt nicht der einer Intri-
ge, sondern hat ganz, ganz ande-
re Ursachen, auf die ich hier lie-
ber nicht eingehen méchte. Alles
in allem wiirde ich doch andere
Methoden vorziehen. War gut
gemeint - aber bitte, bitte nicht.
Sorry.

Schickt
Eure
Leserbriefe
bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion "Amiga Games"
Kennwort: Rossi
IsarstraBBe 32
90451 Nirnberg

AMIGA GAMES 1,94 59



TEAMWORK!!!

Eure Meinung ist gefragt! Wir wollen Eure Mitarbeit -
Monat fiir Monat, Ausgabe fiir Ausgabe! Gewinnen konnt
Thr dabei auch noch.

Damit wir immer genau wissen, wie Euch die aktuelle Aus-
gabe gefallen hat, wollen wir monatlich von Euch die Mei-
nung haben. Wenn Ihr Ideen habt, wie man das Heft noch
interessanter gestalten kann, dann schreibt uns einfach kurz
und biindig und teilt uns Eure Gedanken mit. Wir werden sie
auswerten und das Heft entsprechend anpassen. Notiert auf
einer Postkarte folgende Punkte und bewertet sie nach dem
Schulnotensystem.

1. Titelgestaltung.
2. Heftlayout -
3. Textqualitiit JL
4. Themenauswahl ..._
Schickt die Postkarte (keine Briefe!!) unter dem Kennwort
“Teamwork” an nachfolgende Adresse:
Computec Verlag
Redaktion AMIGA Games
Kennwort: Teamwork
Isarstrafie 32
90451 Niirnberg
INSERENTENVERZEICHNIS
1A Soft 67
A3 99
Arktis 81
Bomico 1
Call & Play 71
Commodore 69, 77
Computec 31,47,55,57,79
Dynamic Soft 11
FDS 23
Graf 51
Intersoft 25
Joysoft 13
Judgement Day 9
Karstadt 59
M & S Comp 11
Magic Bytes 37
Mallander 87
Media Point 19
Micro Magic 15
MicroProse 63
Miiller 60, 61
Okay Soft 51
Online 90, 91, 92,93
Pfister 45
Pawlowski 21
Psygnosis 29
Rushware 7
Quicksoft 53
Schneider 27
Softsale 45
Teach Me 9
Teschke 67
TS Datensysteme 11
Turtle Soft 51

60 amica GamEs 1/94

Atari Software
AH 73 M Thunderhawk DV SIM 69,50
Airbus 320 DA SIM 89,50
Amperstar DV ROL 74,00
8-17 Fying Foriress DA S 69,50
Bt 2ut DV ROL 77,00
Battel Command gut DA SIM 5800
Business DV SIM 5450
Block Gold gut-Bergbou DV SM 6250
Bundesiga Manager Prof, 2,0 DV S0 69,50
Compaign DV SR 6500
Captain Plonet DA AT 59,50
Castles qut DA SR 6900
Chuck Yeager Flight Simulator 2,0 DDA SIM 49,50
Gvizaion DY SR 7500
Dunggeon Master + Chaos Strike Back DV ROL 65,00
Dynablosters + 4 Player Adapter DA SR 6250
Evira 1 gut DV ADV 69,00
Evira 2 gut DV ROL 7400
Epic gut DA SIM 67,00
F-15 Strike Eagle 2 DA SIM 7400
F-19 Stealth Fighter DA SIM - 75,00
F-29 Retaligtor DA SIM 57,00
Foce of lce Hockey DA SPO 62,50
Fino igh DA a0
Fire ond Ice DA AT 6250
Formel one Grand Prix DV SIM 76,00
o AT 6250
Great Courts 2 DA SPO 64,00
Hill Street Blues DV ROL 59,50
Hook DV AV 6250
Kaiser DV SR 9250
Kick of 2+ Ployer Manager + Finol Wyst DA PO 6250
Yoights o he Sy DA S 7400
Legend ofFarghail DV ROL 6950
Lemmings 1 + 100 Level oh no more DA SR 69,50
Lemmings 2 Neu DA SR 62,50
Lemnings 2 oh no mre Data DA SR 50,00
Lin Wous Challenge DT SR 5200
Lot 204 90 595
Lotus 3DA SPO 55,00
M- Tank Platoon DA SIM 75,00
MonchesterUed Fuope DA 90 95
Manioc Manson DV ADV 64,00
Mega lo Manio sehr gut DV SR 69,50

Atari Hardware

Joystick Gravis dear sehr gut HW 64,50
Joystick Gravis schworz sehr gut HW 64,50
10 Spiele unserer Wahl gut sortiert SAM 165,00
Hardware Amiga

1 M8 SpeicherA-500 s DA W 99,00
1 M8 Spicer A-600 DA W 1900
1 M3 Speicher mit Un A:500 DA W 6550
M8 Spicherohne U ASODDA HIY 5550
1,3 Kidkstort ROM DA W 65,00
28 Specher i Fesiplten W 189,00
21 KicsortROM + Diseten + Buch OV HW 13000
2,04 Kitort ROM DA W 6500

2,5 MB Speicher + Uhr Amiga S00DA  HW 199,00
2,5 MB Speichererw. Amiga 500 DA HW 185,00
25 Mhz Coprozessor fiir Turbokarte HW 155,00

4 Player Adopter Amiga HW 2,50
Action Cartridge Super 4 Profi DV HW 175,00
BTX Set + Hondbuch + Software DA ANW 75,00
Diskettenbox 100 Stiick Rollbox HW 33,00
Disketen Sentinell 2 DD 50 Stiick HW 64,50
Diskettenbox 100 Siick Praktika HW 29,50
Diskettenbox 80er clear/schwarz HwW 24,00
Diskettenquader fiir 15 Disketten HW 12,50

Festplatte 105 MB Komplett System DA~ HW. 745,00
Steckpliitze bis zv 8 MB RAM vorhanden - sofort einsatzfiihig
Festplatte 120 MB Kompleftsystem DA~ HW 845,00
Steckpliitze bis zu 8 MB vorhanden sofort einsatzfihig

Festplatte 130 MB Komplettsystem DA~ HW 899,00
Steckpliitze bis zu 8 MB vorhanden sofort einsatzfihig

Festplatte 170 M8 Kompletfsystem DA~ HW 1099,00
Ausgeriistet wie andere Festplatten

Festplatte 210 MB Kompleft System DA~ HW 1299,00
Steckpltze bis zu 8 MN RAM vorhanden - sofort einsazfihig
Festplatte 250 MB Komplett System DA~ HW 1499,00
Festplatte 540 M8 Loplettsystem DA HW 2299,00

Ausgeriistet wie andere Festplatfen

Hardware PC

Aktive Loutsprecher 2 Sfick DA HW 799,00
Markenqualitt von der Firma Bose sehr gut

Diskettenbox 100 Stick Rollbox HwW 34,50
Diskettenbox 100 Stiick Prakfika HW 30,00
Diskettenbox 80 ER dlear/schwarz HW 29,50
Joystick Gravis Analog pro Super HW 79,50
Joystick Gravis Clear sehr gut HW 69,50
Joystick Gravis schwarz sehr gut HW 69,50

Micropose Golf DA 0 7400
Monkey Ilond 1 sehr gut DV AV 6950
Nam Vietnam DV SR 67,50
Narc DA AT 5500
On the Rood DV SN 59,50
Patrizier DV SR 69,50
Pazifk Island gut OV SM 69,00
Pirates sehr gut DA SR 49,50
Pifighter DA AT 5900
Popolous 1 DA SR 47,00
Popolous 2 DA SR 69,50
Powermonger DA SR 69,50
Powermonger Data Disk 1. Weltkrieg DA SR 3950
Quest and Clory Sammlung DA SAM 75,00
Railrood Tycon DV SN 76,00
Ramport DA SR 59,00
Realms DV SR 69,00
Rings of Medusa + Inves! + Transworld DV SR 69,50
Robocop 3 DA AT 5950
Sensible Soccer 92/93 gut DA 90 6250
Silent Service 2 DA SIM 76,00
Sim City + Popolus DA SR 69,50
Skull and Crossbones DA AT 59,00
Soccer Stars 4 Spiele DA SPO 6250
Kickoff 2-miyn Hughes Soccer-Gozzo 2-Microprase Saccer
Spiit of Adventure DV AV 5950
Starbyte Supersoccer DV 0 5950
Stratego DA SR 59,00
Team Sport - Soft und Hordware M 129,00
Great Courts 2+Manch. United Europe + 4 Apache 1 Joystick+4 Player
Adop

Team Yonkee DV S 69,00
Tennis Cup 2 DA SN 69,50
Teminator 2 DA AT 5950
Their Finest Hour (3.0.8.) gut DA SIM 69,50
Top Leage 5 Spiele DA S 7200
Turrican 2 DA A0 57,00
Ultima 4 ROL 64,50
Ultima 6 DA ROL 69,50
Utopia gut DV SR 69,50
Winzer DV SIM 6250
Wrestle Mania DA AT 6250
Zack MC Krocken ADV 49,50
Lautwerk Extern 3,5 abschaltbar DA HW 189,00
Maus Manhatten HW 64,50

Festplatte Intern 120 MB + Zubehdr DA~ HW 777,00
Festplatte infern 40 MB + Zubehdr DA~ HW 565,00
Controller + Handbuch + Software fir Amiga 500/500 Plus

Handsconner Prof. 400 DPI Amiga DA HW 357,00
Joystick Compeition pro HW 29,00
" schwarz oder lear

Joystick Compeition pro Deluxe HW 33,00
Joystick Competition pro Mini HW 32,00
schwarz oder clear oder Deluxe

Joystick Gravis clear-sehr gut HW 64,50
Joystick Grovis schwarz-sehr gut HW 59,50
Kickstart Umscholtplatine Autom. DA HW 45,00

Schaltet per Mausklick zwischen verschiedenen Kickstart
Versionen um Amiga 500, 500 + und 600
Loufwerk extern 3,5 abschaltbar DA HW 139,00

Loufwerk intern 3,5 Zoll DA HW 135,00
Maus Amiga HW 45,00
Maus Manhatten HW 64,50
Mous Techno Zydec + Mauspad HW 62,50
Netzteil Amiga 500 HW 97,00
Turbokorte 68020 abschaltbar DA LU 195,00
Turbokarte 68020 + 25 Mhz Coprozes. DA HW 325,00

Turbokorte 68020 - 32 Bit + 1 MBDA  ~ HW 375,00
Turbokorte 32 Bit + 1 MB +25 Mhz CODA HW 495,00
sofort einsatzfiihig fiir Amiga A-500 / 500 Plus

Turbokarte 68030 /1 M8/32 Bit New DA HW 499,00
Turbokarte 68020 + 4 MB + 32 Bits (0 DA HW 545,00
sofort einsatzfihig fir Amiga A-500 / 500 Plus

Turbokarte 68020 + 4 MB + 25 Mhz (O DA W 675,00
32 Bit sofort einsatzfiihig fir Amiga A-500 / 500 Plus

sofort einsatzfihig fiir Amiga A-500 / 500 Plus

Turbokarte 68030 /4 M8/ 32 Bit Neu DA HW 699,00

Joystick Trust Master Flight HW 172,50
Joystick Trust Master Weapon HW 169,50
Maus Dataluxe durchsichtig gut HW 69,00

Soundblaster 16 ASP + Microphon DA~ HW 450,00
Soundbloster 2.0 Deluxe Edition DV HW 179,00
Enthlt zusiitzlich: Lemmings und Indianapolis 500
Soundbloster pro Deluxe + 2 Spiele DV~ HW 299,00
Enthilt: Lemmings und Indianapolis 500

Soundkarte Adlip Gold 1000 DA HW 375,00
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Kugeln sind anscheinend beliebte Spiel-
figuren. Nach Marble Madness, Rock 'n’
Roll oder Blob ist wieder eine kleine
Murmel gefragt, die hundert Levelland-
schaften zu bewdiltigen hat. Dongleware
versucht mit OXYD Magnum!, den
bescheidenen Erfolg des Vorgdngers
OXYD wieder aufzunehmen.

Rollin” home

Oxyd Magnum

eben der Mdoglichkeit,
drei verschiedene Spra-
chen anzuwiihlen, konnen

hier noch unterschiedliche Spiel-
einstellungen  gewiihlt  werden.
Um endlich spielen zu konnen,
geniigt ein Mausklick oder ein
Druck auf die Fl1-Taste. Fiir er-
folgreiche Spieler ist jetzt der rich-
tige Zeitpunkt, einen ihrer hart
erkimpften Levelcodes einzuge-
ben, um nicht wieder von vorne
beginnen zu miissen. Wer

OXYD noch nicht unter sei-
nen Mausfingern hatte.
dem sei das Spielprinzip
kurz erklirt. Mit der
Maus bewegt man eine
kleine schwarze Murmel |
iiber  unterschiedliche
Landschaften und muff
dabei versuchen, die blauen

OXYD-Pyramiden durch cine

Kollision zu offnen. Wichtig
dabei ist die Reihenfolge, in der
die Pyramiden geoffnet werden
miissen. Bei vier Pyramiden zum
Beispiel, bei denen je zwei g

3 el einer
Schen Farbe die zuerst ange-
stossene Pyramide
schlieBt. Wenn alle Qaxa
den_ihe Gehe

IEr Level beendet.
‘zwar recht simpel und ein-
~ fach. jedoch stellen sich einem die
unterschiedlichsten  Hindernisse

in den Weg. die es zu iiberwinden

gilt. So richtig Probleme gibt
eigentlich erst im Level 14,
hat man zwar zwei
Verfiigung. jedoch si
genau, auf welg

schen machen einem Tiiren,
Laserkanonen, Holzklotze oder
verzwickte Puzzlesteine das Spie-
lerleben schwer. Viele dieser Hin-
dernisse lassen sich durch einen
kriiftigen  Anstol  verschichen,
was sich bei den Puzzlesteinen
durch logisches Uberlegen
der StoBrichtung in Arbeit
ausarten kann. Zwar ist das
Spielprinzip nicht gerade

das  iberwiilti-
_ gendste,

by

Fiir den

' Preis empfehlenswert, |
obwohl es nur neve
Levels bietet.

jedoch ist die graphische Prii-
sentation einer alten Idee gut
gelungen und auch der Sou
track kann sich horen lassen.
Ein Kleiner Kritikpunkt ist die
mangelhafte ~ Festplatt -
lation.

; Mit OXYD Magnum! reiht sich ein weiteres
Geschicklichkeitsspielchen in die uniiberschau-
| bare Reihe seiner unzihligen Vorginger ein. Ich
finde, es wird vom Spielprinzip nicht viel Neues
geboten und die Grafik scheint man auch irgendwoher zu kennen.
| Fiir mich kann OXYD Magnum! als Liickenfiiller zwischen einem |
spannenden Adventure und dem eigenen Heia-Bettchen dienen,
was dank der Levelcodes leicht zu bewerkstelligen ist.

|
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| Billig-Shoot ‘em Up von Team 17

CARDIARR |

Und wieder ein Baller: bei dem die Reaktionsfahigkeit des Woster pil
Spielers arg auf di stellt wird. Hatte Team 17 mit Ali-
en Breed ein anseh e abgeliefert, rutschen sie mit Genre:
Cardiaxx wieder in

Preis:

j ardiaxx ist ein weiteres S r T
‘ Shoot ‘em Up in der ) : y gl i - Erhiltlich:

groBen Vielfalt der Baller-
games. Man steuert ein Raum- nur
schiff durch einen Komplex, der  mittlerer  Durch-
von den seltsamsten Gegnern  schnitt. Der Sound

Anzahl der Spieler:
Anzahl Disketten:

bevélkert ist. Eine Roboterstimme  erinnert ein wenig 2 Spieler simultan:

- kiindigt jeweils vor einer Kon- an  Heavy-Metal- St 1 MByte bentigt:
frontation an, aus welcher Rich-  Musik und ist dem- 2.Drive T
tung der Angriff zu erwarten ist. entsprechend £ o apLive. omp o
AuBerdem wird mitten im Spiel-  schnell und fetzig. { Festplatte empfohlen:

feld die Richtung oder Punktzahl  Die Roboterstimme

; . ; ; EIE I T Englisch benotigt:
angezeigt, was manchmal ziem- st bei niiherem ;

ich storend ist. Fiir jeden Hinhren gut Besondere_lnno at h sind . | Unferstitzt:
ossen Feind, zu ver- diesem Spiel ni ﬁ' arten.
: ste.hen. abgr gliin:k- sehen 'l Prqgrn{gpen fiir Steverung iiber:
licherweise wird _S.- D stelen ist. Also kann
erhilt  m: cine B“"emr bullern, die Angriffsrich- maf sich misdem Kauf bestimmt
Zusatzwaffe  wie ballern und aoch tung ..noch . noch Zeit lassen. Besonderheiten:
zwei- oder drei- I die Richt optisch -~ ange-
schiissige Laserka- mal die Kichiung zeigt. Cardiaxx

nonen. Meist ist das wechseln. ecnd et
Ableben des Geg- hr -4
ners mit dem Offnen
einer Sperre verbunden,
sodal man nicht einfach durch mal im
den  Level hindurchrauschen  Kaufhauses.
kann. Denn ein weiteres Handicap
ist das gnadenlosg Zaitlimit, das
es cinzuhalten giltiGott sei Dank
besitzt man cine un dlic‘he.
ge an Munition™d I it &
munter losballern. Jedgeh ist die i ]
Lebenszeit eines  Ra hiffes 6 - GAMEPLAY
durch Kollisionen od¢] ffer S

begrenzt und man hat viel n,

nicht mit den umherschwi \ . GR‘F K
Feinden Zusammenzustols

Durch  das

+)

Zeitlimit ist md

w« © Jbeldstigen

gezwungen, bei einem Richtungs- R : SOUND
: A ! RO e —m #Euch
wechsel die dazwischenliegende L1 T ek ol RS _: = 2
Strecke so schnell wie moglich zu ' =y 1
durchfliegen. Cardiaxx ist ein t Molllv‘lllou
typisches  Lernspiel.  Hat  man com men
einen - Level = “durchgelemt’, " | ® 00008000000t sensnssenees

beherrscht man die vorgegebenen Und wieder ein Spiel, das wahrscheinlich zwischen
Flugbahnen der Gegner und die zwei groBeren Projekten entstanden ist, da es fiir

gungen. Zwar ist das Spiel damit haben diirfte. Meinen Geschmack hat das Game nich*

zur Abwehr notwendigen Bewe- Team 17 keine grofle Herausforderung dargestellt

nicht einfacher. jedoch mit genii- | getroffen, aber ein unerschrockener Fan dieses Genres wird an Car-
gend Ubung schafft man irgend- diaxx nicht vorbeikommen. AbschlieBend bleibt nur noch zu hoffen,
wann jeden Level. Zwischen den daf} solche Spiele nicht zum Standardrepertoire von Team 17 wer-
Levels sorgen  Bonuslevel fiir | den.

GESAMT-WERTUNG
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zusiitzliche Punkte und ein wenig
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Lieber Golf spielen als Golf fahren

Jack Nicklaus

Championship Golf

DaB Accolade im Sport- und Simulationsbereich schon einige
Spitzenleistungen vollbracht hat, wissen sicher alle von Euch. Nun
werden wir sehen, wie Accolades Golf-Version riberkommt.

evor es auf den Rasen
geht,  konnen in  den
Meniis noch Einstellun-

gen wie zum Beispiel Computer-
gegner, Abschlag und Schwierig-
keitsgrad getitigt werden.
Nachdem dann  auch  noch
gewiinschte Wetten im Skinlevel
eingebracht wurden, steht einem
richtigen Golfer nichts mehr im
Wege. In cinem weiteren Menii

konnt Ihr dann auch noch aus-
wiihlen, ob und wie Ihr trainicren
wollt, oder ob Ihr Euch stark

Li

roke:

stanc

tal: Lven par

EI
s-va: Ml

genug fiir cin ganzes Match fiihlt.

Endlich am Platz angelangt, geht  den ganzen Bildschirmrand ver-

es darum, die ganzen Schlige so
priizise wie moglich abzugeben,
und dabei sind Euch vor allem die
iibersichtlichen Anzeigen, die um

teilt sind, eine groBe Hilfe. Es las-
sen sich zum Beispiel Dinge wie
Windstirke, Golfschliger und so
weiter entnehmen, zum anderen

s Greatest 18
13 Pro Tee 465 vds.
B} Men’'s Tee 457 yds.

Ladies”

Tee 447 vyds.

konnt Ihr aber auch noch die
Schlagstirke und Richtung ein-
stellen. Einige Tastenfunktionen
geben Euch eine iibersichtliche
Tabellenaufstellung sowie einen
Uberblick iiber das ganze Areal.

(th)

Solide
Sportspielunterhaltung
zum Sonderpreis.

> comment

Secoccococeos0s0c00RCEOEES cee

Gute Grafiken und saubere Animationen sind
inzwischen schon Grundbestandteil fiir eine richti-

ge Golfsimulation. So lassen sich auch hier und da
schon ein paar Miingel nachweisen. Die Soundef-
fekte hiitte Accolade sicherlich noch etwas besser raus-
putzen kdnnen, denn diese sind leider nur mittelmiBig. Die Steue-
rung mit der Maus ist gut ausgetiiftelt und einfach zu handhaben.
Viele Computergegner und die Maglichkeit, gegen mehrere Mit-
spieler anzutreten, lassen Spannung und Motivation um einiges
ansteigen. Auch die grofie Platzauswahl triigt enorm zum Spielspas
bei. Fiir die richtigen Golfer unter Euch kann ich bei diesem Preis nur
sagen: sofort zuschlagen.

B

64 amica cames 1,94

> O CREATEST
“| 18 HOLES
OF MAJOR

0\

HAMPIONSHIF
GOLF

grofie Platzvielfalt,
mehrere Spieler

+
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Hautnahes Catchen von Obermuskelprotzen

W3EdtLle MANIA

Auf den Kandlen der Privatsender sorgen die Wrestlingshows
immer noch fir hohe Einschaltquoten. Als Billigspiel soll Wrestle-
mania nun auch hierzulande der Spielehit werden.

achdem Thr im Anfangs-
menii ausgewihlt habt,
ob Ihr allein oder zu zweit

kdmpfen wollt, kénnt Ihr, nach-
dem Eure Kidmpfer ausgewihlt
wurden, im Ring gegeneinander
antreten. Dabei ist natiirlich jeder
Wrestle-Trick mit einigen Joy-
stickoperationen umsetzbar. Lei-
der konnen nur im Trainingsmo-
dus zwei Spieler gegeneinander
antreten, jedoch reicht das auch
schon vollkommen aus und der
Stuhlnachbar  braucht sich
withrend der Wettkidmpfe, die sein
Widersacher gerade bestreitet,
nicht zu langweilen. Im Wett-
kampfmodus ist Euch der Compu-
ter die ganze Zeit iiberlegen, so
daB es ewig dauert, einen Gegner
zu besiegen. Jeder der Kidmpfer
hat natiirlich sein eigenes Image,
das auf den Fotos vor dem Kampf

¢_mment

Grafik und Animationen
er sein, sind ansonsten al
Soundeffekte

prisentiert wird. Es gibt zwei
Maoglichkeiten zu siegen, ndmlich
den Gegner drei Sekunden lang
am Boden liegend festzuhalten
oder seinen Widersacher inner-
halb von fiinf Minuten K.O. zu

ten etwas ruckelfrei-
ehr gut. Musik und
ten sicherlich auch etwas aufge

peppt werden konnen. Leider habe ich bei der e
Steuerung ebenfalls etwas auszusetzen: Das Hin- und
Herriitteln, wenn zu einem Schulterwur

auf die Nerven und die Joystickmechanik. Spannung und Motivati-

on lassen nach einigen K
" wegen, weil de
auch sehen, dab die
den Kauf nur em

s Spiel nun w
len.

npfen schon etwas nach, vor allem des-

schlagen, das heifit so lange auf
ihn einzupriigeln, bis er gar keine
Energie mehr hat. Zeit und Ener-
gie werden im unteren Feld des
Bildschirms angezeigt. Auch
zeigt der Computer durch einige
Joystickbeispiele an.  welche
Bewegungen in einer Klemme
oder bei einem K.O.-Schlag
gemacht werden miissen.

(tb)

Sich
kloppende
Fleischberge
fiir den
Hausgebrauch

gut ausgekligelte
Steuerung, Spitzen-

+




Buddeln

auf dem A 1200

Auf dem fernen Planeten Zarg kémpfen
vier Vélkerrassen um die besten Schirfge-
biete. Um den Wettkampf nicht in wiiste
Rangeleien und wilde Gebietskampfe
ausarten zu lassen, existiert ein Schiirf-
meister, der die Gebiete und Schiirfrechte

verteilt.

u Beginn muf man deshalb
bei der hiesigen Verwal-
tung vorsprechen und sich

als Helfer fiir eine der vier Rassen
anmelden. Da sind zum Beispiel
die F'Targs, die schlank gewach-
sen sind und intelligent an die
Sache herangehen. Dagegen sind
die Stieger groB und kriftig,
jedoch nicht gerade mit Weisheit
geschlagen.  Die  langsamen
Habich, die jedoch sehr kriiftig
sind, und die zwergenihnlichen
Grablinge runden die Artenviel-
falt gekonnt ab. Danach wiihlt
man noch sein Schiirfgebiet aus.
Sind alle Formalititen erledigt,
begibt man sich zu seinem
Arbeitsplatz, der aus

einem iiber mehrere Bildschirme
verteilten Planetenquerschnitt
besteht. Zuerst stehen Deine fiinf
Arbeiter recht sinnlos in der
Gegend herum, aber nach einiger
Zeit regt sich Leben in ihnen und
sie beginnen an der niichstbesten
Stelle zu graben. Um gezielter in
den Schiirfvorgang eingreifen zu
konnen, rufst Du iiber die Maus
eime

Diggers bietet
eine Mischung aus
Geschicklichkeit und

Strategie.

Klai;ikom
kombiniert.

Iconleiste auf, mit der Du jeden
einzelnen  Arbeiter  befehligen
kannst. Manche Icons rufen wie-
derum eigene Iconfelder auf. Bei-
spielsweise ruft das Schaufelicon
eine zweireihige Iconleiste auf,
die fiir sicben Schiirfrichtungen
zustindig ist. Ein von oben gese-
henes Pyramidenicon fiihrt immer
eine Iconebene zuriick. Ein gliih-
birnenartiges  Icon  veranlaBt,
einen ausgewiihlten Arbeiter zum
Hauptquartier zuriickzuteleportie-
ren, was sich bei gegrabenen
Sackgassen als niitzliches Hilfs-
mittel erweist. Ein
Hausicon, das nur in
der Niihe des Haupt-
quartiers  funktio-
niert, schickt Dei-
nen Arbeiter zum

LA
et

oo cecseoovoovoevoovveneoe
Was soll man groB dazu sagen? Es ist nur den 256
Farben zu verdanken, daB kleine Detailschnitzer in
den Grafiken nicht so auffallen, was bei ciner
beschriinkten 32er-Palette denkbar schwerer zu
gestalten wiire. Meine Motivation hielt sich in Gren-
zen, obwohl ich glaube, daB Diggers fiir manchen Spielsiichtigen
einen langen Spieleabend zur Folge haben kénnte.

L3

Grafisch
' besonders
schon ist
das Intro
gelungen.

R

Biiro des Schiirfmeisters. Neben
Buddeln und Aufsammeln von
wertvollem Gestein, kinnen Dei-
ne Untergebenen noch laufen, ren-
nen oder Maschinen bedienen.
Diese kann man beim Biiro des
Schiirfmeisters kaufen, aber erst
nachdem man seine aufgesam-
melten Edelsteine in der Bank, die
sich ebenfalls hier befindet, gegen
Bares cingetauscht hat. Leider
werden nicht immer alle gefunde-
nen  Steine eingetauscht, aber
Gold und Smaragde sind immer
gefragt. Um sein sauer verdientes

a5
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Aller Anfang ist
sonnig! Gleich
gehts ab in die
Dunkelheit.

Geld gleich wieder mit
vollen Hinden auszuge
ben, kauft man sich Hilfs
Bohrkipfe
Sprengstoft oder Telepor
ter. Wie bei den Arbeitern

mittel  wie

gibt es fiir die Maschinen
oder Sprenganlagen spe
zielle lcons, die fir jedes
Hiltsmittel die jeweilige
AKktion auslosen. Wie in
cinem Wettkampl iblich
IS man  natiirlich nicht
alleine und  schon  bald
wird sich die Konkurrenz
tber die bereits fertigen
Stollen hermachen
Begegnen sich zwei Kon
Kurrenten in einem Gang

entsteht sofort cin Hand
gemenge, bei dem entwe-
der emer oder alle beide
Teilnehmer das Zeitliche
segnen. Ziel des Spicles
ist, als erster einen vorbe-
stimmten  Gewinn  7u
erwirtschaften. Das Spicl

inzip: von Dig
o
D

© el Mischun,
mings und Dig™n® Dug.
li eine Anlcifting nicht
\&lug, konnte ich nicht
jede Reaktion auf eine
Aktion mit einem Icon in
Verbindung bringen. Vie

§MES konnte ich zwar her
ausfinden. aber halt nicht

w’lhll/drm kann Dig
gers  ein kurzweiliger
Spietspall sein. Der Sound

kann sich horen lassen,
wird aber meist als akusti=
scher Meldedienst heran-
pezogen und die Grafiken
und  Anigationen  sind
mittlcref Durchschitt.

(Im)

Millennium
Bomico
Denkspiel
<a. DM 100,

seit November ‘93

AGA-Chipsatz

4 nette Grafik, speziell

fir A 1200

keine innovativen
Elemente, A1200
nicht ausgenutzt

72,
69
58
71
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Fordern Sie Unser INFO an.
KATALOGDISKETTEN nur 5,00 DM
incl. Spiel und Viruskilier

Versand per NN 8,00 DM  Vorkasse 5,00 DM
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UbersetzE I plus  iihersctzt Englische Texdateicn ,
Anleitungen oder cinzelne Warter ins Deutsche
incl. Deutschen Handbuch nur. . 39,00 DM

AMIGA der EINS’

Jotzt crfahren sie alles was fiir einen optimalen Einsticg
notwendig ist. 400 Seiten Topinformation

incl. 2 Disketten nur 9,

1A SUPER WORKBENCH
il Progrnunen e Texrteun, Vil
e 50 DM

1 A SOFT PAKETE DER SPIT
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SPI KET 50 gute spicle
paket mit 12 disk
SC pukct i 6 ik
SUPER PAKE X
SUPER P.I1 nochmal 100spici 79,00 DM

SPEICHERERWEITERUNGEN
§12kb AS0intern €.00DM | MB ASNO+ 9700 DM
AS00 infern 239.00DM | MB AG00 109,00 DM
'\ol:l r AS00 oder AS00+ mur 89,00 DM

Laufwerke
35" extern alle Amiga's
intern Al
5" intern  A2000
" extern alle Amiga’s
CD ROM Laufwerk incl. 1 CD

139,00 DM

PUBLIC DOMAIN SERIEN

Anok 1
BAVARIAN |

mmu\u i~ 910
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e Bk 39,00 DM
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100 Stiick
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Hard- und Softwareversand
NeudorftraBe 2 , 79312 Emmendingen 13

A-Train DV
Alien Breed 2
Ambermoon
Anstoss
Aufschwung-Ost
Bobs Bad Day
Burntime
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Crazy Sports Football
Der Schatzim Silbersee
Die Siedler

Dogfight

Eishockey Manager
Elite 2-Frontier

F 117 ANighthawk
Gobliins 2
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Goal!

Hired Guns

History Line

Ishar 2

Jurassic Park

Lothar Matt

Prime Mover

Simon the Sorcerer
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77
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DA 59
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64 Second Samurai
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7? Sim Life
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59 The Lost Vikings
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52 Zool 2

59

52

64

Versandkosten : 10.- DM bei Vorkasse (Euro-Scheck o. Barzahlung]

plus 2.- DM bei NN.

UPS EXPRESS + 8 DM

\/ersahdkosten Ausland : 30.- DM (nur Euro-Scheck]
Alle Preise in DM inclusive Mwst.
Preisanderung, Irrtum und Lieferung vorbehalten.

77 = Preis oder Version bei der Drucklegung noch nicht bekannt
V = deutsche Version DA = deutsche Anleitung
Gesamtpreisliste gegen eine Schutzgebahr von 3.-DM in Briefmarken
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efdhrliche mutierte Mon-
ster fallen iiber ein Son-
nensystem her und versu-

chen, die dort ¢ igen Kolonien
zu vernichten. Du als mutiger und
furchtloser Pilot eines schnittigen
Kampfschiffes wirst losgeschickt,
diese Horde zu vernichten und zu
verhindern, dal die Monster noch
monstroser werden. Diese nim-
lich versuchen, durch die Aufnah-
me von sogenannten Trilithium-
Kristallen ihre Gene so zu

rindern, daB sie sich in noch
gefihrlichere Wesen verwandeln
konnen. Du wirst mit einem Trupp

Wer jetzt auf anspruchsvolle Handels-

Grafisch
sieht das
= . ' Spiel sehr
gut aus, werden doch
hier die 256 Farben des
A1200 gut genutzt, doch
ansonsten wird nur Mit-
telmaB geboten.

Soldaten auf der Oberfliiche eines
Planeten abgesetzt. Die Soldaten
sprengen mit Hilfe von Helcium-
Minen die Kristalle, wihrend die
Monster versuchen, diese aufzu-
nehmen. Wihrend Du auf dem
horizontal scrollenden Spielfeld
hin und her flitzt und wild auf kra-
keniihnliche Wesen ballerst, ver-
richten die Soldaten ihre Arbeit.
Hat ein Soldat seinen Job erledigt,
ruft er Dich an.
Jetzt muBit Du
zu. dem in die
Hohe springen-
den  Soldaten
fliegen, diesen
aufnehmen und

in der
eines Kristalls
wieder  abset-
zen, damit die-
schnellst-
den

Kristall ~ spren-

einlagen hofft, liegt leider falsch.

comment

000090600006 000000000066066.06

Overkill ist ein typisches ZEN-Spiel; Zuschauen,
Einschiefen und Nicht viel Nachdenken. Ich wiir-
de das Spiel mehr zu den Liickenfiillern einsortie-
ren, die die Zeit zwischen ‘Die Dinos’ und ‘Herzblati

,,lth‘ I
Lutz

recht kurz gestalten kénnen. Das Game sollte sich jeder begeisterte
Ballerfreak in seine umfangreiche Sammlung einverleiben und das

echt saubere Scrolling genieBen.

—
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Ein schneller
Feverfinger und viel
Reaktion ist bei
.Overkill gefordert.

gen kann. Sind alle Monster und
Kristalle vernichtet, begibt man
sich zum nichsten Planeten.
Damit man nicht immer mit der
selben Ausriistung vorliebnehmen
mulf, lassen manche Monster bei
ihrem Ableben ein Bonus-Icon
fallen, das man aufnehmen sollte.
So stehen einem verschiedene
SchuBvarianten zur Verfiigung,
die einem die Auftragserfiillung
sehr erleichtern. Hat man eine
bestimmte Punktzahl erreicht,
erhilt man entweder neue Raum-
iffe oder zusitzliche Schutz-
schildenergie, die der Leerta-
ste aktiviert wird. Overkill
erinnert stark an den Baller-Klas-
siker Defender, der leicht mit
cht wurde. Ein
t die scrollende
Landschaft, die dreidimensional
dargestellt wird und deren Boden
eine perfekte Tiefenwirkung aufs
weist. Doch leider ti
tiber den einfachen Spie
nicht hinweg und was
ist ein simples Ballers
ist der 256-Farber

viel Zeify
ht, dies zu
fll ist ein schnél-

tickkiinstler, die |

ein komplexes

Qll?ff"f;i’ilmem

i 8 ropen

m.ller : So
<a. DM 90,
seit OMOI'“”

#
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Simultanes Feilschen

simulation des
25. Jahrhunderts.

iir die richtige Ausriistung
des SF-Managers sorgt ein

riesiger Konzern. eben
Dynatech, der Dich mit den noti-
gen Anlagen und Raumschiffen
versorgt. Simultan kann ein zwei-
ter Mitspieler seine Geschiifte tiiti-
gen, da der Bildschirm in zwei
Hilften geteilt ist. Insgesamt neh-
men 21 Firmen an dem Wirt-
schaftskampf teil, die fast alle
vom Computer gesteuert werden.
Spielt man solo, itibernimmt der
Rechner die Geschiifte des zwei-
ten Mitspielers. Unterhalb
eines  Grafikfensters
befinden sich die
zur  Firmenlei-
tung notwendi-
gen Icons. Mit
dem  nétigen
Startkapital,
das man sich am
besten bei einer
Bank  beschafft, %
kauft man sich die
notigen Anlagen. Hierbei ist
schon auf die Nachfrage bei
bestimmten Produkten Riicksicht
zu nehmen. Fiir den Transport
dieser Anlagen beschafft man
sich die dazu passenden
Raumschiffe, die nur
bestimmte Dinge
transportieren
konnen. Ein

7
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Mit Dynatech schickt ‘ele-
ven Software’ den Spie-
ler in eine Wirtschafts- |

Moderne
Managerspiele im
25. Jahrhundert,

fiir zwei Spieler
gleichzeitig.

Die
simulta-
ne Hand-
lung am
Split-
Screen
bringt
Leben in

Auftrag, der an Fremd-
firmen oder an die eige-
ne Firma erteilt werden

kann, sorgt fiir den
termingerech-

das
trockene
Genre der
Wirt-
schafts-
Simulatio-

ten  Trans-
port der Anlagen
oder der erzeugten
Produkte. So baut
man sich nach und
nach ein kleines
Imperium auf und
versucht, immer bes-
ser zu sein als die Kon-
kurrenz, deren Aktivitiiten
in einer Bildschirmzeile laufend
angezeigt werden. Die 18 ver-
schiedenen Waren unterliegen
dem Gesetz von Angebot und
Nachfrage und sind in verschiede-
ne Warengruppen aufgeteilt. Der
bzw. die Spieler konnen
sich als Rohstoff- -
liefe- g

ranten betitigen oder kom-
plette Endprodukte liefern.
Aber auch Zwischenpro-
dukte. wie Stahl oder Diin-
ger, lassen sich gut verkau-
fen. Fiir Abwechslung
sorgen unvorhersehbare
Ereignisse, die einen Mana-
ger schnell zuriickwerfen
konnen. So richten Gravo-
Stiirme an der Raumschiff-
Flotte oder den Anlagen
beachtliche Schiden an.
Dynatech bietet alles, was
eine gute Wirtschaftssimu-
lation ausmacht.

(L]
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Dynatech hebt sich nicht nur
durch die SF-Umgebung von
iy A e
dhnlichen Programmen ab. Die

= : Lutz
komplexen  Marktverschiebungen
und Preisbildungen sind gut in das Spiel integriert
worden. Hervorragend finde ich den Zwei-Spie-
ler-Modus, bei dem wirklich ‘gleichzeitig’
gespielt werden kann, ohne daB erst ein Spieler
seine Runde beenden muB, bevor ein zweiter Spie-
ler an der Reihe ist. Fiir Wirtschaftsexperten ist
Dynatech wirklich zu empfehlen.

Hqgl’c‘y‘hs
l_ﬁiioller
Wiriuhnuh haftssimulation
ca. DM 80,-

seit November 93

interessanter Multi-
" playermodus

= GuBerst langweilige
Grafik
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L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
(Telefon : 0281 - 31641 0. 31642

Tel.: 0281 - 31641 0. 31642

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand

Ladenlokale: Softwarehouse
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

r Titel Amiga Titel Titel
Ambermoon DV 79,95 Elite 2 DV Premier Manager 2 DA
Anstoss DV 59,95 Gobliins 3 DV Simon the Sorcerer DV
Burntime DV 69,95 Goal DV Soccer Kid DA
Dog Fight DA 64,95 Hattrick DV Space Hulk DA
Duine 2 DV 49,95 Jurassic Park DV Syndicate DV
\ Eishockey Manager DV 69.95 Lothar Mattii DV Turrican 3 DA
Preisliste fiir Amiga / PC und PC-CD ROM Kkostenlos anfordern / Atari und CD32 auf Anfrage !!!!!
Titel Amiga Titel Amiga Titel Amiga
1869 DV 69,95  Euro Soccer DA 49,95 Uridium 2 DA 59,95
A - Train DV 77,95  Fatal Strokes DA x69.95 Walker DA 59,95
A-Train Constr. Set DA 42,95  [F117 Nighthawk DA 69.95]  Warin the Gulf DV 6995
Abondoned Places 2 DV 64,95  Flashback DV 62,95  Whales Vojage DV 59,95
Airbus USA DA 79,95  Fly Harder DA §9,95  Winter Challenge DA iv.
Airbus Europa DA 69,95  Formula 1 Grand Prix DA 74,95  Worlds of Legends DA x54,95
Alfred Chicken DA 49,95  Global Gladiators DA 54,95  WWF Wrestlemania 2 DA 49,95
Alien 3 DA 349,95  Gobliins 2 DV 64,95 YO!Joe DA 59,95
Alienbreed 2 DA 349,95  Gunship 2000 DA 62,95 Zero DA x59,95
Arabien Nights DV 5§9,95  Hanniball DV 62,95 Zool 2 DA 54,95
Armargeddon 2 DA iV Hired Guns DA x64,95
ATAC DA 16995 History Line 14- 18 DV 69,95
[éufschwung Ost DV 59.95 Humans 2 ( Race ) DV 54,95 1869 DV 69,95
B - Flying Fortress DA 67,95  Indy 4 Adventure DV 77,95  Alienbreed 2 DA 59.95
Batmann Returns DA 16295 Jonathan DV 79,95 |[Anstoss DV 59.95
Battle Isle + Data (Team) DV 67,95  Kingmaker DV x69,95 Body Blows Galactic DA 69,95
Battle Isle Data 2 DV 49,95  Kings Quest 5 DV 63,95  Burntime DV 69,95
Bazooka Sue DV x79,95 |K1n§s Quest 6 DV x59,95| Chaos Engine DA 49,95
B. C. Kid DA 49,95  Krustys Fun House DA x49,95  Civilisation DV 169,95
Beast Lord DA 49,95  Legend of Kyrandia DV 59,95  Schatz im Silbersee DV x79,95
Blastar DA 49,95  Legend of Valour DV 77,95  Dynatech DV 357,95
Blob DA 59,95 Lemmings 2 DA 62,95  Elysium DV x59,95
Body Blows DA 39,95 Lionheart DA 52,95  Hattrick DV 369,95
Body Blows Galactica DA 49,95  Lotus 1+ 2+ 3 Teil DA 5495 Ishar1l DV 64,95
Bobs bad Day DA x49,95  Lure of the Temptrest DV 49,95  Ishar2 DV 64,95
Bund. Manag. Pro 2.0 DV 62,95  Rules of Engagement DA 164,95  Kings Quest 6 DV 159,95
Campaign 2 DV iLV. MAD News DV x69,95  Nigel Mansel DA 64,95
Campaign DV 69,95 IMagc of Endoria DV 69.95|  Pinball Fantasies DA 359,95
Campaign Data DV 42,95  Monkey Island 2 DV 74,95 Robocod DA 49,95
Canon Fodder DA x49,95  Morph DA 4995  Soccer Kid DA x59.95
Champ. Manager 93 DV iLV.  Mortal Combat DA x59,95 |T.F.X. Work & Progr. DA x69.95|
Chaos Engine DA 49,95  Nicky Boom 2 DA 59,95  Transarctica bV 59,95
Chr. Kolumbus DV iLV.  One Step Beyound DA 5495  Twighlight 2000 DV x79,95
Chuck Rock 2 DA 46,95  Outlander DA x64,95  Whales Vojage DV 59,95
Civilisation DV 77,95  Pinb. Special Edition DA 59,95 Wing Commander DA x64,95
[Combat Air Patrol DA 5995] Prime Mover DA 5995  Zool2 DA 14995
Contraptions DA x47,95  Project Terra DA x62,95
Cool Spot DA 159,95  Prophecy of the Shadow DV x64,95 Q Zubehdr )
Curse of Enchantia DV 79,95  Ragnaroc DV x79,95
Cyber Race DA 79,95  Railroad Tycoon DV 74,95  Competition Pro 5000 2795
Darkmare DA LV.  Reach for the Skies DA 57,95  Competition Pro Star 2995
Das schwarze Auge DV 69,95  Sens. Soccer 92/93 DV 49,95 Competition Mini 29,95
Das Schwarze Auge 2 DV LV.  Sim Ant DV 79,95 512 KB Ram Karte/Uhr 54,95
Deep Core DA 59,95  Sim City Deluxe DA 8295  Laufwerk extern/abschaltb. 119,95
Der Schatz im Silbersee DV x79,95 Sim Earth DV 79,95
Der Patrizier DV 6795 figh 2 DA 49,95
e Siedler DA 79.95]  Subtrad ¢ LV.  Body Blows DA 39,95
Demonsgate DA x74,95  Superfro; DV 49,95 Prince of Persia 1 DA 29,95
Desert Strike DA 57,95 ITo DA 595 Jack Nicklans Golf DA 29,95
Disposable Hero DA 59,95 Trainlt DA LV. Budokan DA 2995
Elvira 2 DV 49,95  Transarctica DA 5495  Terminator 2 DA 29,95
Elysium DV 54,95 Traps'n Treasure DA 64,95  Trivial Pursuit DV 2995
Entity ? LV.  Twiglight 2000 DV x79,95  Populus 1 plus Data DA 39,95
DV = Spiel und Anlei d h/DA=d he Anlei / EV = englische Version / LV. = in Vorbereitung
Die mit X (elm\mlchneun Artikel waren bei Anulgen.sdllnﬂ noch nlcht vorritig.
Zahlungsbedingungen: Vorkasse 5,50 / Nachnah 2zgl. Nachnahmegebiihr / Ausland nur Vorkasse plus 18,-

Druckfehler vorbehalten



Todlicher Name schiitzt

vor Niederlage nicht! Passenderwei-

se wollen wir Mortal Kombat gleich Body Blows Galactic
gegeniberstellen. Schlag fiir Schlag lassen die beiden Kon-
kurrenten ihre Bizepspower messen.

Originelle Hintergrund-
grafiken, sehr schiine
Animationen.

Grob digitalisierte
Grafiken, jedoch gute
Animation.

Grafik

Satte dreizehn Kéimpfer
sorgen fiir Abwechslung
im Schlagabtausch.

Lediglich sieben
Kémpfer, dafiir
jedoch spektakuliirere
Extraschliige.

Variation

Wenig Soundeffekte und
eine sehr schriige Musik
begeistern nicht.

Tolle Digieffekte und
sehr gelungene Sound-
tracks konnen gefallen.

Sound

Ein tolles Beat'em Up
mit sehr guten Ideen und
guter Ausfiihrung.
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Der Automat wurde
Gesamt sehr gut umgesetzt, ist
jedoch brutal.

PRESS FIRE
i

Spiel eingebaut. In den Spielhal-
len entwickelte sich Mortal
Kombat aufgrund genau
dieser Realitiitstreue zum
Megahit. Blut flieBt in
Stromen und Kopfe
rollen nach Belieben.
Dank dieses beklem-
menden  Realismus
kann man beim Tritt
auf die Pixel-Brust
formlich mitfiihlen. Sollte
der Energiebalken schon bis

dem Lautspre-
cher und der
Spieler zittert
dem letzten
Schlag ent-
ge g en:
Besonders
Miihe hat man
sich jedoch auch
den  Special

o

Der todliche Kampf
fiir harte Burschen nun
auf Amiga!

bei

- comment
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Hammerhart! Gegen Mortal Kombat wirken Street

Fighter IT und Body Blows Galactic fast wie fried-

liche Freiluftiibungen. Wenn man sich hier mit

Scorpion priigelt, bleibt kein Leibchen unbefleckt.

Das Blut spritzt voller Freude iiber den Screen, Kiimpfer werden
gerostet und zerfallen zu Staub. Empfindliche Naturen sollten sich
folglich Mortal Kombat nicht zumuten, denn ihr Nervenkostiim und
Moralverstindnis kénnte Schaden erleiden. Rein spielerisch gesehen
ist auch diese Version hervorragend gelungen. Prinzipiell gleichen
sich Amiga und Mega Drive-Version ziemlich stark, wobei der Ami-
ga unverstindlicherweise weniger Farben zu bieten hat.




Moves

gegeben, denn

auch hier hat man an

Brutalitiit nicht gespart. Man darf

per Supermann durch die Luft

diisen oder andere Leute zu Staub
zerbroseln.

(hi)

Eine flotte

= Sonnenbrille
zeichnet den
Hollywood-

man gerostet
werden.

»Finish him!¥, das hérte man noch
kurz zuvor, sie folgte dem Rat brav!

g 5 ;.: Sonja Blade

L

Kano
Selbst bruta-
le Verbrecher ¢
geben sich #=
bei diesem
Kampf die 77
Ehre.

~ Rayden
=%~ Der Donner-
f,’ :_{_; gott — an selt-
T e samen
= A #=% Bezeichnungen
= mangelt es
bestimmt nicht.

Emanzipation ist ange-
t! Eine agile Geheim-
¢ agentin schwingt die
Beinchen.

Scorpion
Der unbe- >
kannte -
Richer ist %
bekannter-
weise sehr 55
gefdhrlich.

3 ' Liu Kang
m Eine verbliif-
h 3 4 ‘ i .
= == Jichkeit zu

Bruce Lee ist
Liu nicht
abzustreiten.
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Interview mit Rick Wakeman

pecial.

MICROCOSNM

T

s scheint so, als sei seit unserem
letzten Treffen sehr viel passiert?

Ja, die Leute von Psygnosis haben
mich angesprochen und ich habe
sie ein paarmal in ihrer Firma in
Liverpool besucht. Ich kann kaum
glauben, wie sehr die Firma in der
kurzen Zeit zwischen den Treffen
gewachsen ist. Als ich sie jetzt
besucht habe, waren mindestens
150 Leute dort beschiiftigt. Die
Kontaktaufnahme mit Software
Firmen ist sehr interessant, Zwei
oder drei Firmen, denen Du mei

nen Namen gegeben hast, haben
mich angerufen. Das Besondere
bei Psygnosis ist die Tatsache, dafy

sie die Technologie besitzen, um

mehrals  die  einge
schriinkten 4-Spur-Auf
nahmen fiir die kom
plettc. Musik und die
Sounds zu machen. Als
ich das erste Mal dort war,
war ich erstaunt, da sie
tatsiichlich mehr tiber meine
Musik wufiten, als ich

erwartet hiitte.
Wiihrend  des
Gesprichs
gewann  ich
den Eindruek.
daB sic sich
von meinem
Beitrag  sehr
viel erwarte-
ten. Da ich

Der Name Rick Wakeman wird den jiingeren Lesern vielleicht nur wenig
sagen. In der Mitte der 70er Jahre war er Mitglied der Supergruppe
Yes. Eingehillt in einen silberfarbenen Umhang, galt er als der beste

Keyboard-Spieler iberhaupt. In den letzten Jahren war Wakeman
standig mit seiner eigenen Band auf Tournee. Mit einer Mischung

aus Klassik und Rockmusik gab er dabei nicht nur Proben seines

Konnens, sondern zeigte auch seinen vielfdltigen Hintergrund als
Keyboard-Spieler. Rick schreibt die Musik fiir Microcosm von Psy-

gnosis, mit dem man das Innenleben des menschlichen Kérpers
erforschen kann. Dabei geht es darum, eine fremdartige Sub-

; T 1
5coae 222000 B .
ou D ..
§HEALTH ssssmsmess L :
] - :
| — p— -
Der Mikrok des M hen darf erforscht wer-

den. Hier eine Fahrt durch die Vene.
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stanz zu finden, mit
der sich das Leben des
Prasidenten retten laBt.

Von Paul Rigby
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Das erste Hammerspiel
fiir Amiga CD 32.

bereits die Soundtracks fiir ein
paar groBere Filme gemacht
habe, zweifelten sie, ob ich
meine Zeit fiir eines ihrer
Projekte opfern wiirde.
Anscheinend ist die
Ansicht verbreitet,

dal jeder in der
Musikindustrie

Gagen verlangt,

die so hoch sind

wie  Telefon-

nummern lang

sind. Ich glaube

wirklich, dal} der

Boom mit CD-
ROM-Konsolen

die nichste grofie
Erweiterung  der
Musikindustrie dar-

s stellt, die ja nun wirk-

¥ Pecial.

lich schon ziem-
lich groB ist, aber

, ich glaube, sie
- wird immer noch
wachsen.  Und

ich méchte teil-

haben an etwas,

das ich als eine

grofe, noch

nicht angezapfte

Quelle fiir Profi-

musiker wie

mich betrachte.

Ich habe Film-

Soundtracks fiir
beinahe nichts geschrieben, es
hingt wirklich von dem Projekt
und den verfiigbaren Ressourcen
ab. Ich arbeite auch fiir wenig,
wenn ich an das Projekt glaube!
Durch diese Einstellung hatte ich
den Weg frei, an dem Projekt
“Microcosm™ zu arbeiten. Psyg-
nosis will, daB den Leuten der
Mund vor Staunen offen bleibt,
wenn das Spiel auf den Markt
kommt. Als ich sie besuchte, wul3-
ten sie bereits genau, was sie von
mir wollten. Wir haben uns ein
paarmal gegenseitig besucht und
stehen in regelméBigem Kontakt.
Das letzte Mal war ich vergange-
ne Woche dort und ich kam ganz
aufgeregt zuriick. Fiir das Spiel
muf ich neun bis zehn Minuten
Musik schreiben, was bis zur
ersten Januarwoche soweit sein
wird. Psygnosis arbeitet noch an
der Grafik und, ganz ehrlich, als
ich die Grafiken begutachten
konnte, dachte ich, sie seien schon
fertig, aber man sagte mir, dafl
noch sehr viel daran zu tun sei!
Der Gesamtplan von Psygnosis
fiir dieses Spiel ist so raffiniert.
Ich weifl bereits jetzt. wie die
Musik klingen soll. Ich schreibe

drei Stiicke und habe auBerdem
noch ein paar Vorschlige zu ande-
ren musikalischen Einlagen zu
machen. Wir behandeln das
in etwa wie die Partitur zu einem
Film-Soundtrack und nicht wie
zusitzliche Musik fiir ein Spiel.
Da wir aus musikalischer Sicht so
viel mehr Moglichkeiten haben
und die Leistungsfihigkeit der CD
uns eine perfekte Umgebung ohne
Einschrinkungen bietet, kénnen
wir uns einfach hinsetzen und es
machen. Keine Speicherbeschriin-
kung! Fiir mich ist es die néichste
Stufe...als ob Du Teil Deines eige-
nen Films bist. In den letzten
Monaten habe ich Videos, Grafik-
ausdrucke, Blitter mit techni-
schen Angaben, usw. bekommen.
Sobald Psygnosis etwas hat, das
man vorzeigen kann, schicken sie
es mir zu. Ich glaube, sie verste-
hen ganz genau, woran ich gerade
denke. Thr Wissen ist dem meinen
um Lichtjahre voraus, aber sie
wissen anscheinend ganz genau,
wie man den einzelnen Experten
einsetzen mul.

Wie lieferst Du Psygnosis Deine
Musik? Auf Kassette?

Ich liefere die Musik auf DAT,
nicht dem Industriestandard ent-
sprechend. In der Musikindustrie
machen wir es genauso, wenn wir
Musik abliefern, die auf normalen
CDs “gemastert” werden soll. Ich
habe die dazu notwendigen Geri-
te in meinem eigenen Studio. Das
ganze ihnelt vom Ablauf her also

einer normalen Plattenauf-
nahme. ‘

Auf CD lassen sich gewaltige Mengen an Grafikl
unterbringen. Dies wird ausgiebig genutzt.

AMIGA omv/’ws i




BRI ﬁ Progresso

brafto

Mittwoch,
1.September

Mein neuer SNASM sollte morgen
eigentlich kommen und ich freue
mich schon darauf, wieder zu pro-
grammieren. Fiinf Tage Ottifants
testen reicht mir vollig aus. Otti ist
inzwischen fast fertig und in den
letzten paar Tagen wurden alle
groBeren Bugs entfernt, so daB} das
Game jetzt viel Spa macht und
sehr spielbar ist (das heiBt, wenn
man es nicht eine Woche lang jeden
Tag sieben Stunden lang spielen
mub).

Donnerstag,
2.September

Endlich habe ich heute mein neues
A1200 SNASM bekommen. Wie
immer gibt es ein kleines Problem.
ES FUNKTIONIERT NICHT!!!

Wir testeten es mit allen anderen
PC-Boards und dort lief es ein-
wandfrei. Deshalb rief ich Cross
Products, die Hersteller des
SNASM, an. Sie meinten, daB ich
wahrscheinlich eine falsche Siche-
rung auf meinem Board hiitte.
Nachdem ich die Sicherung ausge-
tauscht hatte, schien alles reibungs-
los zu funktionieren. Als ich jedoch
spiter am Nachmittag mit dem
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Debugger arbeiten wollte, stellte
ich fest, daB er immer noch nicht so
lief wie er sollte. Als ich SNASM
benutzte, um meinen Code Schritt
fiir Schritt durchzugehen, brauchte
er bis zu fiinf Minuten, um von
einem Befehl zum niichsten zu
gelangen. Bei einem zweiten Tele-
fongespriich mit Cross Products
wurde mir mitgeteilt, die Probleme
seien auf einen alten SCSI 1-Chip
zuriickzufiihren, der sich statt dem
neuen SCSI 2-Chip in meinem
Rechner befinde. Jetzt heiBt es,
einige Tage zu warten, bis der neue
Chip eintrifft.

Freitag,
3.September

Damit ich mit meiner Arbeit ein
biBchen vorankam, tauschten An-
drew und ich unsere SMASMs, da
das A1200-Board mit seinem PC
funktioniert.

Steve bat mich, die neuen Daten-
kompressionsroutinen, an denen er
gearbeitet hatte, zu debuggen.
Dafiir habe ich einen Grofteil des
Vormittags gebraucht. Nachmit-
tags nahm ich dann schlieBlich die
Arbeit an Dave wieder auf. Dabei
befaBte ich mich mit Daves Auf-
und Abwirtsbewegungen an der
vorderen Kante von schiefen Ebe-
nen und ver-
suchte, ihn an
ungewollten
Stiirzen zu hin-
dern.

Montag,
6.Sep-
tember

Diesen Morgen
kam der neue
SCSI-Chip.

0l

Diary Vol. 5

aber  nie-
mand war
in der
Lage, den
alten Chip
aus  mei-
nem PC zu
entfernen.
Steve st
ein Experte
fir  diese
Art von
Problemen
- ich muf
mich also gedulden, bis er spiter
nachmittags vorbeikommt.

Ich bin jetzt dahintergekommen,
was bei den vorderen Kanten an
schiefen Ebenen immer falsch
gelaufen ist und habe das ganze in
Ordnung gebracht. Nun kann Dave
in jeder beliebigen Geschwindig-
keit an den Kanten entlangfahren,
ohne hinunterzustiirzen. Die Ursa-
che fiir das Problem lag in der Art,
wie ich die Hoheninformation aus
der Map abrief.

Als Steve von der ECTS in London
zuriickkam, wechselte er meinen
alten SCSI-Chip gegen den neuen
aus. Jetzt muB ich nur noch meinen
A1200 von Andrew zuriickbekom-
men.

Dienstag,
7.September

Heute hatte ich frei, damit ich die
ECTS in London besuchen konnte.
Dort sah ich ein paar andere Spiele,
die den gleichen Blickwinkel wie
Dave verwenden (hauptsiichlich
fiir das SNES), aber keines von
ihnen hatte eine vergleichbare kon-
turierte Boden-Map mit zahlrei-
chen frontalen und seitlichen schie-
fen Ebenen. Der Grund dafiir liegt
wahrscheinlich darin, daB es ziem-
lich schwierig ist, Sprites mit all

dem realistisch interagieren zu las-
sen.

Mittwoch,
8.September

Uberraschenderweise  habe ich
meinen A1200 von Andrew ohne
groBere  Kimpfe zuriickbekom-
men. Mit dem neuen SCSI-Chip
funktioniert jetzt alles wunsch-
gemil, aber viel schneller (wegen
dem 68020 Prozessor des A1200).
Nun gilt es nur noch, ein Problem
mit der Riickseite von schiefen
Ebenen zu I6sen, und das betrifft
den ganzen Code fiir die linken
schiefen Ebenen.

Donnerstag,
9.September

Hatte heute Morgen ein Arbeitsge-
sprich mit Steve. Wieder einmal
zerbrachen wir uns den Kopf iiber
einen passenden Namen fiir das
Spiel, aber uns fiel immer noch
nichts richtiges ein. Steve deutete
auflerdem an, daB er in ein paar
Wochen vielleicht noch einen
Kiinstler gewinnen konnte.
Nachmittags besserte ich den letz-
ten Bug in den linken schiefen Ebe-
nen aus.
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eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele SpielesSpaBilind Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA GD°2

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von Cx Commodore



Freitag,
10.September

Heute habe ich meine neue Routine
fiir die linken schiefen Ebenen auch
auf die rechten Ebenen iibertragen.
Alles ging reibungslos und hat das
erste Mal ganz funktioniert. Jetzt
sind da nur noch die nach vorne
gerichteten Ebenen. NOCH
MAL!!!

Mittwoch,
15.September

Heute begann ich mit der Arbeit an
den nach vorne gerichteten schiefen
Ebenen. Meistens liuft alles gut,
aber manchmal springt Dave wie-
der nach unten zuriick, statt sich
hinaufzubewegen. Mein Problem
besteht hier darin, daB ich dem
Debugger keine entsprechende,
gekriftige g
entlocken kann. Insgesamt habe ich
heute drei Stunden damit verbracht,
Dave schrittweise schiefe Ebenen
hinauf- und hinunterfahren zu las-
sen und dabei auf den Fehler zu
warten. Alles funktioniert beim
Tracing einwandfrei, aber sobald
ich das Programm normal laufen
lasse, tritt der Fehler stiindig auf.

Fehl
Fehler

Donnerstag,
1 6.Septem%er

SchlieBlich ist der Fehler doch noch
mal beim Debuggen aufgetreten. Es
ist wirklich ein ganz bléder Schnit-
zer. Ich hatte vergessen, den Offset
der linken oberen Sprite-Ecke zum
Beriihrungspunkt mit der schiefen
Ebene zu addieren. Nach Zufiigen
dieser Befehlszeile funktionieren
auch die nach vorne gerichteten
schiefen Ebenen wieder. Als niich-
stes merzte ich den Bug aus, der
Dave immer wieder nach oben von
der Map' verschwinden lieB, wenn
er eigentlich bestimmte Abhiinge
hinunterfallen sollte. Wieder ein-
mal hatte ich vor lauter Eile, die
Routine zum Laufen zu bringen,
vergessen, ein Register zu loschen.
So fiel Dave nicht gegen Null, son-
dern gegen einen x-beliebigen
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Wert, der im Register hiingenge-
blicben war - normalerweise Null,
aber manchmal auch eine sehr hohe
Zahl.

Freitag,
17.September

Heute wieder Arbeit an der Fallrou-
tine. Alle Probleme, die jetzt noch
iibrig sind, haben mit dem Fallen
und der diesbeziiglichen Abfrage
Zu tun.

Heute nachmittag schneite Graham
von Renegade herein. Er wollte
mich dazu bringen, Dave hinter
anderen Objekten zu verbergen.
Manche Objekte sind aber so groB3,
daB der Spieler Dave vollig aus den
Augen verlieren wiirde.

Montag,
20.September

Nun habe ich eine meiner Meinung
nach recht schnelle Fallabfrage fiir
Dave ausgearbeitet. Dies und die
Fallroutine muf jetzt nur noch pro-
grammiert werden. Alles muB bis
morgen warten, weil ich den Nach-
mittag freigenommen habe.

Dienstag,
21.September

Meine Kantenabfrage hat sich als
sehr rasant erwiesen, aber sie arbei-
tet nicht immer einwandfrei. Ich
sehe allerdings keine Moglichkeit,
wie ich das ganze noch genauer
gestalten kann, ohne daB alles viel
langsamer wird. Ich werde die
Sache deshalb beiseite legen, bis
ich mit Steve dariiber sprechen
kann, und packe einstweilen was
anderes an.

Mittwoch,
22.September

Heute dnderte ich alle Waffenrouti-
nen, um deren Geschwindigkeit
beim Feuern an die Daves anzupas-
sen, so daB Dave die langsameren
Schiisse nicht iiberholt. Als niich-
stes nahm ich mir die aktuellen
Plot-Priorititen vor, um herauszu-
finden, was dort noch
zu dindern war.

Donnerstag,
23.Septem-
ber

Ich begann den Tag
damit, zu schauen,

wie lange die einzel-
nen Waffen zum Feu-

In Progress
TN

ern brauchten.
Einige Waffen
taten zuviel in
einem Game-
Zyklus,  also
inderte ich die
Waffenrouti-
nen so, daf
sich die
Berechnungen
iiber mehrere
Game-Zyklen
hinzogen, um
das Spiel zu beschleunigen. Dies
hat das Timing bei den Waffen
erheblich verbessert.

Zusitzlich brachte ich einige Waf-
fen auf den neuesten Stand. Jetzt
ticken die Minen zwei Sekunden
lang und explodieren dann (nun
lduft dabei alles korrekt); der Star-
burst sind Minen, die den Boden
entlangschlittern, bevor sie spiral-
formig Flammen verspriihen.

Freitag,
24.September

Ich hatte ein Treffen mit John K.
und Steve, um die Grafiken fiir die
einzelnen Levels durchzusprechen.
Nachdem inzwischen mehrere Pro-
jekte beendet worden sind, bekam
ich offiziell drei Kiinstler zugeteilt -
zwei weitere werden in den nich-
sten Wochen dazustoBen. Aufgrund
all der Projektiinderungen organi-
sierten wir heute nachmittag unsere
Sitzordnung um, so daB jetzt alle
Leute, die mit Dave zu tun haben, in
dem selben Biiro sitzen. Ich bin
sicher, dal mir dies noch mehr Pro-
bleme bescheren wird, weil ich in
einem Raum unter fiinf Kiinstlern
der einzige Programmierer bin.

Montag,
27.September

Diesen Morgen iinderte ich den
Code fiir die Plot-Priorititen; auf
meinem System liuft jetzt alles
einwandfrei. Der Trick bei der
Sache ist, den Sprite seiner Y-Posi-
tion und seiner Hohe gemif in eine
verkettete Liste einzusortieren.
Jetzt, wo ich die Kiinstler zugeteilt
bekommen habe, muB eine gewisse
Ordnung in das Layout der Paletten
gebracht werden. Der Rest des
Tages wurde davon in Anspruch
genommen, die Palette zu organi-
sieren und alle bereits vorhandenen
Grafiken zu iiberarbeiten. Hoffent-
lich weil jetzt jeder, welche Farben
verindert werden diirfen und wel-
che durch alle Levels hindurch
gleichbleiben miissen.

28.September

Heute habe ich einen neuen Bose-
wicht zugefiigt. Es ist eine von
Colins Schleimpfiitzen. Die Pfiitze
macht sich an Dave heran und
schieBt dann aus einer gewissen
Entfernung alle zwei Sekunden
zwei hiipfende Schleimbiille auf
ihn ab.

Mittwoch,
29.September

Ich fiihrte noch mehr Timing-Tests
durch, indem ich gleichzeitig mas-
senweise Schleimbiille abfeuerte,
bis die Framerate begann abzufal-
len. Das Ergebnis war einfach ent-
tiuschend. Um herauszufinden,
was dabei so zeitaufwendig war,
verwendete ich verschiedenfarbig
gerasterte Timing-Balken mit den
einzelnen Routinen. Dabei stellte
sich heraus, daB meine Plot-Prio-
rititen-Routine sehr effizient arbei-
tete, solange nur wenige Objekte
auf dem Screen waren. Je mehr
Objekte auftauchten desto schlech-
ter wurde es.

Donnerstag,
30.September

Ich beschloB, daf es an der Zeit war
herauszufinden, was in den Parts
vor sich gehen sollte, die ich noch
nicht geschrieben hatte: das Graft-
gold AMP (Alien-Manéver-Pro-
gramm) System sowie verschiede-
ne Plot- und Sprite-Routinen.
Nachdem ich mich durch all diese
Routinen durchgearbeitet hatte,
verfiige ich jetzt iiber einen viel
groferen Einblick in die Arbeits-
weise des Systems, sodaB es mir
jetzt moglich ist, aus allem die
maximal mogliche Geschwindig-
keit herauszuholen. Dariiberhinaus
habe ich versucht, eine effizientere
Sortierfolge fiir die Plot-Priorititen
zu erstellen.

Ubersetzt von
Herbert Aichinger
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Das Jahr auf ganzen vier Seiten zusam-
menzufassen ist nicht gerade einfach,
doch nach langen Konferenzen und so
mancher heiBen Diskussion haben wir in
acht Genres die vierundzwanzig besten
Amiga-Spiele des Jahres gekiirt. Gleich-

zeitig ge

n wir einen Ausblick auf das,

was uns 1994 erwartet. Folgt unserem
Streifzug durch die Spielewelt! Von Hans

Ippisch

Selten wurde einem die Auswahl
der besten Spiele des Jahres so
leicht und so schwierig zugleich
gemacht. Leicht war es in den Gen-
res Renn- & Sportspiele, Rollen-
spiele und Wirtschaftssimulatio-
nen, und zwar deshalb, weil die
Neuerscheinungen in diesen Gen-
res ziemlich wenig waren. Im
Gegensatz dazu stehen das Jump &
Run das Arcade Action- und das
Strategiegenre, die vor hochklassi-
gen Spielen geradezu iiberquollen.
Doch laBt uns nun die besten Ami-
gaspiele des Jahres kiiren.

Lucas Arts
2. Curse Of Enchantia
Core Design
3. Jonathan
Software 2000

Wie auch schon im Vorjahr, geht

der Preis fiir das beste Adventure
an Lucas Arts, dummerweise wohl

Indiana Jones IV

auch zum letzten Mal, denn die
Jungs aus der sonnigen Ranch
haben die Arbeit an Amiga-Versio-
nen eingestellt. Das zweite Indiana
Jones-Abenteuer iiberzeugte durch
eine absolut gelungene Story und
abwechslungsreiche Grafiken. EIf
Disketten stellten jedoch die
Geduld von so manchem Nicht-

Festplattenbesitzer auf eine harte
Probe.

Der zweite Platz wird den talen-
tierten Jungs von Core Design
zuteil, die mit Curse Of Enchantia
ein fast ebenbiirt Spiel auf die
Disketten schafften. Insbesondere
die technische Arrangierung wuB-
te zu gefallen. Hier gibt es auch
eine gute Nachricht zu vermelden,
denn ein Nachfolger ist schon in
Sicht und sollte wohl noch im
Friihjahr fiir den Amiga erschei-
nen.

Den Abschluf des Adventure-
Genres bildet erfreulicherweise ein
Spiel aus deutschen Landen, das
sich jedoch in den Charts als nicht
gerade besonders erfolgreich zeig-

s

te. Nichtsdestotrotz konnte das
Textadventure um den rollstuhl-
fahrenden Jonathan durch Span-
nung und solide Technik iiberzeu-

gen.

Und "94?
Im Adventure-Genre sieht es auch
nach dem Wegfall von Lucas Arts
nicht schlecht aus, denn neue Soft-
warehiuser wie Core Design oder
versuchen, die Liicke
zu schliefen. Vielleicht
erdffnet ja das CD 32 ein neues

Virgin
wacker

Adventurezeitalter, denn fiir hohen
Speicherplatzbedarf ist die CD ja
geradezu priidestiniert.

Thalion
2. Das Schwarze Auge
Attic
3. Shadoworlds
Krisalis

Gerade noch rechtzeitig schaffte
das neueste Spiel aus der Hit-
schmiede Thalion den Sprung in
die Softwareshops, denn nur so
konnten sie ihren Titel aus dem
Vorjahr wieder verteidigen, den sie
mit Amberstar bereits errungen
hatten. Der Nachfolger lieB das
Adventure-Genre einen Quanten-
sprung nach vorne machen, denn
erstmalig durfte man in Amber-



: moon auch auf dem Amiga
: flieBendes 3D-Scrolling erle-
ben. Ein éhnliches System bot
auch Legends Of Valour von

Ambermoon

Festplatte war jedoch auch hier
Pflicht. :

Ein Sternenschweif zog am Him-
mel voriiber, als Attic das bekann-
teste deutsche Brettrollenspielsy-
stem hervorragend umsetzte. Mit
Das Schwarze Auge ist dem noch
recht jungen Softwarehaus ein
wahrer Verkaufsrenner gelungen,
zu dem er jedoch erst wurde, nach-
dem man die Speicheranforderung
von 1,5 MByte auf 1 MByte
gesenkt hatte. Mit dem Sternen-
schweif will ich diesen Absatz
auch abschliefen, denn so nennt
sich der Nachfolger, der schon im
Friihjahr erscheinen soll.

Das Teque Softwareteam konnte
ebenfalls wieder einen Preis ein-
heimsen; auch sie schufen einen
Nachfolger, und zwar zu Shadow-
lands, das noch bei Domark
erschienen ist. Shadoworlds griff
auf das bewihrte Iso-3D-System
zuriick und iiberzeugte Fans und
Kritiker gleichermaBen. Zum Ver-
kaufshit konnte dieses Spiel leider
nicht avancieren.

| Und "94?
| Es wiirde mich nicht iiberraschen, |
wenn wir auch im nichsten Jahr |
| wieder ein Spiel aus deutschen |
}Landcn an dieser Stelle finden.
‘ Die Fortsetzung der Amber-Saga
| ist beschlossene Sache, wihrend |
‘die DSA-Fortsetzung bereits vor |
1 der Tiir steht. Ansonsten erwarten ‘
| wir eventuell doch noch Lands Of |

| Lore oder Wizardry VII fiir den }
| Amiga.

2. Archer McLean’s Pool
Virgin
3. Lothar Matthius
Bomico

Die Auswahl im Sportspielgenre
gehorte zu den leichtesten Aufga-
ben bei dieser Preisverleihung,
schlieBlich erscheinen mit den aus-
gezeichneten drei Programmen
wirklich die Sahnestiicke dies
Sportspieljahres, wihrend die Ver-
folger erst einige Qualititsstufen
weiter hinten zu finden sind.

An der Spitze finden wir den inof-
fiziellen Nachfolger der schon

| legendiren Kick-Off-Reihe, der

sich sowohl spielerisch als auch
grafisch als Kick- Off-Nachfolger
zu erkennen gibt: Goal! von Pro-
grammierer Dino Dini iberzeugte
durch ausgekliigeltes Design und
vorbildliche Optionsvielfalt. Wer
Kick Off schon mochte, kam an
Goal! einfach nicht vorbei.

Eine weniger schweiBtreibende
Sportart finden wir auf dem niich-

| sten Platz. Mit Pool schuf Archer

McLean eine hervorragende Fort-

setzung der Snooker-Variante, die
jedoch dank eines in Deutschland
wenig gespielten Regelwerks nicht
so recht ankam. Wiederum gab es
hervorragende 3D-Grafiken und
realistische KugelstoBe zu bewun-
dern.

Deutschlands ~ Rekord-National-
spieler in Sachen Fufiball, Lothar
Matthius, stand schlieBlich Pate
fiir den dritten in der Sportspielab-
teilung. Bomico schuf zusammen
mit Ocean ein wirklich sehr spie-
lenswertes Fufiballspiel, das sich
mit verschiedenen Grafikperspek-
tiven und schénen Sprites hervor-
tun konnte. Zum AbschluB des
Jahres landete dieses Spiel sogar
auf Platz 1 der media control-
Charts.

Und "94?
Wabhrlich sportliche Zeiten erwar-
ten uns, wenn ich mir ansehe, an
was die Programmierer alles der-
zeit arbeiten. Die Jungs von Sensi-
ble Software basteln am dritten
Teil der Sensible Soccer-Reihe,
wihrend die fulballbesessenen
Programmierer von Krisalis ihr
mittlerweile fiinftes Soccer-Game
auf die Amigas dieser Welt loslas-
sen wollen.

Soccer Kid




Lionheart

¥

2. Chuck Rock 2
Core Design

3. Arabian Nights

Krisalis

Nach den ganz guten Sportspielen
haben wir es hier wieder mit Spie-
len allererster Giiteklasse zu tun.
Alleine Soccer Kid hat schon einen
Sonderpreis verdient, denn selten
sah man so viele neue Ideen in
einem Jump & Run-Spiel. Der fuf-
ballerisch sehr begabte Kid durfte
mit allerlei Geschick und artisti-
schen Fihigkeiten durch eine statt-
liche Anzahl von Levels gejagt
werden. Gratulation an Krisalis!

Ein windeltragender Held namens
Son Of Chuck schlich sich heim-
lich auf den zweiten Platz dieser
Preisverleihung. Hiermit finden
wir Core Design bereits zum zwei-
ten Mal auf den diesjihrigen Sie-
gertreppchen. Bei Chuck Rock II
iiberzeugten besonders die riesigen
Sprites und die hervorragend
gezeichneten Grafiken. DaB Win-
deltréiger auBerdem auch noch
duBerst symphatisch wirken, lieB

X 74&1

| Und "94?
Einen ganz personlichen Favoriten |
‘ habe ich mit Mr. Nutz bereits jetzt ‘

| anzubieten, denn was ich bisher

von dem Spiel aus Frankfurt gese- |
| hen habe, liBt selbst die obenge-
nannten Programme im Regen ste-
hen. Besonders gelungen sieht
auflerdem auch Bubba n’Stix, das |
| neueste Spiel von Core Design,

aus.

RCADE ACTIO}

2. Turrican 1T
Factor 5
3. The Chaos Engine
Renegade

Besonders heftig waren die Dis-
kussionen bei diesem Genre, denn

Spiel zu tun.
Die  deutsche  Actionlegende
schlechthin muB sich mit dem
zweiten Platz begniigen, doch,
wenn die Informationen korrekt
sind, dann hat Turrican schon jetzt
den Kampf an der Softwarefront
gewonnen. Alleine die Vorbestel-
lungen stellten neue MaBstiibe fiir
Amiga-Verhiltnisse auf, und damit
konnen die Programmierer wohl
besser leben als mit Ehre allein.
Eine ZduBerst bekannte Program-
mierertruppe darf sich schlieBlich
iiber den dritten Platz bei den
Actionspielen freuen. Die erfolgs-
verwohnten Jungs von den Bitmap
Bros. lieferten mit The Chaos
Engine ein Actionspiel im Stil vom
Klassiker Gauntlet ab und erober-
ten wiederum die Verkaufscharts.

Und "94?
Die neuesten Geriichte sprechen
davon, daB sich Henk Nieborg und
Erwin Kloibhofer Psygnosis ange- {
schlossen haben, womit wir von

| den Lionheart-Schépfern im néch-
| sten Jahr einen neuen Hit erwarten |

schlieBlich finden wir hier drei ‘

Spiele. die allesamt oberhalb der
90 Prozent-Schwelle rangieren.

Ob man nun Turrican II oder &

Lionheart den Vorzug gibt, ist
jedoch vollig Geschmackssache.
Letztendlich haben wir uns nun
wie folgt entschieden:

Die Siedler

diirfen. Elfmania von Renegade
oder eventuell sogar Turrican IV
sind ebenfalls Favoriten fiir die
Preisverleihung néichstes Jahr.

History Line im letzten Jahr an die-
ser Stelle Battle Isle 1T erwartet,
doch die BlaubeiBer aus Miilheim
iiberraschten uns noch im Dezem-
ber mit einem genialen Spiel, das
den schlichten Namen Die Siedler
trigt. Die Mixtur aus Populous,
Mega Lo Mania, Castles und Lem-
mings lieB uns zur héchsten Wer-
tung aller bisherigen Ausgaben der
AMIGA Games greifen. Was
Volker Wertich und Christoph
Werner hier auf die Beine gestellt
haben, ist absolut einzigartig.
Wenn man sich zu zweit an das
Besiedeln einer Landschaft macht,
stellt sich unglaublicher Spielspaf
ein.

Der eigentliche Favorit auf diesen
Titel landete “nur” auf dem zweiten
Platz. Die Fortsetzung der Saga um
die suizidgefihrdeten Kuschelna-
ger stellte in Sachen Komplexitit
so manch anderes Spiel in den
Schatten, doch vielleicht war dem
einen oder anderen Lemmings 2
einfach wirklich zu kompliziert.
Zum meistverkauften Amiga-Pro-
gramm des Jahres reichte es jedoch
dennoch hinter Indiana Jones, und
damit kann man bei Psygnosis
wohl doch leben.

Mit Syndicate meldete sich einer
der genialsten Spieleschopfer im
Kreis der Verkaufshit-Produzenten
zuriick. Gehorte Populous noch zu
den Bestsellern, so blieben Power-
monger und Populous 2 doch deut-
lich hinter den Erwartungen
zuriick. Mit Syndicate gelang Peter
Molyneux und seinem Bullfrog-
Team jedoch der Hit schlechthin.
Ein neuartiges Spielkonzept und

die tolle Bladerunner-Atmosphiire

s

" Und 94?

| Von Blue Byte steht endlich mit

Battle Isle II die Fortsetzung des

' Kultspiels an, wihrend Volker |
Wertich derzeit an einer sinnvollen
Fortsetzung seines Megahits kno-
belt. Theme Park von Bullfrog und
eventuell Lemmings 3 mit Zwei-
spielermodus sind auBerdem als
Hitanwiirter anzusehen.




AnstoB

~

Ascon
2. Eishockey Manager
Software 2000
3. Whale’s Voyage
Neo

Never change the winning team!
Das bewahrheitet sich auch hier,
denn wiederum ist ein Soft-
warehaus an genau der Spitzenpo-
sition, die es auch schon letztes
Jahr innehatte. Segelte Ascon mit
Patrizier iiber die Weltmeere zu
einem glinzenden finanziellen
Ruhepolster, so schufen sie dieses
Mal mit AnstoB den Fufballmana-
ger schlechthin. Fantastische Gra-
fiken und eine wahre Flut an neuen
Ideen lieBen den Bundesliga

Gunship 2000

CALLEIGN: ECHO 1

Manager Pro. von Software 2000
alt aussehen.

Letztgenannte Softwarefirma
begab sich schlieflich im Jahre 93
auf das Eis und wiederholte den
Erfolg der fuBballerischen Vorgéin-
ger. Kithnhackl auf dem Cover, die
‘Weltmeisterschaft im eigenen Lan-

‘de und die offizielle Lizenz vom

Eishockey-Verband waren diesem
Erfolg schlieflich auch nicht
abtriglich.

Einen Preis nach Osterreich kon-
nen wir jedoch auch in diesem Jahr
wieder vergeben, denn die Jungs
von NEO schufen mit Whale’s
Voyage ein prima Debiitspiel, das
von den meisten eher als Wirt-
schaftssimulation denn als Rollen-
spiel gesehen wurde. In diesem
Falle wird NEO den Preis wohl
gerne annehmen.

-

Und "94?

| Von Ascon hatte ich als niichstes

eigentlich Elisabeth I. erwartet, zur

~ Uberraschung kam jedoch AnstoB |

vorher. Kolumbus und der Nach-

| folger zu Bundesliga Manager sind

von Sofware 2000 in Aussicht

| gestellt worden, wihrend NEO mit
| Der Clou an einer kriminalisti-
| schen Wirtschaftssimulation arbei-
| tet. Die Touristen von Max Design

lassen ein schone Reise erwarten.

B 17 Flying Fortress und F-117 A
noch zwei weitere Flugsimulatio-
nen auf den Markt brachte.

2. Combat Air Patrol
Psygnosis
3. Dogfight
MicroProse

Besonders seltsam geht es beim
abschlieBenden Genre zu, denn
hier finden wir das gleiche Pro-
gramm, das bereits im Vorjahr aus-
gezeichnet wurde, an der Spitze.
Die Erkldrung ist jedoch relativ
einfach, denn Gunship erschien in
verbesserter Version erst Mitte des
letzten Jahres. Somit hat sich
Gunship 2000 den Preis fiir die
beste Simulation 92 wirklich ver-
dient.

Uberraschend landete mit Combat
Air Patrol ein Spiel der Actionex-
perten von Psygnosis an zweiter
Stelle. Thnen gelang eine bemer-
kenswert gute Simulation eines
Senkrechtstarters, die auf eine
Fortsetzung hoffen 1iBt. Nicht

weniger gut war iibrigens ihr Air
Support, das jedoch eher in den
Strategiebereich einzuordnen war.

Range: 12km
All azpect heat
seeking missile For use
against all air threats.

| Was uns an dieser Stelle in der }
| Ausgabe 1/95 erwartet, 1Bt sich ‘\
| beim besten Willen nicht voraussa- |
| gen. Ich fiir meinen Teil erwarte
| jedoch ein Spiel, das erstmalig den
| A1200 vollkommen ausreizen
| wird. Beispielsweise denke ich
| hier an T.EX von Ocean oder‘
1 eventuell den Nachfolger von For- |
| mula One Grand Prix.

DIE ZUKONET

Letztmalig werden wir hier wohl
die Preisverleihung in dieser Form
vorgenommen haben, denn spite-
stens nach dieser Wintersaison
wird sich der Amiga-Markt auf
drei Bereiche aufteilen. Zum einen
wird der jetzige A500/600/2000
wohl noch den groBten Teil ausma-
chen, jedoch diirfen wir fiir die
beiden anderen Bereiche Spiele
eines ganz anderen Kalibers erwar-
ten. Zum einen haben wir hier den
Bereich A1200/4000, und zum
anderen den Bereich CD 32. Diese
Spiele werden wohl groBtenteils
identisch sein, jedoch sind schon
jetzt mit Microcosm, Jurassic Park
und Pirates Gold die Moglichkei-
ten erahnbar, die mit der CD-
ROM-Generation méglich sind.
Nach den jetzigen Verkaufszahlen
1Bt sich das Amiga CD 32 als vol-
ler Erfolg einstufen, der einen den
Flop CDTV vergessen liBt. Bis-
lang wurden baeir.s iiber ﬁinfzig‘



Kapitel |

Das Equipment

Ich kann davon ausgehen, daB Du
einen Amiga besitzt. Das ist gut.
Besser wiire es allerdings, wenn
Du zusiitzlich noch einen PC hiit-
test. Fiir die Firmen, die keinen In-
House-Musiker beschiftigen, ist
jeder freie Mitarbeiter ein organi-
satorisches Risiko, da sie diesen
nur schwer kontrollieren konnen.
Man versucht also, dieses Risiko
zu minimieren, indem moglichst
alle Jobs, die die Musik betreffen,

in eine Hand gegeben werden,
also auch die Konvertierungen fiir
andere Systeme. Und leider ist es
mittlerweile auch so, daB viele
Games zuerst fiir den PC erschei-

Mit dem Erscheinen des Amigas ist es selbst fiir
unmusikalische Menschen méglich geworden, vor-
zeigbare Musikstiicke zu komponieren. Wie aber
kommt es, daBB manche Musiker ihre Musik ver-
kaufen kénnen, wahrend andere ihr Leben lang
im stillen Kimmerlein werkeln? Was muBt Du

tun, um Erfolg zu haben? Der folgende Leitfaden

soll da weiterhelfen.

Soundguru Matthias Steinwachs spricht

84 amica cames 1,94

nen und dann fiir die Freundin
umgesetzt werden. Deine Chan-
cen steigen mit der Zahl der Syste-
me, die Du unterstiitzt. Wahr-
scheinlich hast Du Deinen
Rechner an die Stereoanlage
angeschlossen. Das ist fiir die
Arbeit selber sicherlich niitzlich,
doch sollte man nie vergessen,
die fertigen Songs noch einmal
tiber den Monitorlautsprecher
abzuhoren. So manches, was aus
der Anlage noch glasklar tonte,
klingt hier plotzlich verzerrt.
Also: Immer von der Minimal-
konfiguration eines Kiufers aus-
gehen. MIDI kann die Arbeit
ungeheuer erleichtern - sowohl
das Einspielen als auch die Kom-
position selber. Ein MIDI-Interfa-
ce plus Keyboard ist da sicherlich
keine Fehlinvestition. Solltest Du
mehrere Rechner haben, emp-
fiehlt sich die Anschaffung eines
Mischpultes, da selbst die beste
Anlage bei vier oder mehr Sound-
quellen iiberfordert ist und die
ewige  Stopselei irgendwann
nervt. Letztendlich darf natiirlich
auch ein Sampler nicht fehlen. Fiir
den Anfang reichen da die
handelsiiblichen =~ D/A-Wandler,
spiiter kann es dann ruhig ein pro-
fessioneller Sampler, z.B. von
Akai, sein, der dann aber wesent-
lich teurer ist. Zum Vergleich viel-
leicht mal mein Equipment: Ein
Amiga 500 (reicht vollkommen),
drei PCs bestiickt mit Soundbla-
ster 2.0, Audioblaster 4.0, Adlib

{&ecial.

Gold, Roland SCC-1 und Roland-
LAPC-1, fiinf Keyboards (2x
Roland, Ensoniq, Moog und
Korg), ein Atari ST, zwei Misch-
pulte und eine 200 Watt-Anlage.

Kapitel Il
Die Musik
Die Anlage steht nun und die
ersten Ideen stiirzen auf Dich ein.
Sollten sie etwas mit Techno oder
House zu tun haben, dann vergif
sie wieder. Bei dem Wer-baut-
den-hochsten-Turm-aus-Techno-
Demos-Wettbewerb liegt meines
Wissens Thalion mit 247m in
Fiihrung. Das Dumme daran ist,
daf es eigentlich nur sehr wenig
Spielegenres gibt, wozu diese Art
von Musik passen wiirde.

Techno in einem Rollenspiel oder
House in einer Flugsimulation
wirken eben leicht deplaziert.
Zum Vorbild sollte man sich
immer gute Film-

musiken nehmen.
Mit der Verbes-
serung der Hard-
ware sind auch
die Anspriiche
der Firmen
gestiegen. “Es

sollte so klingen wie die Filmmu-
sik von...” bekommt man hiufig
zu horen. Versuch” einfach mal,
verschiedene Filmszenen zu ver-
tonen, z.B. den Absturz eines
Flugzeuges, eine Lovestory oder
einen Indianerangriff. Das sind
Dinge, die gefragt sind. ReiBeri-
sche Titelmusiken, bei denen man
vollig freie Hand hat, kommen nur
alle Jubeljahre einmal vor. Auch
wenn manche Leute das Gegenteil
behaupten: Es ist unbedingt von

Vorteil, wenn man Noten lesen
kann oder sogar Einblicke in die
Kompositionslehre hat. Und, vie-
le mdgen das fiir albern halten:
Das Studium klassischer Kompo-
sitionen und Instrumentierungs-
techniken ist, seit es die CD-ROM
gibt, ebenso hilfreich. Natiirlich
ist es einfacher, sich den Sound-
tracker zu schnappen, auf den
ersten Track die Drums zu legen,
dann irgendeinen Bass und der

Rest wird schon kom-




men. Nur: So hort es sich dann
auch an und hunderte anderer
“Musiker” arbeiten genauso.

Kapitel 11l

Die Bewerbung

Wenn Du bis hierhin alles beher-
zigt hast, bist Du jetzt im Besitz
einiger vorzeigbarer Demosongs.
Nun gilt es, diese Musik an die
Firmen weiterzuleiten. Die Adres-
sen findest Du oftmals in den
Fachzeitschriften (wobei engli-
sche da ergiebiger sind). Auch
konnen Dir Softwareversandhiiu-
ser oder die Redaktionen besagter
Zeitschriften weiterhelfen. Du
packst also alle Deine 37 Demo-
songs auf alte Disketten, von
denen die Hilfte keine weitere
Formatierung mehr iiberstehen
wiirden und schreibst einen Brief
mit der Hand, schon unleserlich
am besten, mit folgendem Wort-
laut:"Ich hab da ein paar Musiken,
nichts tolles, eben ganz nett, viel-
leicht horen Sie da mal rein, wenn
Sie Zeit haben, wenn nicht, ist
auch nicht schlimm.” Alles falsch.
Geh davon aus, daB jede Firma
jede Woche Dutzende von Sound-
demos bekommt. Deines mu8 sich
abheben, nicht nur musikalisch,
sondern auch von der Verpackung
her, denn es muB auffallen, damit
es gehort wird. Steck die Disket-
ten (die selbstverstindlich neu
sind, denn beim ersten Read/Wri-
te Error ist Deine Vorstellung
beendet) in eine CD-Hiille, in eine
Pralinenschachtel oder sonst was
auffilliges. Nicht mehr als eine,
mehr hort sich keiner an. Noch
besser ist ein Tape, das kann man
dann auf der Heimfahrt im Auto
horen. Schicke nur Briefe, die mit
einem Drucker oder einer
Schreibmaschine getippt sind.
Auch wenn es oldfashioned klin-
gen mag: Der erste Eindruck -
auch der duflere - entscheidet.
Und, am wichtigsten: Du muBt
Dich verkaufen. Du muBt die Fir-

ma iiberzeugen,
dal Du der Beste
bist. Und wenn Du
nicht davon iiber-
zeugt bist, wer soll
es denn dann sein?
Einige Beispiele,

+ Amb

mit denen ich
Erfolg hatte:
“Warum sich mit
weniger  begnii-

gen, wenn Sie den

besten  Musiker

haben konnen,

den man fiir Geld

kaufen kann -
MICH!”

Oder: “Ich habe

die Musik von

Ihrem letzten S
Spiel gehort. g d
Schmeiien Sie

Ihren Musiker

raus. Ich bin bes-

ser.” Das klingt zwar alles furcht-
bar iiberheblich, hinterldft aber
einen bleibenden Eindruck - aller-
dings nur, wenn Deine Musik
auch wirklich besser ist. Mit Wor-
ten allein bekommt man keine
Auftrige. Wenn Du Dein Demo
abgeschickt hast, ruf einige Tage
spiter bei der Firma an. Geh Thnen
auf den Wecker. Frag nach, um
sicherzugehen, daB sich Deine
Miihe gelohnt hat. Und letztend-
lich: Nicht aufgeben. Nicht nur
eine Firma anschreiben, sondern
zehn oder zwanzig. Die Masse
bringt den Erfolg.

aBig gehort
den aufwendigsten Spielen.

K.gpﬂel v

Uber den Umgang

mit Firmen

Du hast es also geschafft - Dein
erster Auftrag, gratuliere. Ganz
wichtig: LaB Dir den Auftrag auf
jeden Fall schriftlich bestiitigen.
Falls es spiiter zu Zahlungsverzo-
gerungen kommt, ist das ein enor-
mes Hilfsmittel. Denk daran:

Sound-
projekt
erfordert

Kreati-
vitéts-
schub.

\‘\‘; N \"\;\\h

Nicht Dein Musikgeschmack ist
entscheidend, sondern der des
Leiters der Softwareentwicklung.
Frag ihn vorher genau, was er sich
vorstellt. Deine Musik mag noch
so gut sein; wenn der Mann einen
vollig verquasten Geschmack hat,
hast Du keine Chance. Anfinger
werden oft iiber den Tisch gezo-
gen, was das Honorar angeht.
Glaub den Firmenbossen kein
Wort, wenn sie beteuern, dal sie
nie mehr fiir eine Musik zahlen
wiirden und bei der augenblickli-
chen Situation des Marktes stehe
die Firma sowieso kurz vor der
Pleite. So ein Gejammer gehort
zum Geschiift und hat meist nichts
zu bedeuten. Erkundige Dich bei
Musikern, die schon linger dabei
sind, nach den brancheniiblichen
Preisen. Halte unbedingt die Ter-
mine ein. Die Firmen lieben
plinktliche Mitarbeiter. Zuverlis-
sigkeit wird fast ebenso hoch ein-
geschiitzt wie die gute Qualitit der
Musik. Und iiber eines solltest Du
Dir im klaren sein: Musik machen
kann in Arbeit ausarten. Wenn es
heift: “Liefern Sie uns bis Ende
des Monats 15 Titel”, dann gehort
eine gehorige Portion Selbstdiszi-
plin dazu, jeden zweiten Tag eine
Musik fertigzustellen. Da muB die
Kreativitit eben
durch Routine ersetzt
werden. Wenn Dich
bis zu diesem Punkt
nichts abgeschreckt
hat und Du iiberzeugt
bist: “Das bringe ich
auch”, dann steht
Deiner Karriere
nichts mehr im Weg.
Viel Gliick. Das
SchluBwort tiberlasse ich einem
amerikanischen Kollegen, der
einmal bemerkte: “Musik fiir
Computerspiele zu machen hat,
soviel SpaBl es auch macht, zwei
entscheidende Nachteile: Du wirst
nie wirklich reich und nie wirklich
beriihmt.” Recht hat der Mann.
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Solumb

Wer abonniert, hat mehr von den AMIGA Games!
Er bekommt némlich Monat fiir Monat eine Cover-
disk, und das zum Preis von DM 79 jéhrlich.
Diese Ausgabe haben wir die Demoversion von

Kolumbus beigelegt.
Laden des Spiels

Schalte Deinen Amiga fiir einige
Sekunden aus. Lege nun die Dis-
kette in das Laufwerk df0:. Nun
kannst Du Deinen Amiga wieder
einschalten. Das Spiel wird nun
automatisch geladen und gestar-
tet.

Das Spiel

Alle, die Patrizier schon einmal
gespielt haben, werden auch wis-
sen, wo es bei Christoph Kolum-
bus langgeht. Hier sind die Grafi-
ken allerdings noch schoner und
das Gameplay noch komplexer.
LaBt Euch auf die Weltmeere ent-
fiihren.

Wichtiger Hinweis

Die Coverdisk ist nur soweit
bespielt, wie Daten auf der Dis-
kette vorhanden sind. Leere
Tracks werden nicht kopiert und
sind somit auch nicht formatiert.
Folglich treten beim Testen der

Coverdisk auf leeren, unforma-
tierten Spuren Fehler auf, die
jedoch keinen EinfluB auf die
Funktionsfihigkeit des Program-
mes haben, es konnen auch keine
weiteren Daten mehr auf die Dis-
kette gespeichert werden; dies
wiirde zu Fehlermeldungen
fithren.

Diskette defekt?

Sollte Deine Diskette nicht funk-
tionieren, so fiille untenstehenden
Coupon aus und sende ihn an
nachfolgende Adresse. Schicke
auf alle Fille den AMIGA Games-
Aufkleber mit, denn nur dadurch
konnen wir erkennen, ob Du
abonnniert hast. Nur so konnen
wir Nichtabonennte vom Ein-
schicken des Coupons abhalten.
Schicke die Antwort auf keinen
Fall an die Redaktionsadresse.
Dort wird keine Reklamation
bearbeitet.

(hi)

L e e e i e o oo L e |

| Coupon:
Garantie Amiga Games 1/94

Name, Vorname:

Die Vervielféltigung unserer Disketten unterliegt einer strengen
Qualitatskontrolle. Sollte dennoch einmal eine
fahig sein, einfach den Garantieschein ausftillen, ausschneiden,
zusammen mit dem AMIGA Games- Aufkleber aus der Hiille auf
eine Postkarte kleben und abschicken an:

COMPUTEC Verlag GmbH & Co. KG
- Redaktion AMIGA Games 1/94-
Postfach
90327 Niirnberg

Du erhéltst dann umgehend Ersatz. Adresse (bitte ausfiillen):

iskette nicht lauf-

StraBe, Hausnummer:

PLZ, Wohnort:

Fehlerbeschreibung:

e
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Achtung! Ohne Aufkleber wird keine Reklamation bearbeitet.

———— e —————— e e =
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Judgment Day aus Singen meldete uns piinkilich
die neuen AMIGA Games Charts, die auf Kaufen
der AMIGA Games-leser basiert. Wenn Ihr dazu
beitragen wollt, bestellt einfach bei Judgment Day.




Erotik Dreams

rleben Sie die schansten Hits der besten Erotik-
und Pornoshows der letzten Zeit. Und das in
bester Fotoqualitat, Brisante Stellungen fiir harte
Ménner lassen die richtige Stimmung aufkommen.
Bitte legen Sie bei Ihrer Bestallung eine Kople
Ihres Ausweises oder eines anderen
Altersnachweises bei. Der Versand erfolgt diskret

in neutraler Verpackung! Super Hlt
Erotik Dreams (10 Disks) Best.-Nr. P05
Erotik Dreams plus (15 Disks) Best.-Nr. PO06

Virus Checker (Wacht stand\g wihrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den geféhrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstérte Disks),

BootX, VT-Schutz (Virus Tool - siehe Foto), Virus

Das bieten nur wir:

Schmaus Paket

> : QS

* Alles Exklusivprodukte, die
nur bei uns zu bekommen
sind.

* Brandneue Software direkt
vom Programmierer oder
von internationalen Copy-
Partys!

* Meist deutsche Programme.

* Deutsche Service-
Anleitungen.

*100% Virenschutz.

* Garantierter 24h-Liefertakt.

* Alle Disketten sind selbst-
startend.

* Alle Disketten sind auch fir
Einsteiger geeignet.

* Jeden Monat komplette
Aktualisierung.

Do the Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche
Simpsons-Spriiche und natlirlich das Lied), Creep
Show (Knallige und sehr gruselige Horrorshow),
Crazy Comics, The Simpsons {Tolle Trickfilme),
Museum (Alcatraz bietet brillante Bilder wie
"Astronauten” mit Musikuntermalung), Techno

So?gtirtsttrjzegstellung
6202871/18 51 15

24-Stunden-Lieferservice bis direkt vor

Computersoftware

46395 Bocholt

lhrer Haustur

Track Il (Technomusik mit musiksynchronem
Grafikpower), Gravenreuth (Bilder von seinem
Grab), Manta Witze, Beverly Hills 80210 (Mit

* Gepriifte Qualitétsdisketten.
* Volle Error-Freiheit durch 4-
Fach Quadra-Hyping-Copy

FAX: 02871 / 18 61501

original Musik und fotorealistische Bilder der
Schauspieler), und mehr...

Best.-Nr. PO17

L3

Versandkoston:
Inland Vorkasse:
Ir iand Nachnafhte!
nd NUR Vorkasse: 15,- DM

Repair Pack

s ABackup

: Pidtzlich st
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lasbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstér
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Back

Sam(y Copy (Vom Szenen-| Proll-Programmlerer

und sicherste Kopierprog: fir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
), Directory Utilitie, Safe Copy

Workshop (Ganz nsuartiges {+]

gegen Uber 350 Viren direkt aus der Hackerszena)
Dazu gibt's (ber 200 Seiten Informationen tber
alle Viren: Erkennen von Viren; arbe»!swe\se der

P mit
(F ng), g, MIPS und \MS Dus- Atari-,
Disk Salve Il kdnnen Sie
Disks oder geloschte Files komplett zuriick holen,

Read/Write- oder Checksum-Errors werden

Index-, B.T.~, Code-Copy, kann
zerstdren und reparieren), Multi
Too Il {File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andern von Programmen), Sacurity

Viren und reparreren von Datenzer g

Best.-Nr. PO18

Jetzt kdnnen Sis endlich Ihre eigenen |ntros,

Demos oder Letters mit brillanter Qualitdt selber

erstellen! Keine Programmierkenntnisse
& erforderlich. Intro Maker, Fonteditar, Super-Writer,
) IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo
§ Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock
3 Cnampian, Look (ErsteHen Sie eigene
, oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren
Sie tolle Demos mit ganz neuen Eﬁskten

§ Best.-Nr. PO15

S R PR s R m
Mn dem Pro Tracker 3,1 (Foto) srhal!en Sie das
beste und umfangreichste Musm;magrumm fur den
Amiga. Weitere Muslkprogramme wie MED,
Intui
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle
Evganzungen Mit dem Perverter sind Sle in der

u konvemeren Der Deli Tracker spielt Musiken
von Uber 50 verschiedenen Formaten ab und mit
dem Power Ripper ‘klauen" Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Spe«cher

beseitigt. Auch ‘haben
Sle das ganze System unter Konlroﬂe

Best.-Nr. PO19

(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-
Programme.

Best.-Nr. P027

Erieben Sie auf 10 randvollen Disketten die basten
alfer

Szenen-Demos. Jeden Monat erscheint ein neues Paket.
Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinns Echtzeit-Trickfilme
durch Raum und Zeit, unvorstelibare Grafikspektakel
erwarten Sie jeden Monat auf's Neus! Sle werden es nicht
glauben kénnen, was der Amiga wirkiich an'Grafik und
Musik zu bieten hat.

Best.-Nr. P001

Alle Angaben wie im Demo-Pack aktuell, nur tummett sich
hier auch noch andere Szenensoftware wie Diskmagazin
Musikdisks, Blldsrshogs oder
Anwenderprogramme oder Spiele,
Best.eﬁl
Sie kénnen auch unser monatiiches Demo/
Szenen-Abo fiir nur 25,- DM nutzen. Kandigung
Ist jederzeit méglich. Fordern Sie zuerst den
gsschein an!

L/O@,iu

_g* 2, DTP-Bilder-Pack 1
F; .l‘jH( Uber 1200 s/w-Bilder fn allen GréBen {ir alie
Beckenexi oder Page Sueam Alle Bilder sal
Themen (Tiere, Menschen, Autos, Planaten, Sport,
~ Best.-Nr. P024 39.~ D
DTP-Bilder-Pack 2
Bilder, die natlrlich nicht im Paket 1 vorhanden sind.
Greifen Sle am besten sofort zu,
DPaint-Pic- Paglg

D TP- Bllder Pack DPalnt Pic- Pack
2 jm}} \}_, rm Mal-, Grafik- und DTP-Programme. 2.B. fir DI
Msdlen Computer, Plktogramme )MM
In diesem Paket erwarten Sie weitere 3000 ganz neuel
Best -Nr. P25
Auf 6 Uberyolien Disketten eglallsn Sie unzihiige Bilder

Nutzen Sie den Amiga als professionelie Arbeits-
hilfe im Biiro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftiicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus {Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberwelisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und
weitere Blrosoftware.

Best.-Nr.

Label Pack

Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 {Arbeitet
nach dem WYSIWYG-Prinzip, Sie sehen auf dem
Bildschirm also alles genauso, wie s spéater
ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Return
Labels, Video-Labei-Master (Mit Verwaltung und
Sortierung der Videotitel. Saubere Einteilung in
viele verschiedenen Rubriken wie Action-,
Western-, Erotik-Filme. Einfach SUPER)

Best.-Nr. PO32

AL

ilionfont

Steine

Riesen

Sle emahen ubnr .IM Zelchenwtze im original
Amiga-Format!l! Die GroB8e der Fonts Ile t
2wischen 5 und 150 Punkten. Brauchbar fir alle
géngigen Text/Mal/Grafik/DTP-| Programmen
Best.-Nr. PO13

Urlandschaflen
Best.-Nr. P054

Color-Fonipaket
Tolle farbige Fonts {Foto) ebanfalls rm Slandard-
Amiga-Format. Bestens fiir DPaint gt
Best.-Nr. PO09 "\\ vi
Pagesiream-Fontpake
anhwemge hochauflésende Foms direkt flir
Pagestrex preiss
Best. Nr P0O10 ToP
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Weihnachten hin oder her, vielleicht ist bei
Euch dennoch nicht die groBe Geldschwem-
me eingetroffen. Falls doch, wurde das

schone Geld méglicherweise fiir alles mégliche verbraten und an den armen, kleinen
Computer, der gerne neue Software hdtte, dachte natiirlich wieder keiner. Typisch! Nun
ist das ganze Geld verpulvert, die langen Winterabende fangen an, drauBen ist es viel
zu kalt, im Fernsehen kommt eh nur Miill - da wiren einige neue Spiele fir den Amiga
nicht schlecht. Doch bekommt man fiir die paar Mark, die sich noch in der alten Jacke
gefunden haben etwas? Ja - man bekommt! Aus Berlin kamen wieder etliche neue PD-
Spiele, zum extra taschengeldfreundlichen Preis. Viel los fiir wenig Moos - da freuen
sich nicht nur Taschengeldempfénger.

SPIELEKISTE
Nr.349

Star Commander
Wieder einmal muB die Erde vor
Feindangriffen geschiitzt werden.
Dein Auftrag: vernichte und ver-
jage die Eindringlinge! Ist es
denkbar, daf ich das schon einmal
gehort habe? Zehn Level eines
Shareware-Ballerspiels.
Die Vollversion ist beim Autor
erhiiltlich.

Die Uberbevolkerung hat im Jah-
re 2011 erschreckend zugenom-

neuen
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men. Die ersten Kolonien auf dem
Mond entstehen. Aber auch diese
Reserven sind bald erschépft - die
ersten Siedler ziehen zum Mars.
Bald werden 3.4 Milliarden Men-
schen dort leben. Natiirlich geht
das nicht lange gut. Militante
Bewohner des Mars erkliren der

Erde den Krieg. Die Verluste auf

beiden Seiten sind furchtbar. Du
wirst von der Erde auf eine Raum-
station geschickt, um von dort aus
Einsiitze zu fliegen.

Trotz  verwendbarer  Sounds,
brauchbarer Grafiken und einer
stimmungsvollen Einleitung ent-
puppt es sich als simples Baller-

jedoch ein

spiel im Stile von
ders”.

“Space Inva-
Die schwammige Steue-
rung triibt den SpaB8 noch etwas,
vielleicht kann man sich aber dar-
an gewdhnen. Bei mir erschien
frohliches  “Game
over” so schnell, da es meinen
Adrenalinpegel in  ungeahnte
Hohen trieb.

Blue Moon

Dieses Spiel war genau das richti-
ge, um meine Adrenalinwallun-
gen wieder zu beruhigen. Wieder
einmal eine kleine Sortier-Patien-
ce mit 52 Karten. Ganz nett

RR

gemacht, aber man kennt so etwas
ja zur Geniige. Darum erspare ich
es mir, noch gro Worte dariiber
zu verlieren. Komisch ist nur, daf3
man so etwas immer wieder gerne
spielt.

SPIELEKISTE
Nr.350

Diese Disk ist die 17. Ausgabe
der Reihe Kid ‘s Fun.

Nautilus
Mit dem U-Boot hilfst Du diesmal
den Archidologen beim Suchen

Star Commander

Ich vertel le nun_ihre Auf tri Tt.g'e Ihr

Auftr-ax, chiffi,ist
uf abzuf angen.

liche k1arer

es feind
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" SOFTWIRBE

Diese Programmversion hat keine Highscore und
keinen Editor! Die Vollversion giht es fir 10 DM
beim Rutor , naheres dazu im Infotext.

Das Nutzungsrecht dieser Yersion liegt nur bei

der PD-Serie SPIELEKISTE

Andere Serien durfen diese Version nicht shne
meine Erlaubnis ubernehmen!

Infas dazu befinden sich ebenfalls im Infotext.

und Einsammeln von Tépfen und
Gefissen auf dem Meeresgrund.
Wenn es nicht mehr weitergeht,
dann kannst Du schon mal einen
Felsen sprengen - aber Du hast nur
eine begrenzte Auswahl an Torpe-
dos. Fast hitte ich es vergessen -
da sind noch gefihrliche Raubfi-
sche, denen man ausweichen muf3.
Gedacht wurde das Spiel fiir den
User ab sieben Jahren. Fiir diese

LEILE IR T

‘il! lgl‘
Fun i i

Altersgruppe ist der Schwierig-
keitsgrad genau richtig - unfaire
Stellen gibt es auch nicht.

Ach ja

Wort mit fiinf Buchstaben
“2achs”? Aber was ist der erste?
Du hast nur wenige Sekunden, die
iiber Sieg oder Niederlage ent-
scheiden. “Wachs™? Vorbei -
falsch geraten. Nachdem die

ACH JA !

Copur ight 1393 by Peter Hindel

ersten Wutanfille vor-
bei sind, greifst Du Dir
an den Kopf - “Dachs™!
Wie konnte ich darauf
nicht kommen?

Hier ist die wohl beste Umsetzung
des Ratespiels aus SAT-1: Fiinf
mal fiinf (Fimpf is Triimpf?). Es
macht wirklich Laune! Auf eine
Altersangabe wurde hier verzich-
tet - das Game eignet sich fiir

Nautilus

wirklich alle  Altersgruppen.
Sound gibt es wenig, die Grafik ist
ausreichend. Auch wenn man
(wie ich) die Fernsehsendung
nicht ausstehen kann, fillt es sehr
schwer, nur ein paar
Versuche zu machen.
Gar zu leicht bleibt
man langer daran “kle-
ben” als man eigentlich
vorhatte.

SPIELEKISTE
Nr. 351

Bubba ‘n” Stix

Hier handelt es sich um die spiel-
bare Demoversion eines Voll-
preisspiels von Core Design. Es
ist mehr als ein simples Plattform-
spiel - es strotzt nur so von witzi-
gen Einlagen und spielt sich wirk-
lich ausgezeichnet.

Bubba wird von AuBerirdischen
entfiihrt und auf einen fremden
Planeten verschlagen. Ihm zur
Seite steht eine freundliche Krea-
tur namens Stix, der zwar eine
verbliiffende  Ahnlichkeit mit
einem einfachen Stock hat, sich
auch wie ein solcher benutzen
14Bt, aber wesentlich intelli

dert wurde immer zuriickzukeh-
ren. Wer Plattformspiele mag und
abgedrehten Humor zu schiitzen
weiB, wird bei diesem Spiel voll
auf seine Kosten kommen. Wenn
Ihr merkt, daB Thr von einem
Baum verfolgt werdet, der Euch
mit bosen Augen mustert, beim
Umdrehen jedoch so tut, als sei er
nur ein harmloses Stiick Holz, ist
das schon alleine das Geld wert.
Besonders die “bissigen Biische™
haben es mir angetan. Eigentlich
kommt man fast nicht zum Spie-
len, weil man immer wieder iiber
den sehr lustigen Gags am Rande
vor Lachen den Joystick vergiBt.
Selbst die Demoversion liefert
stundenlange Unterhaltung vom
Feinsten.

reagiert. Mit ihm kann man sich
die (manchmal herrlich skurrilen)
Angreifer vom Hals halten, ihn als
“Leiter” benutzen und vieles
mehr. Zudem hat er noch die prak-
tische Angewohnheit, nachdem er
einem Gegner entgegengeschleu-

Muster von:
B*E*R*L*I*N* PD
BismarckstraBe 64
13585 Berlin
Tel.:030-3335425

; " Bubba ‘n’ Stix

AMIGA GAMES 1/94 89



ON-LINE VERBINDET USER AUS GAN:
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er dnoller aus den USA, Eng
auch in D

ON-LINE - ENTERTAINMENT PUR!

Mit Osn-Lisne Entertainment kommen
Deutschlands Computer-Anwender sich niiher.

On-Lie Entertainment bietet Ihnen die einmalige
Maglichkeit, sich in eine Datenleitung einzuklinken und
per Modem mit anderen Anwendern zu spielen.

Und zwar in Echtzeit!

Hierbei ist s egal, welches System Sie besitzen, MS-
DOS, Amiga, Atari ST, und Apple Macintosh werden von
unserem System unterstiitzt.

Claudia aus Kéln ist

begeisterte Amiga 500~ Dieses innovative System stellt sich in Deutschland als
absolute Neuheit vor. Ahnliches existiert zur Zeit nur in
USA, England und Japan und erfreut sich dort seit
Flugsimulator-Fan.  Jahren grofier Beliebtheit.

Userin und

Mit On-Line kann Sie mit
Jiirgen aus Diisseldorf WHS NIHH HlEH BESP'ELT?

lel b 7
Slen kol ntann. Alles, was Spaf macht!

einen MS-DOS-Rechner  (0s.-Liye ENfertinment stellt den lhnen immer die
aktuellste Spiele-Software zur Verfiigung. Zur Zeit
bieten wir Ihnen AIR-WARRIOR, eine heifie
Informationen und  Flugkampfsimulation, und das brandneue BATTLETECH,
den Robot-Kampfsimulator Nr.1 an.

besitzt) und gleichzeitig

Neuigkeiten per

NERDEN SIE

eingebautem  Folgen werden ab 1994 ein Borsenspiel mit einer
direkten Verbindung zur Barse und “echten”
Bérsendaten sowie eine erstklassige
austauschen.  Wirtschafissimulafion.

Kommunikationsfeld

ON-LINE US

Jetzt Seit dem 15.11.1993 kinnen

) erstmalig Anwender aus ganz
aber schnell Deutschland via Modem
o [ch michte schnellstmaglich alle in Echtzeit ll'lif-Uﬂd

Informationen sowie ein On-Line inand il
Anmeldeformular zugeschickt bekommen. gegeneinanaer spielen.

= Meine Adresse lautet: On-Line bieIeI ||men die
= . Unterhaltung der Zukunft -
P bereits heute!

Telefon



UTSCHLAND - KLINKEN SIE SICH EIN!

WAS BRRUCHEN SIE ZUM MITMACHEN?

Osn-Lise Enteriainment macht es lhnen so einfach
wie moglich.

Sie bendtigen lediglich einen Computer (Amiga, Atari
ST, MS-Dos-PC oder Apple Macintosh), ein Modem
sowie die On-Line UserCard

(Grungebishr DM 10,/mtl.) und schon kann es
losgehen.

ORS SUPER-STARTANGEROT:

Das On-Line Starter-Kit mit
*Modem

Software AIR WARRIOR
eUserCard, Registrier-Nummer
edeutschem On-Line Handbuch

kostet nur DM 249,--
Solten Sie ein Modem besitzen, so bendfigen

Sie nur das
Basis-Kit fiir nur DM 99,--
Jede Minute Os-Lise Entertainment- Spiel mit Usern
aus ganz Europa kostet nur DM 0,50 plus
Telefongebithren bis zum nichsten Os-Lise Knoten.
Einen solchen Knoten finden Sie momentan in

* Berlin

* Diisseldorf
® Frankfurt
* Hamburg
© Miinchen
o Stuttgart

und viele weitere sind in Vorbereitung.

nd und Japan - |efzf endlich
[schland!

WIE WERDE ICH ON-LINE USER?

Ganz einfach: Rufen Sie den Os.-Lise Enterfainment
Service unter 0211-633006 an oder schicken Sie uns
eine Postkarte (Stichwort On-Line) und fordern Sie
unser Anmeldeformular an.

Mitglied werden kann jeder iber 18 (oder
Minderjihrige mit dem Einverstiindnis eines
Erziehungsherechtigten).

Vorraussetzung ist eine Euroscheckkarfe.

WAS HANN ON-LINE SONST NOCH?

On-Line ENtertainment bietet allen registrierten
Usern einen 24-Stunden Shopping-Service via Modem.
Hier halten wir besondere Angebote, Restposten und
exclusive Os-Line Specials fiir Sie bereit, die Sie
problemlos per Modem ordern kénnen.

Einfacher und bequemer gehts nicht!

Bestell-und Informationsanschrift:

On-Line Deutschland
Rethelstr.130
40 237 Diisseldorf

Tel: 0211-633006
Fax: 0211-6411123

On-Lise Entertainment

ist eine Division der
SOFT & SOUND GmbH, Diisseldorf

Wir akzeptieren American Express,
Evrocard und Visa!

“—

Enterfainment



Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!
%

PCs fur jeden Geldbeutel - das
aifuelle On-Line Angebot!

50 Hommen Sie schnell zu hrem
Traum-FC.

Greifen Sie jefzt zu - hier gibt es lhren Traum PC
zum Superpreis. Auf Wunsch auch mit einer
zeitgemiifien Finanzierung schon ab DM 29,
monatlich. Fir individuelle Finanzierungsberatung
rufen Sie bitfe unseren Finanzierungs-Service
unter 0211-633006 an. Die Finanzierung erfolgt
iber die Haushank, der effektive Johreszins
beirtigt immer 15,4%.

AT 486 X 40 nur OM 3070,00

Mainboard 486 DX, 40 MHz, 256 KB Cache,
Vesa Local Bus

-Big Tower Gehduse, 230 Watt Netzteil

-4 MB Arbeitsspeicher (RAM)

-250 MB AT-BUS Festplatte

- AT-Bus Controller, Mulii 1/0

-1MB Super VGA Karfe

-31/2" Diskettenlaufwerk, 1,44 MB

MF-2 Tastatur, 102 Tasten

3-Tasten Maus, seriell

14" VGA Farbmonitor, 1024x768,
Strahlungsarm MPR-2, NI

MS-DOS 6.0 Betriehssystem

MS-Windows 3.1, grafische Benutzeroberfliiche

T 486 0X2-66  nur OM 351500

Mainboard 486 DX2, 66 MHz, 256 KB Cache, Vesa
Local Bus -Ausstattung siehe AT 486 DX 40

Kreditkauf ab DM 29,-- /monatlich
moglich!

4

S

PC-Hardware

Matsushita 562 Double Speed

incl.Controller DM 499,99
Mitsumi LU 005 S incl.Contoller DM 379,00
Controller fiir Mitsumi LU 005 S DM 49,00
soundkarten

Enjoy PC Symphonie,

AdLib-kompafibel DM 49,90
Media Concept 2.0 D.J.-Kit DM 179,90
Sound Blaster Pro Deluxe Edifion

incl. Lemmings & Indy 500 DM 229,00
Sound Blaster 16 Basic DM 299,00
Sound Blaster 16 Multi (D DM 379,00
Sound Blaster 16 Multi (D

mit ASP Chip DM 449,00
Wave Blaster (MIDI Aufristung

fiir Sound Blaster 16) DM 439,00
Sound Galaxy 18X 2 DM 111,00
Sound Galaxy 1 NX PRO MA DM 239,00
Sound Galaxy 1 NX 2 EXTRA DM 179,00
Sound Galaxy 1 NX PRO 16 FP DM 349,00
Sound Galaxy Wave Power DM 339,00
Laser Wave Supra 16 mit

Microsoft Soundsystem DM 399,00
Multimedia KIT 1 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Basic DM 599,00

“—

Entertainment

Multimedia KIT 2 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD DM 649,00
Multimedia KIT 3 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD ASP DM 729,00
Mutimedia KIT 4 Matsushita 562 im KIT mit
Soundblaster 16 Basic DM 749,00
Multimedia KIT 5 Matsushita 562 im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD DM 839,00
Mutimedia KIT 6 Matsushita 562 im KIT mit

Soundblaster 16 Mulfi-CD ASP DM 909,00
Super Mouse Il schwarz DM 39,90
Super Mouse Il weifs DM 39,90
Mouse AM-5/3-Tasten DM 39,90
Thrustmaster Flight-Control-System DM 189,00
Advanced Gravis Analog DM 79,00
Gravis Pro Analog DM 89,00
Competition Pro PC-Stick DM 69,00
Quickshot Warrior 5 DM 29,00
Gravis Gamepad DM 49,00

Diskette HD 31/2" 1,44 MB formatiert,
10 Stiick indl. Hardbox

Diskette HD 31/2" 1,44 MB formatiert,
10 Stiick indl. Softhox

DM 17,90

DM 14,90

Wir akzeptieren American Express,
Evrocard und Visa!

BESTELL-TELEFON:

0211-633 006



Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!

Hard- und Soffware fir alle Amiga

KGB DM 59,95 i 68020 ohne RAM
EE}ESUAZEU[]UUSE Edition DM 6990 Kingmaker DM 69,95 ﬂm’lga ]Em] /4““'] DM 69,95 fir A-500/2000 DM 169,00
5 A ) Krusty's Fun House DM 54,95 Y : 68030 mit 1MB 32-Bit
Airbus A320 Europa Edition DM 69,90 3 y Alien Breed DM 59,95 g
( Legend of Kyrandia DM 74,95 - Fastram fiir A-500/2000 DM 499,00
g ! 4 4
Ambermoon DM 84,95 Link Anstoss DM 69,95 ; : 4
' inks DM 39,95 . -mit 4MB 32-Bit Fostram DM 799,00
Alfred Chicken DM 54,95 P p Body Blows Galactic DM 59,95 ;
; emmings 2 - The Tribes DM 69,95 A M-Tec 68020i ohne RAM
Alien3 DM 54,95 Lionh Burntime DM 69,95 i
: jonheart DM 59,95 b fiirA-500/2000 DM 249,00
Alien Breed 2 DM 54,95 L & Civilisafion DM 69,95 2
othar Matthiius FuBball DM 69,95 e M-Tec 68030/28 ohne RAM mit MMU
Anstoff DM 69,95 L . Der Schatz im Silbersee DM 84,95 .
ord of the Rings DM 69,95 28MHz fiir A-500/2000 DM 249,00
Aufschwung Ost DM 69,95 Dynatech DM 59,95 ; 2 !
8-17 Flving Fi Mad News DM 69,95 : 1MB 32-Bit Fastram fiir M-Tec 68020i
-17 Flying Fortress DM 69,95 Mi Elysium DM 69,95
_ Micropose Master Golf DM 79,95 - oder 68030/28 DM 99,00
Bart versus the World DM 54,95 Miaht & Magic 3 DM 6996 Hattrick DM 69,95 AMB 32-Bit Fast  Anf
Batman returns DM 69,95 Mlg h it DM 5495 Ishar 2 - Messengers of Doom DM 69,95 i Pl 0L AT
Body Blows Galactic DM 54,95 N."{(p Bn DN E95 Jurassic Park DM 69,95
Bundesliga Manager Prof. 2.0 DM 69,95 cky Boom ! Morph DI 69,95 LI
A . Nick Faldo's Champ. Golf DM 84,95 ! 3,5" extern DM 129,00
Burntime DM 69,95 Nigel X ! Penthouse Hot Numbers DIx. DM 59,95 e i ;
igel Mansell's World Champ. DM 59,95 ; /| 3,5 intern fiir A-500 DM 129,00
Cannon Fodder DM 54,95 ! Pinball Fantasies DM 59,95 42 ie
Cardioxx DM 2995 No Second Prize DM 59,95 R 3,5 intern fiir A-2000 DM 125,00
. S obocod DM 54,95 : &
Christoph Kolumbs DM 7495 Overdrive DM 54,95 Sim Life DM 8495 512 KB mit Uhr fiir A-500 DM 69,00
Gviization DM7995 Penthouse Hot Numbers DIx. DM 59,95 Soccer Kid / 1,0 MB mit Uhr fir A-500+ DM 82,00
; ! Pinbal Fatosis DM 59,95 iy DS 1,8 B mit Uhr fir A-500 DM 189,00
Combt Air Patrol DM 69,95 § TEX DM 69,95 f ;
' Pools of Darkness DM 69,95 1 y
Cool Spot DM 59,95 i ! Whales's Voyage DM 69,95
C Popoulos 2 + Challenge Disk DM 69,95 . AMIGA 1200
reepers DM 54,95 4 Wing Commander DM 69,95 R
HocSuras Al Prime Mover DM 59,95 2 MB Card fiir A-600/1200 DM 299,00
ge DM 74,95 Qwak Zool 2 DM 54,95 4 2
Der Parizier DM 69,95 wa DM 29,95 J M-Tesl,O MB 32-Bit Fastram mit
Der Schatz im Silbersee DI 8495 Railroad Tycoon DM 79,95 Hmlﬂﬂ [:[I 33 Uhr fiir A-1200 DM 199,00
Die Sidler pngs | Tehimhee DM 35,95 | len reed Specil dion DM 34,95
. . Sensible Soccer 92/93 DM 54,95 dhichidy ! DIVERSES
Dogfight DM 69,95 Jurassic Park (Dino Park) DM 69,95 3 P
D S Shadow of the Beast 3 DM 69,95 b Compefition PRO Mini mit
une 2 - Batile for Arrakis DM 59,95 sh Microcosm DM 69,95 2
uttle DM 59,95 : ; Diskettenbox DM 29,90
Dynatech DM 59,95 ! ’ Pinball Fantasies DM 69,95 B sl
tlite 2 - Frontier DM 5995 Silent Service 2 DM 79,95 Proi Competition STAR Mini mit
12- ' Space Hulk DI 74,95 fojed DM 34,95 Disketfenb DM 35,90
pace Hul f iskettenbox j
Elysium DM 69,95 Sensible Soccer DM 69,95 ;
£ Space Quest 4 DM 69,95 Mindesape Powerplayers DM 11,90
ye of the Beholder 2 DM 84,95 Stree Fighter 2 DM 5995 Sleepwalker DM 69,95 Geavis Gamoad
FI17 A Nighthawk DM 69,95 Tee} Hgiter ' Saccer Kid DI 69,95 s LT g g
Fallen Emi i Super Hero DM 69,95 | Mega Maus MK-2 fiir alle
pire DM 84,95 . TEX. DM 69,95 s
Fire ond lce DM 5495 Syndicate DM 69,95 Zodl DM 59.95 Amiga-Modelle DM 29,90
s : Theatre of Death DM 69,95 % i Kickstart Umschaltplatine fiir A-500
Formula One Grand Prix DM 79,95 ! P
Game of Life DM 39’90 The Chaos Engine DM 54,95 HHH[]HHHE incl. Kickstart 3.0 DM 199,00
! The Lost Vikings DM 99,95 Kickstart Umschaltplatine fiir
Global Effect DM 69,95 et ' TURBOSYSTEME P
Goal! DM 6919 5 Traps'n Treasures DM 69,95 i A-5001.3-2.0 DM 29,90
e e Turrican 3 DM 54,95 Co-Prozessoren fir MIDI-Inferface Profi-Line DM 89,00
S DMERSS 1 biidiom 2 DM§995 |  Turbokarten 68020/68030 Schnittellen-Chip C1A 8520 DM 19,00
Gunship 2000 DM 69,95 ; g 20 MHZ DM 9900 CHI gl T8 ’
. War in the Gulf DM 69,95 g Disketten 2DD 3,5"/720 KB,
Hanvibol DMEL0. | - woolys Wiokd DM 54,95 25 MH DM 199,00 10fick DM 9,90
:F'";"é g:: 2332 i DM 6995 -33 MHZ DM 248,00 !
H;;:ory 'IJ.|nnSe 19141918 DM 8495 Zool DM 54,95 40 MHZ DM 299,00 Solange der Vor raf reicht. Anderungen
Hook DM 6995 und Irrtiimer vorbehalten.
Human Race DM 69,95 d
::‘:::";1&';9:5 :n s gm g‘;gg Wir akzeptieren American Express,
e g e M- Evrocard und Visa!
Jurassic Park (Dino Park) DM 59:95 BESTELL-TELEFON:
B EﬂtEffﬂlﬂmEﬂT02H-633006
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- g Der schinste Sonnenuntergang dieser Ausgabe fand auf
+ Thomas Viereckls Amiga in Sulzberg statt. Dazu noch
ein farblich abgestimmtes “Artwork™, was wollen wir !
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aus Frankfurt/Oder. Starkes Bild, oder?
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s Heiter weiter! Wieder
A&moserVIce. haben wir fiir Euch vier
'>) neue Demos aus den Dis-
YN kettenboxen der Softwarehersteller fischen konnen. LaBt Euch Hits wie
AnstoB oder Kolumbus nicht entgehen. Fiir die fleiBigen unter Euch gibt es
auch eine Demoversion von dem Lernprogramm Englisch I Plus.

Theatre O} Death

Der jiingste Genre-Mix der Liverpooler
Hitlieferanten entpuppt sich als spie-
lenswerte Actionspielvariante, die
das Beste aus Lemmings und
Populous vereint. Dazu gibt es noch
einen SchuB Action!

Hived Guns

Grandios! Fabelhaft! Unglaublich! So
lauteten die Kommentare zum Action-
Adventure fiir vier Spieler von Psy-
gnosis. Versdumt auf keinen Fall die-
ses Mega-Demo!

Global Gladiatows

Euch schmecken Big Macs, McRibs
und Hamburger? Hervorragend, denn
dann diirft lhr mit Mick und Mack, den
globalen Gladiatoren, auf Burger-Jagd
gehen!

f o .
Bubba W’ Stix
Mit Wonderdog konnte Core Design
erst in der letzten Ausgabe einen Rie-
senhit landen. Nun warten wir alle
ganz gespannt auf Bubba'n’Stix, das
neue, niedliche Jump & Run. Probe-
spielen diirft Ihr nun schon einmal.

Das schmutzige Erbe

Wenn lhr Euch obiges Programm
bestellt, dann miiBt lhr auch unbe-
dingt den Nachfolger bestellen, der
noch deutlich besser ausgefallen ist.
Ein komplettes Spiel!

. ]
Kid Pix
Malprogramme fiir Kinder? Gibt es
nicht? Gibt es doch! Wer seinem
Kleinsten den Umgang mit dem Com-

puter beibringen will, ordert dieses
Demo!

96 amica GAMES 1/94
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VorAseiN

GRAMMATIK

Bestellungen
und
Reklamationen

Telefon:
0911- 30 15 00

@bsender:

Name, Vorname

Telefon

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Ja, ich bestelle mir hiermit die , ar De

zum Preis von DM 2,- pro Disk. Zum Gesamtpreis kommen noch DM 3,-
fiir Verpackung und Versand hinzu. (Ausland: Barzahlung + DM 10,- Porto)
1.0 Theatre Of Death 6.0 Kid Pix

2.7 Hired Guns 7.0 Englisch | Plus

Global Gladiators 8.7 AnstoB ( 2 Disketten !!)

Bubba 'n’ Stix 9.7 Kolumbus

Das schmutzige Erbe  10.7 Burntime

o s
QQa

Achtung! Alle Versionen benétigen mindestens ein MegaByte an Speicher!

Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebiihren von DM 7,-
bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt
diesen Coupon mit i i

an uns zuriick.

Zahlungsweise:

7 Bankeinzug
Rechnung buchen Sie bitte von meinem Konto ab
Konto:
BLZ:
Bank:
71 Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebiihr)
7 Scheck, Bargeld liegt bei

Datum Rechtsverb. Unterschrift

Senden Sie
diesen Coupon an:

ASTAT MEDIA GmbH
AMIGA Games Demoservice

KobergerstraBle 41
90408 Niirnberg *D

AMIGA GAMES 1,94 97
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Endlich darf das Flughdrnchen
loslegen! Fast zwei Jahre bastel-
te das Frankfurter NEON-Team an
diesem genialen Jump & Run,
das andere Amiga-Spiele und
sogar Konsolenspiele technisch
_sehr alt aussehen ldBt. Wir
sind fiir Euch in das griBte
Actionspektakel aller Amiga-Zei-
ten gezogen und bieten Euch einen

. Exklusivtest samt Vorstellung des Pro-
grammierteams!

Furassic Park

Mit einigen Zeitaltern Verspétung stapfen
nun Spielberg-Pixelsaurier durch die Ami-

| gassic Parks dieser Welt. Ob The Chaos

~ Engine der T-Rex-Ubermacht weichen

~ muB, erfahrt Ihr im A1200-Test der néch-

sten Ausgabe!

e

Einen guten
oy 95 | Rutsch ins neue
| Ab der nichsten Ausgabe . 3 Jahr wiinscht
gehort das CD 32 zur festen i Euch das gesamte
Ausstattung der AMIGA ‘ AMIGA Games
Games. Dazu prisentieren ) 2 Team! Bleibt
wir Euch alle technischen 4 S . gesund und seid

erfolgreich! Und
holt Euch die
nachste Ausgabe
am:

19.1.1994!

Fakten, Hintergrundberichte
und rund zehn Spieletests.
Auf in die neue Generation!



“uosiap aysiNap pajdwoy=p
HunyUYIP I UOISIIA 1107 [Hua=a
%S1 - 81 DU A0t /H/V

L1 S € qE ‘05°01 ds 7 s1q
supsadspuesIag

19p0 awrUYIEN UaFH Hunoj

U UDSUNIPUESIAL UM EYII0A

Ny pun AP

9¥89889-680°"IPL

€NSURISOSIA
JURYIUNA INUR[OYqY
066606T€-680°"Xe.]
0866067€-680°"IPL

surygoaen) gpLs8-d
761)S JWRYYRIYOS
Jqui©) R¥Indwo)) ¢y

1ue udSun[)sag/uISeIyuY APIJLIYPS

oIS puejuy

Py

SSTOWA L968THUNY  cg6h WA LTLOT JULY

S8'69 INA LSS9T Humy

68'sS e ooz
5869 B XdL
G829 Piy} 199005
G869 © 1[emdesig
G829 ® 182008 9|qIsues
68'29 salsejued |fequid
6829 ydiopy
$8'69 WSO20I0IN

auwiy JO uvhge
ied oisseanp
uonip3 [eadg pasig ualj

0
-
o
R
LR

2€a9 ebiwy

sg'6y  ®B 2|00z
sg'er ® (174
G829 e | Jepuewwo) Buip
g829 P abehop sa/eum
a8y ®B 101]
G8'ss P BOIOIBSURS |
G869 © X4L
G829 ® PIy 180005
S8'e8 P 9y wig
Gger B poooqoy
68'6S e saisejue |lequig
G8'ss B axnjaq s18quIN 10H asnoyjuad
sgz9 ® ydioyy
9829 P 91senp s,Bury
G829 P 3ied oisseinp
6829 P wooq JO siebuassap - g Jeys|
s829 P
G8'69 P
869 P
S8'eS P
g8'e8 P
S8'69 P
S869 P awnuing
68'es ® onoe(en) smojg Apog
g P
e
P

sg'ey B Z 100z
s8'6r ® 1007
6829 ® oiaz
Gg'ss e 80P jOA
G829 B abedwey uesdoing MM
sger e puabe JO spHOm
sg'ey e PHOM SAPOOM
s8'e8 P | Jepuewwo) Buip
o829 P abedop saeym
G8'69 P usam
s829 P SHIOMXEM
S8'69 P JIND 8y uj gy
68'¢s  © 14eM
s829 e Z wnipun
ag'ey e € ueouuny
sgey ® sjjos).
G8e9 e sienseal) u, sdel|
S8'ss  p BOROIBSURL |
s8'29 ® yieaq JO aneay]
86y P (Bunjwwes-iay) sobeueyy ay)
s8'69 P
S8c9 ®
sg'er B
S8'69 @ suje| Jadng
S8'69 ® ebusjieyQ suodg sedng
g8'ss  ® 2 soybiy jeens
sg'6y P J1abeuewieioH sebiaqueblolg
G829 e andw3 (9a1g
S829 P  1s8np 2oedg
gg8'e9 B WNH eoeds
G829 e apesnu) soedg
S8'29 e

P

6ELLC

89682
88862
86/62

sg'e8 P yues wig
G8'es e axnjeq Ao wis
S8'9. ® 2 90Ineg We|iS
S8'ss P onus
g8’y e £6/26 189008 8|qISUSS
G8'ss  © SPOOM ANSiY
G829 e yedwey
G8'ss e I8N0 Wil
sg'6r @ Z 1abeueyy Jolwaid
sg'ie e ¥s1q ejeq Jebuouemod
G8e9 e Jebuouwiemod
G869 B snjd g snojndod
gl e Y81 eBusyiey) g snojndod
s829 P ¢ snojndod
G8'69 B Ao wig g | snojndod
S8'69 P ssawjieq JO s|0od
sg'ee p uojPauUU0) BZZId
Gg'le e iseleild
G8'ss e saisejued requid
s8'6y  © sweali( |lequid
G829 ®© snid |09 InoJ ¥Hd
G8'ss P axnjaq SI8quINN 10H asnoyjued
86y B B8AUPISAQ
sg'er ®© puofeg dejs suQ
G8'69 P uoNos|I0) Z 'ON
g8'ss e 92Zlid puodas oN
829 P

s8'69 B

g8'ss ®

sg'6y B ydiowy
S8'€8 P 2 pueys| Aauopy
S$8'69 P | pueys| Axuop
869 P € olbei B Wb
S8'29 B IRINWeS 18114 + Bluep 07 EBapy
s8'6r B PpUET pleuogon
S8'69 P

869 P

sg'ie e uoojeld yuel LN
G8'ss  ® (e'2't) uopepdwo) snjo
Sg'6y B abuajleyD [euld4 8Y] - £ SO
5829 P 11eqen- SNeyRep Jeyo
gg'e. p  (Bunjwwes-iap) 10MOd JO SPIOT
o8'ss  ® yeayuo
sgve B syur
G8Z9 ®© saqu | ay] - g sbunwwe]
g8'ss e | sBujwwe]
G8'ss e } sBuwuse
s8'29 P g Aueq yng emnsian
sge8 P No[eA JO spusba
S8'eL P eipueify JO puebe
ag'6r ®© (suosduig) asnoy ung s Aisniy
68'9L ® ANS Byl JO swbluy
9869 P

s829 P 91sanp s,buny
G8'ss P a0y
S8'ss P sied oisseanp
a8'ee P ueyeuor
$8'ss P wooq JO siebuassa - Z Jeys|
68'6S P ssa1404 ay] JO puaben - teys|
g8e8 P  seuop euelpuj
5829 P £ seuop UBIPY|
5829 ' p J0OH
S8'e8 P 8161-¥161 ur] Aiois)
g8'ee P BLNXOH
G869 P ouney
G869 P [equuuBH
G8'69  ® 0002 diysungy
s8'69 P ¢ suligon
g8'es e 1209
sgey  ® Siojeipels [eqojD
G829 ® 18y3 [eqoln
sg'oL e Xlid PUBID) BUQ BINULIOS
G829 p soequse|4
sgey 89) puy a4
S8'e8 P a4dw3 us|e.
sield

Jajun
uaje1saq

PO DN U OSSOSO T IO U O DN U OISO NN U U CCC DO D00 N OO0 ONNUNONNOCTT0N0 U0 IO ODOD @@

2 9(be3 &S 14
AMeYIubIN VL LL-d4

2 Jopjoyeg 8y JO oA3
wnisAjg

J8nuol - Z apg

1abeuepy Aexooysiz
yoejeuig

Jeisejqeuiq

S soeyy + Jaise|y uoabung
Spfeuy 104 ejieg - g sung

J9|pais a1q

IS peseq

29s19qJIS Wi Z}eYS Joa
8izied 18q

waby Aieaeq

(aw 1) ebny aziemyos seq
'L peesyieq

19504 [ID) Jano) suods Ajieq
elURYOUT JO BSIND

asdio) v o4 asini)
siadaai)

UonoY Han0)

PHOM 00D

10ds j009

¥s1Q ejeq Jopejsenbuo)
Jopejsenbuo)
(‘lwwes-1ag) Z saisse|) 1eqUIo)
ofed Iy requiod
uonezijing

¥0NYD JO UOS - Z %00H Honud
snquinjoy ydoisuyo
auibug soeyn

19ppo4 uouuey

eleq ubedwe)

ubredwen

awnuing

0'2 'ssejoid 1abeuepy ebysepung
anoejen smojg Apog
smojg Apog

Aeq peg s,gog

qoig

iejselg

Aaid JO spig

eag big

ang exyoozeg

(1 e1eQ + ols]) weay sjeg
2sia eleq ays| apeg
1810 e1eq ojs| oieg
suinjay uewjeg

cieg

PHOM 9yL SNsiap Leg
Aorwodiq ansijeg

Py O'g

ssaiuo- Bulh|4 21-g

150 Bunmydssyny

ViV

s1ybiN ueigesy

UBYOIO Paljly

VSN UOIP3 0ZEY SNauly
edoing uoip3 0ZEV SNGIY
1ep 881D 8Y] JO S80Y

2 S808|d pauopueqy

ures] -y

uonip3 JBE6 OIa - 066+

L2802
LieLe
1082
8eLe
49008
L0852
8He
e
91e

S8°6F WA LP06T UMY

$8°69 N LI8ST “umuy

L0B0E  S8'TY WA LBISCT

190/2 A

SRS NG £69ST auuy  S8'OLING LEPLT Y
CCE T

sg

$8'69 WA L6PLT Huny

SR'68 WA L689C UMY SR'E8 NG LELST UMV




Sie wollten schon immer Ihr eigener Herr sein2 Dann
sollten Sie nicht sparen, bis Sie sich einen Zwergstaat
leisten konnen. Lassen Sie sich entfihren in die Welt
der "Siedler". Sie allein bestimmen, wie Sie lhr Reich
gestalten, wie grof3 Ihre Siedlung wird, ob Sie sich in
aller Ruhe auf Ackerbau, Viehzucht und Fischfang be-
schrainken, oder die industrielle Revolution starten. lhre
Geologen werden lhnen nur sagen kénnen, wo Erze,
Kohle oder Gold zu finden sind. Sie haben es in der
Hand, Bergwerke, Stahlhitten und Werkzeugmacher
zu plazieren und so den Handel innerhalb Iﬁres Rei-
ches zu beleben. Lassen Sie Wachhiitten, Tirme oder
Garnisonen bauen, um sich vor den feindlichen Rittern
zu schitzen. Gewinnen Sie neue Léndereien. Vielleicht
verbirgt sich hinter dem Gebirgspaf3 im Norden ein
fruchtbares Tal, an dessen Weihern Ihre Fischer die
Netze auslegen kénnen! Lauschen Sie dem Zwitschern
der Vgel und dem Rauschen des Windes, dem Schla-
gen der Wellen und dem Klirren stéhlerner Schwerter.

Unsere Produkte erhalten Sie im gut
sortierten Fachhandel sowie bei KARSTADT.
"Die Siedler" sind erhaltlich fir:

Amiga, MS-DOS PC

Werbematerialien fir Handler
erhalten Sie bei lhren Distributoren
Leisuresoft, Kingsoft, News Software

Blue Byte Software GmbH « Aktienstr. 62 « 45473 Milheim + FAX 0208/472782

“Ay e
Ihr trutziges Marcl
das Zentrum lhrer Macht

=P

Uberall in Ihrem Reich entstehen kleine Siedlungen

istiken, hier im 2-Spieler Modus,
lassen Sie Angebot und Nachfrage beeinflussen

Komplett
in
Deutsch! BT

In den Grenzregionen werden vorlaute Ritter ver-
suchen, lhnen lhren Reichtum zu nehmen

Der spezielle 2-Spieler Modus erméglicht es Ihnen, auf
einem Bildschirm simultan gegen einen Freund-zu spielen
oder sogar zusammen gegen den Computer. Konfrollie-
ren Sie bis zu 64.000 der "kleinen Leute" und sehen Sie
ihnen in ihren bis zu 20 verschiedenen Berufen zu, wih-
rend Sie die Faszination der "Siedler" in 30 Missionen,
10 zuséitzlichen Trainingsspielen und computergenerierten
Szenarien monatelang ausleben. ¢

Gewinncoupon ausfiillen und an Blue Byte senden.
Unter den ersten 300 Einsendern verlosen wir 20
T-Shirts mit dem Motiv "Die Siedler" und 20 Pins
zum Anstecken oder Sammeln.
Also, schnell ausgefiillt und ab zum
niichsten Briefkasten...
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